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Wstep

W dobie informatyzacji i globalizacji wiedzy, gdy jej odbiorcami jest pokolenie znacz-
nie odbiegajace zachowaniami edukacyjnymi od swych nauczycieli, istnieje potrzeba
podejmowania dzialan ksztalcacych nie metodami tradycyjnymi, a nowatorskimi.
Wedtug badania Horizon Report Europe: 2014 School Edition, ktére okreslito pewne
kierunki i zmiany w szkolnictwie w perspektywie pieciu lat, jednym z najsilniejszych
trendow jest zmieniajaca si¢ rola nauczyciela w procesie uczenia. Rozwoj nowych
mediéw powoduje, ze miejsce mistrza przekazujacego wiedze zajmie nauczyciel be-
dacy przewodnikiem i doradcg uczniéw w procesie nauczania, biegle postugujacy si¢
nowoczesnymi technologiami'.

Wspdlczesni uczniowie nalezg do pokolenia nazywanego przez Marca Prenskyego
cyfrowymi tubylcami, podczas gdy ich nauczyciele nalezg do pokolenia cyfrowych
imigrantéw?. Cyfrowi tubylcy to ludzie, ktorzy urodzili si¢ w $wiecie dynamicznej
komputeryzacji, Internetu, wszechobecnej informacji i technologii mobilnych. Kom-
puter jest dla nich zwyklym urzadzeniem dnia codziennego, ktérego obstuge poznaja
wlasciwie intuicyjnie. To pokolenie komunikujgce sie zdalnie, majace potrzebe bycia
online i stalego dostepu do informacji.

Wobec tego nauczyciele postawieni zostali przed trudnym wyzwaniem - uczy¢ tak,
by nie tylko zainteresowac, ale tez pozwoli¢ mtodym na wykorzystywanie w eduka-
cyjnych dzialaniach znanych im technologii. Dominujacym celem ksztalcenia coraz
bardziej wykorzystujacego media elektroniczne jest staranne rozwijanie kompetencji
cyfrowych okreslanych jako umiejetnosci krytycznej analizy i oceny wiarygodnosci
informacji, tworczego wykorzystania mediéw do realizacji swoich celéw (edukacyj-
nych, informacyjnych, rozrywkowych), komunikacji spolecznej i wspolpracy’.

' L.Johnson iin., Horizon Report Europe: 2014 Schools Edition, Luxembourg 2014, s. 12, http://
cdn.nmc.org/media/2014-nmc-horizon-report-EU-EN.pdf [dostep: 24 X 2017].

L. Hojnacki, Cyfrowych tubylcéw trzeba uczy¢ inaczej: dlaczego i jak: wprowadzenie, [w:] Wy-
chowanie i ksztalcenie w erze cyfrowej, red. P. Plichta, J. Pyzalski, £6dz 2013, s. 41-63.
L.Johnson iin, dz. cyt., s. 26.
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Nauczyciele sg zobligowani do doskonalenia kompetencji cyfrowych i maja w tym
sprzymierzencéw - bibliotekarzy bibliotek pedagogicznych. Wspodlczesnie znaczaco
zmienia si¢ rola tych bibliotek. Sg one nie tylko centrami informacji, ale stajg si¢ tez
waznymi partnerami dla nauczycieli i instytucji oswiatowych w ksztalceniu kluczo-
wych kompetencji z obszaru technologii informacyjno-komunikacyjnych. Rozwija-
nie umiejetnosci informacyjnych i medialnych, ulatwienie publicznego dostepu do
wiedzy, pokazywanie sposobow uatrakcyjniania procesu dydaktycznego - to pro-
pozycje dzialan bibliotekarzy skierowane do nauczycieli. Uczacy majg mozliwo$¢ po-
znania sposobow przeniesienia edukacji z klasy szkolnej do $srodowiska wirtualnego
przez platformy edukacyjne, prace w chmurze, rozwijanie znajomosci nowych apli-
kacji i narzedzi interaktywnych. Moga zosta¢ zacheceni do ksztaltowania umiejet-
nosci korzystania z technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK) w budowaniu
wizerunku szkoty i promocji ustug edukacyjnych, rozwijania potrzeby samoksztalce-
nia oraz korzystania z form edukacji réownolegtej w zakresie trenowania umiejetnosci
informacyjno-komunikacyjnych.

Wprowadzanie TIK do edukacji ma ogromne znaczenie dla adaptacji mtodego
pokolenia do wspoélczesnego, dynamicznie rozwijajacego si¢ $wiata. Warto przyjrzec
sie, w jaki sposéb biblioteki pedagogiczne realizuja swoje zadania z wykorzystaniem
nowych technologii i promuja nowoczesne narzedzia wérédd nauczycieli i uczniow.

Publikacje otwiera tekst Magdaleny Wojcik zatytulowany Dziatania bibliotek na
rzecz promocji wiedzy o nowych technologiach - stan badar i przyktady dobrych prak-
tyk, ktory przedstawia zardwno stan badan na temat roli bibliotek w edukacji medial-
nej w latach 2010-2015, jak tez przyktady dobrych praktyk stosowanych w Polsce i za
granicg.

Artykul Izabeli Rudnickiej Budowanie fizycznej i wirtualnej przestrzeni bezpiecz-
nego korzystania z mediow dotyczy tworzenia przestrzeni edukacyjnych, ktére dzieki
edukacji medialnej moga zosta¢ wzbogacone o technologie informacyjno-komuni-
kacyjne czy otwarte zasoby edukacyjne. Autorka podaje takze liczne przyklady za-
stosowania TIK w projektach fundacji, szkdt, bibliotek i réznych instytucji kultury.

Joanna Gulczynska, reprezentujaca Fundacje Uniwersytet Dzieci, omawia w tek-
$cie Skgd brac pomysty na ciekawe lekcje kazdego dnia? Scenariusze lekcji dla nauczy-
cieli oferte bezplatnego portalu Scenariusze Lekcji. Nauczyciele moga nie tylko czer-
pac z niego gotowe pomysly na lekcje, lecz takze uczestniczy¢ w réznych projektach
i szkoleniach w zakresie TIK.

W nastepnym opracowaniu, Jak promowaé czytelnictwo w mediach spotecznoscio-
wych?, Piotr Milc przedstawia mozliwosci popularnych portali spolecznosciowych
oraz sposoby ich wykorzystywania w promocji czytelnictwa i biblioteki.

Z kolei Malgorzata Kwasnik i Justyna D. Malinowska w artykule Wykorzystanie
TIK w edukacji w opinii nauczycieli objetych wspomaganiem szkét realizowanym przez
Pedagogiczng Biblioteke Wojewodzkg w Gdanisku przedstawiaja wyniki badan ankie-
towych przeprowadzonych wsréd nauczycieli na temat wykorzystywania technologii
informacyjno-komunikacyjnych w szkotach podstawowych.
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Kolejne teksty prezentuja doswiadczenia bibliotek pedagogicznych w realizacji
zaje¢ dla uczniow i nauczycieli z uzyciem TIK. Sg to artykuly: Dagmary Kawon-Nogi
Nowe zarzgdzanie trescig oswiatowg w stuzbie nowej edukacji (omoéwienie Regional-
nego Portalu Edukacyjnego, ktéry powstal z myslg stworzenia kompendium wiedzy
o szeroko pojetych inicjatywach edukacyjnych regionu); Marzeny Suli-Matuszkie-
wicz Od twérczosci, przez innowacje, do nowych mediéw (uzycie TIK w popularyzacji
powiesci W pustyni i w puszczy Henryka Sienkiewicza, opowiadan Stanistawa Lema
oraz w patriotycznej grze miejskiej Wielka Wojna), Haliny Switlickiej i Malgorzaty
Pajak Ucze sig i nauczam — programowanie, aplikacje i programy interaktywne. Zajecia
dla nauczycieli i uczniow (przyklady wykorzystania aplikacji internetowych do two-
rzenia prezentacji multimedialnych, komikséw, memoéw, krzyzéwek, quizéw, stron
internetowych oraz rzeczywistosci rozszerzonej), Beaty Malentowicz Nowe przestrze-
nie edukacyjne — galeria pomystow na TIK w Dolnoslgskiej Bibliotece Pedagogicznej we
Wroctawiu (przyktady dobrych praktyk i projektow dla uczniéw i nauczycieli z wy-
korzystaniem kanatu YouTube, platformy Issuu i Pinterest), Katarzyny Pietraczyk
i Elzbiety Szczypinskiej TIK-ajgca biblioteka - propozycje Pedagogicznej Biblioteki
Wojewddzkiej im. KEN w Warszawie (opis doswiadczen w zakresie szkolenia nauczy-
cieli i uczniéw oraz organizowania konkurséw i projektow z wykorzystaniem TIK),
Katarzyny Nowak i Sylwii Sawickiej Multisensoryczna przestrzeni edukacyjna — pro-
jekt Sienkiewicz (kompleksowe dziatania popularyzujace powiesci Henryka Sienkie-
wicza, w ktorych oprocz TIK zastosowano tez gamifikacje), Barbary Kozik Przyktady
dziatan Pedagogicznej Biblioteki Wojewddzkiej w Nowym Sgczu w zakresie upowszech-
niania nowych technologii (prowadzenie portalu dla nauczycieli na temat TIK,
przyklady szkolen dla nauczycieli i atrakcyjnych zaje¢ dla uczniow).

Nastepne artykuly dotycza wykorzystania technologii komunikacyjno-infor-
macyjnych w pedagogice specjalnej. Marta Denca w tekscie Edukacja medialna
uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi przedstawia mozliwosci, jakie ofe-
ruje TIK w nauczaniu uczniéw niepelnosprawnych, przytacza tez wiele programéw
sprawdzonych w pracy z nimi. Malgorzata Kulka i Agata Byczyniska w opracowaniu
Nowe spojrzenie na edukacje i terapie 0s6b z glebszg i glebokg niepetnosprawnoscig
intelektualng - technologie w edukacji uczniow z niepetnosprawnosciami opisujg ak-
tywna dziatalnos¢ Specjalnego Osrodka Szkolno-Wychowawczego nr 3 w Krakowie.
Przedstawiaja nie tylko szeroki wachalarz stosowanych metod nauczania i mozliwo-
$ci wykorzystania TIK, ale réwniez bogate doswiadczenie szkoly w nawigzywaniu
kontaktéw miedzynarodowych, dzigki ktorym nauczyciele i uczniowie zdobywaja
nowa wiedze i umiejetnosci. Anna Plusa w tekscie TIK jako jedna z kompetencji klu-
czowych w kontekscie pracy z uczniem ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi pre-
zentuje przyklady dobrych praktyk w zakresie narzedzi ksztalcacych kompetencje
informatyczne u uczniéw niepetnosprawnych, podkresla takze znaczenie TIK w pro-
wadzeniu zaje¢ angazujacych ucznidw i ulatwiajacych im komunikacje z rodzicami.

Publikacje zamyka artykut Beaty Janik pt. Edukacyjny i wychowawczy potencjal
gier komputerowych, ktory zwraca uwage na masowg popularno$¢ gier i rosnacg



10 Wstep

liczbe badan naukowych przewidujacych szersze wykorzystanie gier w edukacji jako
atrakcyjnej i efektywnej metody ksztaltowania umiejetnosci potrzebnych w rozwija-
jacym sie $wiecie.

Zadna technologia nie zastgpi relacji nauczyciel — uczen, ale wykorzystywanie no-
wych narzedzi w edukacji moze przys$pieszac i usprawniac proces nauczania, podno-
si¢ jego skutecznos¢, a takze stymulowac wigksze zaangazowanie uczniéw. Publikacja
ta ma za zadanie podpowiedzie¢, w jaki sposob mozna uatrakcyjni¢ proces edukacji
i zainspirowa¢ nauczycieli do poszukiwan nowych form pracy z uczniem.

Redaktorki



MAGDALENA WOJCIK

Instytut Informacji Naukowej i Bibliotekoznawstwa
Uniwersytet Jagiellonski

Dzialania bibliotek na rzecz promocji

wiedzy 0 nowych technologiach
Stan badan i przyklady dobrych praktyk

WSTEP

Wspolczesna biblioteka nie tylko posredniczy w dostepie do zasobdw nauki i kultury,
zgromadzonych tak w formie tradycyjnej, jak i online, ale pelni takze funkcje nauczy-
cielaiprzewodnika po technologiach informacyjno-komunikacyjnych'. W gestii bi-
bliotek réznego typu - szkolnych, publicznych, akademickich czy pedagogicznych —
lezy prowadzenie dzialann edukacyjnych, ktére pozwalaja uzytkownikom, zaréwno
starszym, jak i mlodszym, korzysta¢ z nowych technologii informacyjno-komuni-
kacyjnych w sposdb efektywny i odpowiedzialny®. Dziatalnos¢ szkoleniowa i popu-
laryzatorska stanowi zatem wspolczesnie jeden z istotnych obszaréw dzialalnosci
bibliotecznej. Dowodza tego dzialania podejmowane przez wiele polskich bibliotek,
szczegdlnie pedagogicznych’. Warto jednak rozwazy¢ réwniez dziatania podejmo-

! B. Langer, Projekty eTwinning w bibliotece szkolnej, ,Biblioteka w Szkole” 2013, nr 5, dod.
»Biblioteka — Centrum Informacji” nr 2, s. 16.

M. Tyl, Narzedzia TIK? Obecne!: jak mgdrze wykorzysta¢ w szkole technologie informacyjno-
-komunikacyjng, ,,Biblioteka w Szkole” 2012, nr 5, s. 5-7.

Pedagogiczna Biblioteka Wojewodzka im. Hugona Kottgtaja w Krakowie: II Nowe Ogolnopol-
skie Forum Bibliotek Pedagogicznych: rola biblioteki pedagogicznej w upowszechnianiu nowych
technologii w edukacji, https://www.pbw.edu.pl/2-nofbp-zaproszenie [dostep: 24 X 2017];
Warmitisko-Mazurska Biblioteka Pedagogiczna im. Prof. Tadeusza Kotarbiriskiego w Olszty-
nie: warsztaty dla nauczycieli z zakresu technologii informacyjno-komunikacyjnych 2017/2018,
http://j3.wmbp.olsztyn.pl/index.php/dla-nauczycieli/warsztaty-tik [dostep: 24 X 2017]; Woje-
wodzka i Miejska Biblioteka Publiczna w Rzeszowie: mobilne czytanie: tablety w twojej bibliotece,
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wane przez biblioteki zagraniczne réznego typu w celu zaobserwowania przykladow
dobrych praktyk, ktére moga postuzy¢ jako inspiracja do dalszych dziatan.

PRZEDMIOT - CEL — METODA

Przedmiot referatu stanowia nowatorskie pomysly na promowanie wiedzy o nowych

technologiach informacyjno-komunikacyjnych (TIK). Zamierzeniem artykulu jest

zaprezentowanie katalogu dobrych praktyk dotyczacych dzialan podejmowanych

przez zagraniczne biblioteki réznego typu na rzecz promocji wiedzy o nowych tech-

nologiach. Do celéw szczegélowych mozna zaliczy¢:

» wskazanie tematoéw zwigzanych z promocja wiedzy o nowych technologiach naj-
czesciej poruszanych w bibliotekoznawczej literaturze przedmiotu;

> wytypowanie przykladéw dzialan prowadzonych przez biblioteki zagraniczne
w zakresie upowszechniania wiedzy o nowych technologiach, ktére odznaczaja
sie oryginalnoscia stosowanych metod i narzedzi oraz uzyteczno$cia w realizacji
zadan polskich bibliotek;

» sformulowanie wnioskdw na temat perspektyw rozwoju biblioteki jako przewod-
nika po nowych technologiach informacyjno-komunikacyjnych.

Zastosowano metode analizy i krytyki piSmiennictwa oraz benchmarking. W opar-
ciu o wyszukiwanie w bazach Biblioteki Narodowej, w bazach abstraktowych BABIN
i LISTA oraz przeszukanie kluczowych zagranicznych baz danych za pomoca narze-
dzia Google Scholar z lat 2010-2015 ustalono stan badan nad metodami promoc;ji
wiedzy o TIK. Nastepnie dokonano systematycznego przegladu zasobdw sieciowych
w poszukiwaniu opiséw dzialan prowadzonych w tym zakresie przez biblioteki, kto-
re wyrozniajg sie oryginalnoscia stosowanych metod i narzedzi oraz uzytecznoscig
w realizacji zadan polskich bibliotek.

STAN BADAN

Przeprowadzona analiza stanu badan pokazala, Ze tematem dobrze reprezentowa-
nym w literaturze przedmiotu, zaréwno w publikacjach polskich, jak i zagranicz-
nych, jest rola biblioteki w edukacji medialnej*. Szczegélnie duzo uwagi poswigcono
zagadnieniu dzialan edukacyjnych prowadzonych przez biblioteki szkolne i pedago-

http://www.wimbp.rzeszow.pl/aktualnosci/art,2683,mobilne-czytanie-tablety-w-twojej-biblio
tece-odbylo-sie-szkolenie-bibliotekarzy-podkarpackich-relacja.html [dostep: 24 X 2017].

P. Drzewiecki, Media Aktywni: dlaczego i jak uczy¢ edukacji medialnej?: program nauczania
edukacji medialnej dla gimnazjow i szkét ponadgimnazjalnych z opracowaniem metodycznym,
Otwock-Warszawa 2010, http://presscafe.eu/images/MediaAktywni.pdf, tekst dostepny na
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giczne na rzecz dzieci i mlodziezy®, rzadziej poruszano temat dziatan prowadzonych
na rzecz osob dorostych — nauczycieli i rodzicow. Na uwage zastuguje réwniez fakt, ze
w literaturze przedmiotu biblioteka wystepuje przede wszystkim w roli nauczyciela
kompetencji niezbednych do odpowiedzialnego odbioru i tworzenia przekazéw me-
dialnych, gléwnie zwigzanych ze §rodowiskiem Internetu, rzadziej w roli przewod-
nika po najnowszych technologiach informatycznych. Trudno odnalez¢ w pismien-
nictwie informacje o roli biblioteki w propagowaniu wiedzy o zjawiskach takich jak:
rozszerzona rzeczywisto$¢, techniki holograficzne czy druk 3D. Prace takie pojawia-
ja sie z rzadka, gléwnie w literaturze anglojezycznej®, sporadycznie w publikacjach
polskich’, cho¢ na przestrzeni ostatnich lat wida¢ wzrastajace zainteresowanie tym
tematem.

PROMOCJA WIEDZY O NOWYCH TECHNOLOGIACH —
DOBRE PRAKTYKI

Dobrych praktyk poszukiwano zaréwno w literaturze przedmiotu wytypowanej na
etapie ustalania stanu badan, jak i w zasobach sieciowych. Przeszukujac tresci on-
line, kierowano si¢ zestawem przyjetych kwerend, ktére umozliwialy systematycz-
ne wyszukiwanie informacji. Przyjete ramy chronologiczne objety lata 2010-2016.

licencji CC BY 3.0 PL [dostep: 24 X 2017]; A. Tokarska, Kreowanie kultury edukacyjnej, infor-
macyjnej i medialnej w bibliotekach, ,Studia Bibliologiczne” 2010, nr 18, s. 33-44.
Y. Matsuda, Media literacy practice in the public high school library, [w:] Youth-Serving libra-
ries in Japan, Russia, and the United States, ed. L. S. J. Farmer, Lanham 2012, s. 23-42; P. Mi-
hailidis, Media literacy and learning commons in the digital age: toward a knowledge model
for successful integration into the 21st century school library, ,The Journal of Research on Li-
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Skupiono sie na dziataniach prowadzonych w bibliotekach zagranicznych réznego
typu, wychodzgc z zalozenia, ze dla polskich bibliotekarzy wiedza o tych praktykach
jest trudniej dostepna niz o tych realizowanych w kraju. Pod uwage brano zaréwno
projekty juz zakonczone, jak i obecnie realizowane. D3azeniem autorki bylo poka-
zanie réznorodnosci zadan podejmowanych przez biblioteki przede wszystkim na
rzecz osob dorostych, poniewaz — jak pokazala przeprowadzona analiza stanu ba-
dan - problematyka ta jest rzadziej omawiana.

Pierwszym wytypowanym przykladem dobrej praktyki sa dzialania prowadzo-
ne przez biblioteke publiczng w Kazachstanie. W latach 2011-2012 East Kazakhstan
Oblast Pushkin Library organizowata warsztaty w zakresie programowania dla mto-
dych ludzi pochodzacych ze spotecznosci koczowniczych, by poméc im w uzyskaniu
pracy lub zacheci¢ do kontynuowania edukacji. Ze wzgledu na swoj styl zycia osoby
ze spotecznosci koczowniczych majg czgsto problem ze zdobyciem i utrzymaniem
pracy oraz podjeciem edukacji. Warsztaty odbywaly sie w siedzibach uzytkownikow,
czyli tradycyjnych jurtach, i byly prowadzone przez wytypowanych specjalistow. Pro-
blematyka obejmowatla zaréwno twarde kompetencje informatyczne, jak i miekkie,
zwigzane z komunikacja, samoksztalceniem i poszukiwaniem pracy. Biblioteka wy-
stepowata w roli posrednika i organizatora calego przedsiewzigcia.

Projekt przynidst wymierne rezultaty — w ciagu dwodch lat jego trwania piecdzie-
sigt pie¢ osOb znalazlo prace lub zatozylo wlasng dzialalnos¢, dziesig¢ kolejnych zde-
cydowalo sie na kontynuowanie edukacji®.

W polskich bibliotekach podobne dzialania w zakresie popularyzacji wiedzy o no-
wych technologiach mogltyby zosta¢ wprowadzone na rzecz niektérych przynajmniej
mniejszosci narodowych czy religijnych, ktérych przedstawiciele z réznych przyczyn
nie zawsze trafiajg do biblioteki. Prowadzenie dzialan edukacyjnych na miejscu,
u uzytkownika, cho¢ trudne organizacyjnie, mogloby w tym kontekscie okaza¢ si¢
przydatnym sposobem popularyzacji wiedzy o nowych technologiach.

Ciekawym przykladem promowania wiedzy o najnowszych technologiach sa
dzialania Sacramento Public Library. Biblioteka, korzystajac z wlasnego sprzetu, pro-
wadzi szkolenia w zakresie druku 3D. Uzytkownicy w kazdym wieku mogg skorzy-
sta¢ z oferty warsztatow prowadzonych regularnie przez bibliotekarzy, a takze zapo-
znac sie we wlasnym zakresie z oferowanymi instrukcjami, ksigzkami i materiatami
pomocniczymi. Chetni moga réwniez za niewielka optata skorzysta¢ z samego sprze-
tu, co daje im mozliwo$¢ wypréobowania wiedzy w praktyce, a bibliotece pozwala po-
krywa¢ koszty materialéw i konserwacji’. Dziatania prowadzone przez Sacramento
Public Library wpisuja si¢ w szerszy trend zwigzany z tworzeniem w bibliotekach
przestrzeni kreatywnych, tzw. makerspace, a wigc miejsc, gdzie uzytkownicy moga,
wykorzystujac réznorodne narzedzia, w tym nowe technologie, tworzy¢ wlasnorecz-

8 Library helping young people into employment, http://www.eifl.net/system/files/resources/201

408/kazakhstan_hires.pdf [dostep: 24 X 2017].
° 3D Printing Lab, http://www.saclibrary.org/Services/3D-Printing-Lab [dostep: 24 X 2017].
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nie przedmioty na uzytek profesjonalny lub hobbystyczny. W tego typu inicjatywach,
popularnych juz w bibliotekach zagranicznych i zyskujacych popularnos¢ w Polsce,
istotne jest nie tylko zapewnianie zaplecza sprz¢towego, ale takze, a moze przede
wszystkim, stworzenie bezpiecznego $rodowiska edukacyjnego, w ktérym bibliote-
karze wystepuja w roli nauczycieli, przewodnikow i ekspertow.

Przyktadem promocji wiedzy o najnowszych technologiach s3 dzialania biblio-
teki szkolnej Bay Shore Middle School w USA. Nauczyciel bibliotekarz, korzysta-
jac z jednego z popularnych portali umozliwiajacych spoleczne zbieranie srodkow
na realizacj¢ projektow, zebral kwote bedaca rownowartoscia okoto 1500 ztotych na
zakup sprzetu umozliwiajacego uczniom korzystanie z wirtualnej rzeczywistosci'.
Urzadzenie Google Cardboard to, jak nazwa wskazuje, prosty, kartonowy model go-
gli, ktory w polaczeniu ze smartfonem i odpowiednig aplikacja umozliwia efektywne
korzystanie z wirtualnej rzeczywistosci'!. Narzedzie jest proste i nie zapewnia wra-
zen podobnych do tych uzyskiwanych np. przy uzyciu drogiego sprzetu typu Oculus
Rift', ale stanowi dobre i niedrogie wprowadzenie do idei wirtualnej rzeczywistosci.
Rezultatem dzialan bibliotekarza z Bay Shore Middle School jest nie tylko zapoznanie
ucznidéw z zyskujaca na popularnosci technologia wirtualnej rzeczywistosci, ale takze
pokazanie im nowoczesnych mozliwosci pozyskiwania srodkéw na dzialalno$¢ edu-
kacyjna, kulturalng i spoleczng za pomoca internetowych serwiséw crowdfundingo-
wych umozliwiajacych spoteczne finansowanie wybranych inicjatyw.

Moreton Bay Region Libraries, jedno z konsorcjéw bibliotecznych w Queensland
(Australia), zorganizowalo darmowe warsztaty dla nastolatkéow zainteresowanych
tworzeniem wlasnych holograméw. Warunkiem uczestnictwa byla w przypadku
miodszych dzieci zgoda rodzicéw lub opiekunéw, posiadanie karty bibliotecznej oraz
wczesniejsza rejestracja na zajgcia. Warsztaty sa czescig realizowanego systematycz-
nie cyklu spotkan z technologia, podczas ktérych uczestnicy mieli poprzednio okazje
zapoznania si¢ miedzy innymi z obstugg urzadzen mobilnych. Podejmowane przez
biblioteke dzialania s3 dobrym przykladem realizacji przez instytucje kultury roli
przewodnika po nowych technologiach. Pomaga to nie tylko ksztaltowac u uzytkow-
nikéw, szczegdlnie mtodszych, zdrowe nawyki zwigzane z odpowiedzialnym korzy-
staniem z technologii, lecz takze pomaga budowac¢ i umacnia¢ wizerunek biblioteki
jako nowoczesnego i stale rozwijajacego si¢ miejsca’’.

Ciekawy projekt zrealizowata biblioteka Agyauli Community Library and Re-
source Center w Nepalu, propagujac wykorzystanie nowych technologii w $srodowi-
sku lokalnym. Ponad 80% ludnosci na terenach dzialania biblioteki zyje z rolnictwa,

Virtual reality in our school library, https://www.donorschoose.org/project/virtual-reality-in-
our-school-library/1873086/ [dostep: 24 X 2017].

" Cardboard, https://vr.google.com/intl/pl_pl/cardboard/get-cardboard/ [dostep: 24 X 2017].

12 Oculus Rift, https://www?3.oculus.com/en-us/rift/ [dostep: 24 X 2017].

B Build your own holograms: Woodford Library, https://www.eventbrite.com.au/e/build-your-
own-holograms-woodford-library-registration-31665482310 [dostep: 24 X 2017].
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czesto znajdujac si¢ przy tym na granicy biedy. Biblioteka pokazala mieszkanicom
zastosowanie prostych technologii informacyjno-komunikacyjnych (e-mail, komu-
nikatory internetowe, platformy e-learningowe) dla pozyskiwania informacji na te-
maty najwazniejsze dla mieszkancéw, a wigc zwigzane z optymalizacjg pracy rolnej.
Bibliotekarze przyjeli role nauczycieli i przewodnikéw, oferujac posredniczenie on-
line w kontakcie ze specjalistami z dziedziny rolnictwa z wigkszych i lepiej prospe-
rujacych os$rodkow. Z jednej strony zaspokoili przy tym wazng potrzebe spoleczng
zwigzang z pozyskiwaniem specjalistycznej wiedzy, z drugiej pokazali, Ze nowe tech-
nologie to nie tylko rozrywka, ale moga one takze w wymierny sposéb pomdc w po-
zyskiwaniu wiedzy'.

WNIOSKI

Bibliotekarze, by mogli skutecznie odgrywac role przewodnika po nowych techno-
logiach, musza mie¢ zapewnione warunki do samoksztalcenia, samodoskonalenia
i stalego uzupelniania wiedzy. W tym kontekscie pojawia si¢ jednak wiele proble-
mow. Pierwszym z nich jest niedostatek aktualnych, przystepnych i wiarygodnych
zrodet informacji na temat najnowszych technologii. Do dyspozycji pozostaja facho-
we, lecz czesto pisane zargonem informatycznym prace naukowe lub aktualne i zro-
zumiale, ale czasami budzace watpliwosci co do wiarygodnosci, przekazy publikowa-
ne na popularnych portalach i w mediach spotecznos$ciowych. Analiza stanu badan
pokazala takze niedostatek tekstow zaré6wno naukowych, jak i fachowych pisanych
z perspektywy bibliotekoznawstwa. Rozwigzaniem wydaja si¢ konferencje, warsztaty
i spotkania, ktére dajg okazje do wymiany pogladow, ale czestotliwos¢ ich organizacji
jest ze zrozumialych wzgledéw ograniczona. Drugim problemem jest kwestia zaku-
pu odpowiedniego sprzetu i oprogramowania, ktére daje sposobno$¢ praktycznego
doswiadczenia mozliwosci nowych technologii, niestety wiaze si¢ z kosztami zaréw-
no na etapie zakupu, jak konserwacji. Ceny wielu urzadzen w ciggu ostatnich kilku
lat obnizyly sie, ale wcigz kwoty na poziomie od kilkuset do kilku tysiecy ztotych
pozostaja czesto poza zasiggiem wielu jednostek. Biblioteki zagraniczne radza sobie
z pozyskiwaniem $rodkow, korzystajac z licznych programéw pomocowych dla bi-
bliotek, szczegélnie dla bibliotek publicznych i szkolnych, ubiegajac sie o granty lub
odwolujac sie do spolecznego zbierania srodkéw, co zapewnia mozliwo$¢ jednora-
zowego kupna sprzetu, nie zabezpiecza jednak jego utrzymania, nie chroni tez przed
zjawiskiem szybkiego starzenia sie technologii.

Rozwigzaniem wydaje si¢ podjecie wspdtpracy z producentami urzadzen informa-
tycznych i duzymi jednostkami naukowymi w celu wypozyczenia, lub tez wymiana

" Public libraries advancing community development in Asia, http://www.eifl.net/system/files/re
sources/201505/brochure.asia_hires.pdf [dostep: 24 X 2017].
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sprzetu miedzy réznymi bibliotekami. Generuje to jednak problemy organizacyjne,
a czasem rowniez prawne. Mimo zdiagnozowanych trudnosci bibliotekom w Polsce
i za granica udaje si¢ pelni¢ nielatwa funkcje przewodnika po nowych technologiach
i wydaje sig, ze ten aspekt ich dzialalnosci bedzie si¢ ciagle rozwijat.
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ABSTRAKT

Przedmiot referatu stanowia pomysty na promowanie wiedzy o nowych technologiach in-
formacyjno-komunikacyjnych (TIK). Celem jest zaprezentowanie katalogu dobrych prak-
tyk zwigzanych z dzialaniami podejmowanymi przez zagraniczne biblioteki réznego typu
na rzecz promocji wiedzy o nowych technologiach. Zastosowano metode analizy i krytyki
pi$miennictwa oraz benchmarking. W oparciu o wyszukiwanie w bazach Biblioteki Narodo-
wej, w bazach abstraktowych BABIN i LISTA oraz przeszukanie kluczowych zagranicznych
baz danych za pomocg narzedzia Google Scholar z lat 2010-2016 ustalono stan badan nad
metodami promocji wiedzy o TIK. Nastepnie dokonano systematycznego przegladu zaso-
bow sieciowych w poszukiwaniu opiséw dziatan prowadzonych w tym zakresie przez biblio-
teki, ktore wyrdzniaja sie oryginalnoscia stosowanych metod i narzedzi oraz uzytecznoscia
dla realizacji zadan polskich bibliotek.

SUMMARY

The article explores a number of ideas on how to promote knowledge about new informa-
tion and communication technologies (ICT). The purpose of the paper is to present a cata-
logue of good practices connected with the projects undertaken by foreign libraries of va-
rious types to promote knowledge about new technologies. The methods of critical analysis
of literary texts and benchmarking were applied. The state of research on methods of pro-
moting ICT knowledge was determined on the basis of searches conducted in the databases
of the National Library, in the BABIN and LISTA databases of abstracts and in key foreign
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databases with the help of the Google Scholar tool for the years 2010-2016. A systematic re-
view of network resources was then carried out in search of descriptions of activities carried
out in this area by libraries which utilise particularly original methods and tools and which
could be useful for the realisation of tasks of Polish libraries.

Stowa kluczowe: technologie informacyjno-komunikacyjne, dzialania edukacyjne, bibliote-
ki pedagogiczne, biblioteki publiczne, biblioteki szkolne

Key words: information and communication technologies, educational activities, pedagogi-
cal libraries, public libraries, school libraries
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Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw w Warszawie

Budowanie
fizycznej iwirtualnej przestrzeni

bezpiecznego korzystania 7z medidw

Uczenie sig przestaje ograniczac sig do murow szkoly i uczelni,
moze dokonywac sie niemal w kazdym miejscu’.
Mike Keppell, Tapio Koskinen

Wspdlczesna wizja edukacji rezygnuje z modelu, w ktérym nauczyciel dysponuje
bezwzglednym autorytetem na rzecz budowania w uczniach autonomii i odpowie-
dzialnosci za swoja nauke, przy jednoczesnym wskazaniu nowych metod pedago-
gicznych jako kierunku stopniowej zmiany. Edukacja zmienia si¢ na skutek rozwoju
cywilizacji, pojawiania si¢ nowych form dostepu do informacji i wiedzy. Powoduje to
wylanianie si¢ niekonwencjonalnych sfer doswiadczen edukacyjnych oraz nowator-
skich sposobéw odbioru danych. Ksztaltujg si¢ i rozwijaja nowe kompetencje®.

Aby w takiej rzeczywisto$ci nadgzaé za tempem kreowania i realizacji zmian,
by mozliwoséci uczestnictwa w nich stanowily element wspottworzenia i rozwoju
przestrzeni edukacyjnych, konieczne jest przeprowadzenie znaczacych przeobrazen
w sferze edukacji. Rozwoj ten wplywa na zmiane zaleznosci miedzy podmiotami

' M. Keppell, T. Koskinen, Projekt przestrzeni do uczenia sig¢ i innowacyjnych klas, https://

www.edunews.pl/system-edukacji/przyszlosc-edukacji/2520-projekt-przestrzeni-do-uczenia-
sie-i-innowacyjnych-klas [dostep: 24 X 2017].

I. Samborska, Zmiany w przestrzeni Zycia i uczenia sie dziecka a zmiany w edukacji, [w:] Po-
miedzy dwiema edukacjami, t. 2, red. 1. Adamek, J. Batachowicz, £6d7 2016, s. 55-56, http://
katedrapedagogiki.ath.bielsko.pl/newsite/wp-content/uploads/2016/06/Pomiedzy-dwiema-
edukacjami-T-2.pdf [dostep: 24 X 2017].
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nauczania. Transformacjom ulegaja kontakty miedzy uczniem a nauczycielem,
a takze relacje pomiedzy uczniami. Maja one inny charakter i bazujg na wykorzy-
stywaniu nowoczesnej technologii. Wybdr okreslonych na nowo celéw wplywa na
mozliwos$¢ ewolucji modelu pracy, stosowanych metod, narzedzi wspomagajacych
uczenie si¢ oraz indywidualizacje $ciezki rozwoju ucznia. Przeobrazanie si¢ obszarow
i przestrzeni edukacji wymaga innego spojrzenia na dziecko i jego $wiat oraz zmian
w edukacji’.

W ostatnich latach pojecie przestrzeni edukacyjnej rozwija si¢ i modyfikuje. Naj-
krdcej mozna ja sprecyzowac nie tylko jako fizyczne miejsce, lecz takze jako wirtu-
alng przestrzen wspolnego obszaru szeroko organizowanego procesu edukacyjnego.

NOWE PRZESTRZENIE —
INSPIRUJACE OBSZARY — PERSPEKTYWY INNOWAC]JI

Dzisiaj nie jestesmy juz tak pewni, czy stosowanie tradycyjnych, sprawdzonych
przez lata, znanych form pracy z uczniami pomoze nam w osigganiu zlozonych
celéw - madrego, odpowiedniego do zmian przygotowania miodych do zycia we
wspolczesnym swiecie dorostych. Poniewaz otaczajaca nas rzeczywistos¢ ewoluuje
w szybkim tempie, musimy by¢ przygotowani na nowe wyzwania. Coraz chetniej
spostrzegamy zalety uczenia si¢ w przestrzeniach oddalonych od klasy i niezmien-
nej szkolnej formuty. Czeséciej poszukujemy alternatywnych modeli edukacji, po-
zwalajacych dziala¢ w nowych obszarach i formie projektéw taczonych na ksztalt
»otwartych przestrzeni edukacyjnych”, pozwalajacych na indywidualng aktywnos¢
i wspoéttworzenie.

Otwarte przestrzenie w rozumieniu rodzajowym to ujmowane w okreslonych
obszarach dzialania fizycznie (stwarzamy uczniom nowe formy pracy eksplora-
cyjnej i tworczej poza klasg) oraz wirtualne (wlaczanie réznorodnych metod przy
wsparciu aplikacji edukacyjnych oraz pracy w chmurze). To takze okreslanie aktyw-
nosci w roznych sferach pracy: zagadnieniowych, modelach pracy, edukacyjnych
dzialaniach pozaszkolnych (cywilizacyjno-kulturowych, przyrodniczych, innowa-
cji technologicznych, projektow badawczych). Zmieniajg si¢ zaréwno obszary, jak
i styl uczenia wykorzystujacy elastycznos¢ przestrzeni, wlaczajacy wybor aktywnosci
przez ucznidw, korzystajacy z réznorodnosci i bogactwa zasobow i materiatow, inte-
grujacy wiedze z réznych przedmiotdw, nastawiony bardziej na indywidualne podej-
$cie do ucznia®.

3 Tamze,s. 56.

* M. Polak, Otwarta klasa: otwarta przestrzen a edukacja, http://www.edunews.pl/system-edu
kacji/szkoly/2890-otwarta-klasa-otwarta-przestrzen-a-edukacja [dostep: 24 X 2017].
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Idea otwartych przestrzeni edukacyjnych to niewyczerpana pula inicjatyw i pro-
jektoéw. Sa miedzy nimi zakonczone, jak i trwajace, np. Otwarta przestrzeri edukacyj-
na Fundacji Rozwoju Systemu Edukacji (FRSE), projekty realizowane pod hastem
Otwarta edukacja - otwarte szkoty. Wiele z nich jest powszechnie znanych, udostep-
nianych i chetnie wykorzystywanych przez nauczycieli i uczniéw. Z kazdym rokiem
ich wymiar i réznorodnos¢ zwigkszaja sie, pozwalajac na wybor i dostosowanie do
wlasnych potrzeb. Interesujaca cze$¢ zasobow stanowia materialy edukacyjne do-
stepne w duzych bazach danych (ogoélnokrajowych, europejskich, swiatowych) - od
bibliotek po obszerne zbiory instytucji i stowarzyszen w poszczegdlnych krajach. Sa
w nich takze materialy multimedialne zamieszczone na stronach instytucji i uczel-
ni, blogi tematyczne stowarzyszen, organizacji edukacyjnych i publikowane na stro-
nach zespolowe prace 0sdb zwigzanych z nauka, kultura, sztuka. Powstaja liczne bazy
zawierajace wyselekcjonowane i opracowane zrédla z przeznaczeniem dla rézno-
rodnych odbiorcéw. Perspektywy korzystania z zasobow i platform sg coraz lepsze,
a liczba zrédel informacji i opracowan z kazdym rokiem rosnie.

Przeprowadzone w 2007 roku na zlecenie OECD badania Giving knowledge for
free: the emergence of Open Educational Resources wykazaly, ze w skali §wiata po-
nad trzy tysigce kurséw z ponad trzystu uniwersytetéw bylo dostepnych na zasadach
zgodnych z definicja otwartych zasobow’. Obok wyszukiwarek w sieci istnieje bardzo
wiele baz danych, repozytoriéw, otwartych i dostepnych kurséw online — tworzonych
przez konsorcja zrzeszonych instytucji edukacyjnych, kulturalnych i spotecznych lub
przez uczelnie wyzsze. Zostaly one zebrane i opisane w Przewodniku Otwartych Za-
sobow Edukacyjnych (OZE). Umieszczono w nim krétkie informacje o wybranych
zasobach polskich i zagranicznych, z ktérych juz mozemy korzystac®. Realizacje
wczesniejszych projektow, ich kontynuacja zawarta miedzy innymi w dokumentowa-
niu i tworzeniu zbioru ciekawych inicjatyw przedstawione zostaly czytelnie w opra-
cowaniu Otwarte zasoby edukacyjne: korzysci w szkole i poza szkolg’. Zgromadzone
dane wskazuja na potrzebe zwigkszenia ilosci otwartych zasobéw edukacyjnych, co
moze skutkowaé takze zmniejszeniem kosztow edukacji, poszerzeniem wymiany
wiedzy i optymalizacjg skutecznosci w tworzeniu kolejnych zasobéw. Niektore ba-
dania wskazuja, ze

mozliwoéci dostosowania otwartych zasobéw edukacyjnych do uwarunkowan je-
zykowych i kulturowych czy mozliwoéci (od)czytania (readiness) sprawiaja, ze sa

> Giving knowledge for free: the emergence of Open Educational Resources, http://www.oecd.org/
edu/imhe/38947231.pdf [dostep: 24 X 2017].

¢ K.Grodecka, K. Sliwowski, Przewodnik po Otwartych Zasobach Edukacyjnych, koed.org.pl/
wp-content/uploads/2012/03/OZE_przewodnik_v4.pdf, tekst dostepny na licencji CC BY-SA
3.0 PL [dostep: 24 X 2017].

7 A.Tarkowski i in., Otwarte zasoby edukacyjne: korzysci w szkole i poza szkolg, [w:] Otwarte
zasoby edukacyjne w Polsce: uwarunkowania i szanse rozwoju, Warszawa 2016, s. 46-58, https://
ngoteka.pl/handle/item/345 [dostep: 24 X 2017].
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one réznorodne, a niektdre z nich sa nieporéwnanie bardziej wartosciowe i uzy-
teczne od pozostalych. Umozliwiaja bowiem twdrcze modyfikacje wprowadzane
przez odbiorce w celu dostosowania otwartych zasobéw edukacyjnych do wlasnych
potrzeb?.

Dzigki badaniom i zrealizowanym projektom nie mamy watpliwosci, jak wazna
role OZE odgrywaja w tworzeniu nowych przestrzeni edukacji i rozwoju. Otwartos¢
zasobow oferuje rowniez wiecej mozliwosci w zakresie indywidualizacji ksztalcenia
i tworzenia programéw na podstawie nieograniczonych materiatéw edukacyjnych
pochodzacych z réznych zrédel.

Tak jak to przedstawiaja miedzynarodowe badania zawarte w raporcie kompe-
tencji’, poznane dane i analizy wskazuja m.in. na codzienne korzystanie w dowol-
nym celu z technologii informacyjno-komunikacyjnych poza szkola, co deklaruje
98% nauczycieli (to najwyzszy wynik w grupie badanych krajéw). Niepokojace jest
jednak to, ze co dziesigty ankietowany w ogéle nie wykorzystuje komputeréw w na-
uczaniu, co czwarty za$ czyni to rzadziej niz raz w miesigcu. Jedynie 18% nauczycieli
codziennie korzysta z nowych technologii w nauczaniu'’. Glebsza analiza pokazuje
jednak, ze:

mozliwodci, jakie daja nowe media, bywaja wykorzystywane niezbyt regularnie,
szczegolnie, gdy wiekszos$¢ nauczycieli na niektérych lekcjach wykorzystuje kompu-
terowe zrodla informacji (70%), programy instruktazowe lub ¢wiczeniowe (65%),
edytory tekstow lub programy do tworzenia prezentacji (64%), programy do komu-
nikacji (50%), interaktywne elektroniczne zasoby edukacyjne (50%)"".

Whioski wynikajace z badan nie sg optymistyczne:

Upraszczajac, mozna przyjaé, ze nauczyciele potrafia korzysta¢ z komputerow
i Internetu, prawdopodobnie sg réwniez czesciej sklonni podejmowac taka aktyw-
nos¢, z jakiego$ jednak powodu rzadziej wykorzystuja nowoczesne technologie na
lekcjach. Istotne jest takze to, czy nauczyciele potrafig wykorzysta¢ nowe technolo-
gie i nowe media w nauczaniu. Tu okazalo sig, iz wyobrazenia nauczycieli o swych
kompetencjach mijaly sie ze stanem faktycznym. Zdarza si¢, ze w $wiecie zmien-
nych technologii cze$¢ z nich zniecheca si¢ do potrzeby aktualizacji swoich umiejet-
nosci. Kwestie kompetencji cyfrowych sg zatem jednym z istotniejszych czynnikow
rozwoju otwartych zasobéw edukacyjnych, ktére sa udostepniane za posrednic-
twem Internetu i wykorzystujac multimedia - filmy, podcasty, zdjecia czy grafiki.
Warto tu podkresli¢, ze podnoszac kompetencje cyfrowe nauczycieli i dostepnosé

8 Tamze, s. 48-53.

°  Kompetencje komputerowe i informacyjne miodziezy w Polsce: raport z miedzynarodowego ba-
dania kompetencji komputerowych i informacyjnych (ICILS 2013), red. K. Sijko, Warszawa
2014, s. 87, eduentuzjasci.pl/images/stories/publikacje/ibe-raport-icils.pdf [dostep: 24 X 2017].
Tamze, s. 85.

" Tamze, s. 85-89.
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sprzetu w szkotach, dziatamy posrednio w kierunku popularyzacji otwartych zaso-
béw edukacyjnych [jako istotnego wsparcia w uczeniu si¢ — I. R.'%.

Uczestnictwo w projektach i wspierajacych kulture akcjach tworzenia wspdlnych
przestrzeni edukacyjnych jako elementu nowego modelu edukacji jest niezbedne we
wspolczesnej cywilizacji. Dynamika zmian, ktére w zwigzku z pojawianiem sig¢ co-
raz wigkszej liczby otwartych zasobdéw edukacyjnych przechodzi Polska, zapowiada
mozliwe kierunki ewolucji, wskazujac otwarte zasoby jako szanse¢ poszerzenia prze-
strzeni uczenia si¢ i rozwoju"® obejmujaca rozlegte obszary edukacji pozaszkolne;.

Zaréwno z perspektywy europejskiej, jak i $wiatowej rysuje si¢ znaczny wzrost
liczby informacji, narzedzi wspolpracy, zasoboéw oraz innowacyjnych metod uczenia
sie, zgodnych z nowymi kompetencjami. Wiele zmian wymusza modyfikacje spoj-
rzenia na formy pracy z uczniem dostosowane do zalozonych celéw - w polskich
zasobach jest wiele materialéw zwigzanych z edukacja medialna. Sg to akcje, projek-
ty oraz powstajace zbiory i platformy wspotpracy. Wérdéd ogromnej liczby inicjatyw
mozna wyrdzni¢ nastepujace zasoby: Narodowy Instytut Audiowizualny — Ninateke,
Muzykoteke Szkolng, Archiwum NInA i Filmoteke Narodowg (obecnie polaczone
pod nazwa FINA), Polski Instytut Sztuki Filmowej (PISF), Filmoteke Szkolna, Cen-
trum Edukacji Obywatelskiej (CEO), O$rodek Rozwoju Edukacji (ORE).

Inne zwigzane sg z zasobami kultury i dziedzictwa narodowego: Narodowy Insty-
tut Muzealnictwa i Ochrony Zbiordw, Swiatowe Dziedzictwo UNESCO, Narodowy
Instytut Dziedzictwa, Centrum Cyfrowe; oraz naukami przyrodniczymi: Centrum
Nauki Kopernik. Popularna jest platforma realizacji innowacyjnych projektéw edu-
kacyjnych Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji (FRSE). Nieco inny charakter aktyw-
nosci proponuje Program Rozwoju Bibliotek oraz INSPIR@CJE - wspdlny projekt
grupy Superbelfrzy RP' i portalu dla innowacyjnych nauczycieli Edunews'. Nie-
zwykle inspirujace sg liczne projekty filmowe: Plan Filmowy, Kino dzieci, coroczny
Festiwal Nowe Horyzonty Edukacji Filmowej, konkursy i akcje Filmoteki Szkolnej.

Koncepcja otwartej edukacji rozprzestrzenila si¢ na setki instytucji na catym swie-
cie, szczegdlnie w szkolnictwie wyzszym i w instytucjach ksztalcenia dla dorostych.
Wykorzystywanie otwartych zasobéw edukacyjnych wymaga zmiany w praktykach
edukacyjnych oraz przeksztalcen instytucjonalnych i innowacji w zakresie uczenia
sie i nauczania. Modeluja je niezwykle szerokie, skuteczne poczynania w ramach ak-
cji i projektéw uzupelniajacych. Program Otwarta Kultura realizuje dzialania opar-
te na budowaniu mozliwie najpelniejszej dostepnosci dobr kultury (muzeéw, zaso-
béw audiowizualnych polskich i migdzynarodowych)'S, Kultura Dostepna informuje
m.in. o wartych uwagi wydarzeniach, ciekawych miejscach w srodowiskach dalszych

2 Tamze,s. 69-71.

Tamze, s. 70.

4 http://www.superbelfrzy.edu.pl/ [dostep: 24 X 2017].
> https://www.edunews.pl/ [dostep: 24 X 2017].

16 https://otwartakultura.org/ [dostep: 24 X 2017].
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i bliskich, kulturze w Internecie, festiwalach, spotkaniach z filmem'”. Realizowane sg
projekty edukacji medialnej'®, wspélne akcje Koalicji Edukacji Medialnej i Cyfrowe;.
Istotng cze$¢ stanowi wspoltworzenie zasobow w sieci, np. Wolne Lektury'. Dostep-
ne koncepcje tworzenia zasobow i platform inspiruja realizacje projektéw z wyko-
rzystaniem nowych mediéw, m.in. Historia i Media®, Wista Warszawska®', Wizualna
Sztuka Edukacji** Fundacji Art of Science. Nie zawsze znane: Akademia Kolberga®
czy Muzeum Patacu Krola Jana IIT w Wilanowie* zache¢caja do podejmowania po-
dobnych inicjatyw. Wazne jest tu pobudzanie do aktywnosci matych $rodowisk lo-
kalnych z wykorzystaniem najnowszych technologii w ramach akcji edukacyjnych
i programoéw (np. Pracownie Orange®), petne dzialan wspierajacych uczniéw, na-
uczycieli i rodzicow, m.in. kurs Bezpiecznie Tu i Tam™.

Oddzielng wartos¢ stanowia przedsiewziecia i projekty uczace bezpieczenstwa
korzystania z sieci (m.in. Fundacja Dzieci Niczyje/Dajemy Dzieciom Sile) zawiera-
jace, wérod ogromnej liczby materialow dydaktycznych, informacje i instrukcje nie-
zbedne w sytuacjach zagrozenia cyberatakami. Nowe propozycje fundacji i organi-
zacji pozarzadowych, polaczone z edukacja online, dotycza bezpieczenstwa w sieci:
Dzien Bezpiecznego Internetu, Bezpieczni w sieci, Dziecko w sieci*’, Wyloguj si¢ do
zZycia, akcje Fundacji Panoptykon® oraz juz wspomniane, skupiajace idee tworzenia
otwartych zasobéw Centrum Cyfrowe* i podobne.

Rozwoj technologii informacyjno-komunikacyjnych stwarza pilng potrzebe do-
stosowania metod poznawania otaczajacego swiata i uczenia si¢ do preferencji po-
znawczych uczniéw. Dzieci uzywaja technologii informacyjno-komunikacyjnych
coraz czg$ciej do nauki i zabawy, takze do komunikowania sie, co utwierdza nas
w przekonaniu o potrzebie madrego uczenia si¢ stosowania nowych technologii ra-
zem z dzie¢mi, juz od najmlodszych lat. Dzigki mozliwo$ciom, jakie dajg urzadze-
nia cyfrowe z odpowiednim oprogramowaniem, nie tylko zwieksza si¢ intensywnos¢
i zakres uzywania TIK w szkole, ale — co stanowi prawdziwg warto$¢ - takze in-
tensyfikuje si¢ nauczanie i uczenie si¢ uczniéw. Pomaga to w realizacji programow,
przedsiewzie¢ i akcji, wsrod ktorych jest wiele konkurséw dla uczniéw, lokalnych

17 https://kulturadostepna.pl/ [dostep: 24 X 2017].

'8 https://edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/ [dostep: 24 X 2017].

¥ https://wolnelektury.pl/ [dostep: 24 X 2017].

2 http://historiaimedia.org/ [dostep: 24 X 2017].

21 http://wislawarszawska.pl/ [dostep: 24 X 2017].
http://artofscience.org.pl/portfolio-item/zagraj-w-eko-2/ [dostep: 24 X 2017].
»  http://www.akademiakolberga.pl/ [dostep: 24 X 2017].
http://www.wilanow-palac.art.pl/edukacja [dostep: 24 X 2017].
#  https://pracownieorange.pl/ [dostep: 24 X 2017].
www.fundacja.orange.pl [dostep: 24 X 2017].

77 http://www.dzieckowsieci.pl [dostep: 24 X 2017].

2 https://panoptykon.org/ [dostep: 24 X 2017].

# https://centrumcyfrowe.pl/ [dostep: 24 X 2017].
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i ogdlnopolskich, dotyczacych placowek, spotecznosci szkolnych (mniej znane Cogi-
to 21 - myslenie na potrzeby XXI wieku, Popisz si¢ talentem i inne).

Warto wykorzystywa¢ nowe technologie tam, gdzie ich uzyteczno$¢ dla szkoty
ksztalcacej umiejetnosci XXI wieku jest najwigksza: ,w zakresie dostepu do informa-
cji oraz przy rozwijaniu wspotpracy i mozliwosci komunikowania si¢” - przypomina
polski wydawca poradnika Efektywne wykorzystanie nowych technologii na lekcjach®.
Aby skutecznie uczy¢ mlode pokolenie zyjace i funkcjonujace w cyfrowym $wiecie,
nalezy odejs¢ od przyzwyczajen do schematycznej pracy poprzednich lat, kierujac sig
w strone nowego modelu edukacji, wraz z jego metodami wlaczajacymi aktywizacje
ucznia w nowy proces. Musimy jednak pamigta¢ o podstawowej przestance: stosowa-
nie nowych technologii powinno i$¢ w parze z nowymi ideami pedagogicznymi, tak
jak z nowymi metodami nauczania. Szczegdlnie istotne jest to przy wykorzystaniu
TIK - powinny wowczas dominowac te trendy pedagogiczne, ktore opieraja sie na
idei konstruktywizmu, w ktdrej to uczen sam tworzy (konstruuje) wiedze w swoim
umysle, robigc to w interakcjach z innymi ludzmi.

PROJEKTY — METODY — OCZEKIWANE REZULTATY

Jedna z najbardziej ambitnych i skutecznych metod edukacji jest projekt, czyli indy-
widualna lub zespolowa praca uczniéw nad wybranym tematem. Jest on jednocze-
$nie przygotowaniem do dorostego zycia — w wielu zawodach pracuje si¢ dzi§ w ten
sposob. Praca w projekcie moze trwac kilka tygodni lub kilka miesiecy. Wybrana
koncepcja, dotyczaca okreslonego miejsca i tematu, moze by¢ calorocznym zada-
niem dla klasy. Jako szczegdlny rodzaj pracy badawczej i tworczej bywa realizowany
na réznych poziomach edukacji, zaréwno w klasach mtodszych, jak najstarszych.
Wista Warszawska® to ciekawa forma innowacyjnego projektu badawczego. Do-
tyczy poznawania i ochrony najblizszego sSrodowiska. To dziatanie w wiekszej gru-
pie, realizacja wieloetapowego projektu regionalnego zorganizowanego na szersza
skale, z kontynuacja w gimnazjum czy liceum, przez nauczycieli kilku przedmiotéw.
Wymaga przygotowania zalozen i okreslenia klas, ktére moga do niego przystapic.
Celne sugestie proponowane s3 w poradnikach CEO*, wskazujg bowiem, jak nalezy
realizowac kolejne etapy projektu we wilasnej szkole. W przypadku wspomnianego

% J.Strzemieczny, Od polskiego wydawcy, [w:] H. Pitler, E. R. Hubbell, M. Kuhn, Efektywne
wykorzystanie nowych technologii na lekcjach, Warszawa 2015, s. 3-4, http://www.bc.ore.edu.pl/
dlibra/ doccontent?id=725 [dostep: 24 X 2017].

' http://wislawarszawska.pl/ [dostep: 24 X 2017].

2 A.Pacewicz, D. Sterna, G. Czetwertynska, Krétki przewodnik po metodzie projektu edu-
kacyjnego, [w:] Edukacja z Internetem dla nauczycieli: jak wykorzystac nowoczesne technologie
w pracy metodg projektu, red. K. Softan, s. 6-8, http://docplayer.pl/1904190-Zeszyt-dobrych-
praktyk-edukacja-z-internetem-dla-nauczycieli-jak-wykorzystac-nowoczesne-technologie-w-
pracy-metoda-projektu.html [dostep: 24 X 2017].



28 Izabela Rudnicka

zamystu moze by¢ pomocna nauka z uzyciem wiasnej kreatywnosci wspieranej tech-
nologicznie, polaczona z zajeciami z wykorzystaniem najnowszych mediow, po kto-
rych na lekcjach biologii uczniowie badaja faune i flore rzeki, prowadza obserwa-
cje. Na innych przedmiotach, np. geografii, analizujg sktadniki dna i linii brzegowej,
opisuja znaczenie rzeki dla ekosystemu i gospodarki regionu. Na historii siggaja do
archiwéw miejskich, badaja dzieje terenéw nadrzecznych. Opisuja, jak rzeka stuzyla
rozwojowi miasta, jak organizowano przeprawy, jakie bitwy toczono nad rzeka. To
wszystko wymaga okredlenia celéw i podziatu na kilkuosobowe zespoly. Cele po-
winny uwzglednia¢ nowe, wazne umiejetnosci, ktére posiada uczestnicy. Uczniowie
muszg zaplanowac etapy dzialania: zbieranie informacji (obserwacja, zdjecia, ekspe-
rymenty, wywiady z ekspertami i mieszkancami), opracowanie informacji, przygoto-
wanie prezentacji, oraz dokona¢ podzialu pracy. Nauczyciel, inspirujac uczniéw, jed-
noczes$nie nadzoruje, reaguje na problemy, motywuje. Z pewnoscia nalezy uzgodnic¢
zasady pracy, aby zespoly wymienialy si¢ informacjami i stworzyly wspolng prezen-
tacje wynikow. Jest to okazja do przedstawienia projektu spotecznosci lokalnej, szkol-
nej i mediom, w réznych formach przekazu, m.in. na stronie internetowej projektu®.
Przy wlaczeniu do nowego modelu edukacji innowacyjnosci i kreatywnosci mozliwe
bedzie obranie kierunkéw, ktére wskazuja zatozenia konektywizmu.

Dziatania oparte na wykorzystaniu nowych technologii rozwijaja m.in. mozli-
wosci uczenia sie podczas wspdlpracy w sieci. To wlasnie w ,,uczeniu myslenia lo-
gicznego, krytycznego, alternatywnego, analitycznego, innowacyjnego™* nauczyciele
znajduja mozliwosci rozwoju, ktore wedlug konektywistow powinno sta¢ si¢ priory-
tetem w kazdej edukacji przedmiotowej. Szkola myslenia jest wspolczesnie bardziej
potrzebna niz szkola ,wiedzowa™. Dla zapewnienia niezawodnosci konieczne jest
stworzenie grup zadaniowych. Przeobrazenia w przestrzeni edukacji implikujg po-
trzebe rozpoznawania obszaréw stuzacych aktywizacji potencjatu uczenia sie. Zmia-
na zwigzana jest z kategorig nowosci, ktéra w przestrzeni edukacyjnej ujawnia si¢
w postaci dominujacych trendéw i innowacji o charakterze programowym, organiza-
cyjnym, metodycznym czy systemowym?™®. Skuteczno$¢ przekazu wiedzy i poczucie
sprawstwa zwieksza zrozumienie potrzeby wlasnego rozwoju przez uczenie sie, a od-
dzialywanie umiejetnosci poszukiwania informacji i zdobywania wiedzy naturalnie
aktywizuje ucznia, umacniajac go w dazeniu do celu.

W realizacji takich projektow konieczne jest okreslenie miejsca szkoty w spo-
tecznosci lokalnej, zweryfikowanie relacji ze spolecznoscia (formalnej i niefor-
malnej), kontekst kulturowy (szkola jako centrum kulturalne spolecznosci), wspot-

3 Tamze.

J. P. Sawinski, Uczyé krytycznego myslenia, https://www.edunews.pl/badania-i-debaty/opi
nie/1247-uczyc-krytycznego-myslenia [dostep: 24 X 2017].

G. Gregorczyk, Konektywizm: teoria uczenia si¢ w epoce cyfrowej, ,O$wiata Mazowiecka”
2011/2012, nr 5, s. 8-10, http://www.oeiizk.waw.pl/joomla/images/pliki/osrodek/media/ko
nektywizm_OM2012.pdf [dostep: 24 X 2017].

I. Samborska, dz. cyt.
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praca z osobami i instytucjami w spolecznosci lokalnej””. Nowe spojrzenie umozliwi
uczniom i nauczycielom swobodne korzystanie z réznych zestawdéw zasobdw, eks-
pertyz i wiedzy, narzedzi Web wspomagajacych realizacje projektéw zgodnie z zato-
zonymi celami. Nalezy przy tym pamieta¢, ze myslac o takiej przestrzeni wspdlnego
i wielokierunkowego uczenia si¢, nie mamy na mysli jedynie przyswajania informacji
i przetwarzania ich w wiedz¢. Trzeba takze uwzgledni¢ projektowanie przestrzeni,
ktora rozwija umiejetnosci i ksztaltuje postawy wspdtpracy, innowacyjnosci, inicja-
tywnosci, wspotkonstruowania wiedzy®. Dzigki temu uczenie si¢ w ramach projek-
tu w wielu miejscach w szkole i w réznych konfiguracjach ludzi i zasobéw pomaga
uczniowi przygotowac sie do czekajacych go zadan w zyciu dorostym. Ponadto po-
zwala na stosowanie réznych podej$¢ do uczenia si¢, swobodne wykorzystanie nowo-
czesnych, cyfrowych technologii edukacyjnych. I co najwazniejsze, stwarza warunki
do swobodnego oraz madrego tworzenia i funkcjonowania online sieci 0sob ucza-
cych si¢ w okreslonej spotecznosci realne;.

Coraz wyrazniej podnoszone s3 w literaturze kwestie ujmowania zmian w per-
spektywie edukacji integralnej*. Wskazuje ona na réznorodne konteksty aktywno-
$ci sprzyjajace uczeniu sie w kazdej sytuacji edukacyjnej na przestrzeni calego zycia.
Tak pojmowana edukacja odnosi si¢ do srodowiska szkolnego, ale takze srodowiska
zycia. Nalezy tutaj mowic¢ zaréwno o wymiarze materialnym, jak i niematerialnym,
a wiec o wszelkiego rodzaju sytuacjach i zdarzeniach, uczestnictwie w kulturze czy
aktywnosci dowolnej*’. Wiaze si¢ to takze z poszerzeniem przestrzeni edukacyjnych,
realnej i wirtualnej, w ktdrej pracujg, ucza (si¢) i rozwijaja swoje zainteresowania
uczniowie i nauczyciele w roznych grupach, czgsto wspdtpracujacych w ramach pro-
jektoéw edukacyjnych.

Klasycznym przykladem tego rodzaju dzialan sg projekty e-Twinningowe, re-
alizowane w obszarach tematycznych i wspotpracy opartej na sieci szkét w réznych
krajach. Gléwnie nowe media* i ich spolecznosciowy charakter przyczynity sie do
rozszerzenia oraz modyfikacji istniejacej przestrzeni edukacyjnej. Skoro, jak za-
uwaza Janusz Morbitzer, ,wspolczesna przestrzen edukacyjna ulega wirtualizacji -
w coraz wigkszym stopniu tworza ja internetowe zasoby informacyjne”*, sposoby

7 M. Polak, O projektowaniu przestrzeni dla uczenia sig, http://www.edunews.pl/system-eduka

cji/szkoly/2866-0-projektowaniu-przestrzeni-dla-uczenia-sie [dostep: 24 X 2017].

E. Musial, Nowe technologie a przyjazne Srodowisko uczenia sie, http://www.edunews.pl/
system-edukacji/szkoly/2908-nowe-technologie-a-przyjazne-srodowisko-uczenia-sie [dostep:
24X 2017].

B. Przyborowska, Pedagogika innowacyjnosci: miedzy teorig i praktykg, Torun 2013, s. 94-96.
I. Samborska, Doswiadczenia egzystencjalne i ich potencjal kompetencyjny wobec poprawy ja-
kosci edukacji, [w:] Ewaluacja i innowacje w edukacji: projektowanie poprawy jakosci ksztatce-
nia, red. J. Grzesiak, Kalisz-Konin 2013, s. 94-96.

P. Levinson, Nowe nowe media, Krakéw 2010.

J. Morbitzer, W poszukiwaniu nowej przestrzeni edukacyjnej, [w:] Technologie informacyjne
w warsztacie nauczyciela: nowe wyzwania edukacyjne, red. nauk. J. Migdatek, A. Stolinska,
Krakéw 2011, s. 45-46.
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pomnazania wiedzy ulegaja znacznemu poszerzeniu. Internet jest zatem jednym
z kierunkow migracji zasobow edukacyjnych oraz przestrzenig, ktérg cechuje otwar-
tos¢, czyli mozliwo$¢ wzbogacania i przeksztalcania zasobow przez uczace si¢ osoby*.

Umiejetno$¢ madrego wybrania istotnych elementéw, a jednocze$nie Iaczenia
ich w idee realizowane w ramach uczenia si¢, wymusza ustalenie jasno okreslonych
celéw zwigzanych z widocznymi dla danej spotecznosci priorytetami, ktére wspo-
magaja uczenie si¢ na poszczegolnych poziomach edukacyjnych, zgodnie z etapami
wlasnego rozwoju i w kazdym wieku. Wymaga to uwzglednienia pozornie malo istot-
nych obszaréw zycia juz od najmlodszych lat.

Wedlug badan Millward Brown, przeprowadzonych na zlecenie Fundacji Dzieci
Niczyje (FDN), ponad 40% dwulatkéw w Polsce korzysta z tabletéw i smartfonow,
a wérdd nich blisko 30% dzieci wykorzystuje te urzadzenia codziennie. W przedziale
wiekowym 5-6 lat odsetek dzieci postugujacych sie urzadzeniami mobilnymi wzrasta
az do 84%*".

Nowe sfery doswiadczen indywidualnych ksztattuja nowe kompetencje wspotczes-
nych dzieci. Odnoszg si¢ one do kategorii wiedzy i umiejetnosci, ktére nie zostaly
jeszcze dokladnie rozpoznane i skodyfikowane. Doswiadczenia i wiedza, ktéra dzieci
nabywaja, skladajg si¢ na obraz siebie, na swoiste archiwum mentalne budowane na
podstawie odniesien historycznych, geograficznych, spotecznych, jezykowych, eko-
nomicznych, estetycznych, obyczajowych czy religijnych®.

Aby ,,surfowanie” w obydwu przestrzeniach, wirtualnej i realnej, bylo bezpieczne,
nalezy si¢ do niego przygotowac. Przy czym nie wystarczy przygotowanie narzedzio-
we - musimy pozna¢ socjologiczne i psychologiczne mechanizmy dzialania obu tych
przestrzeni. W tej sytuacji mamy obowiagzek uwzglednia¢ takze zmiany spoleczne,
ktore uksztaltowaly inne, nowe podejscie do $wiata wartos$ci, przeobrazajac znany,
stabilny obszar norm w obecny, dostosowany do spoteczenstwa informacyjnego,
wiaczajac strategie nowych idei, analiz, badan. Konieczne jest okreslenie zasad - jak
technologie maja pomdc w przygotowaniu mlodych ludzi do aktywnego tworzenia
naszej najblizszej przysziosci w XXI wieku. Potrzebne jest wzbogacanie doswiadcze-
nia edukacyjnego uczniéw o obszary praktycznego dzialania, szersze stosowanie me-
tody projektu edukacyjnego, rozwijanie w nich krytycznego myslenia i samodzielno-
$ci w uczeniu si¢. Nowe technologie sa wylacznie srodkiem stuzagcym do aktywnego
uczenia si¢ uczniow.

Duze wyzwanie stanowi fakt, ze zagadnienie edukacji medialnej gruntownie
sie zmienia. Jak pisze Clay Shirky, utrudniony dostep do wiedzy o kompetentnych

8 Tamze.

* A. Bak, Korzystanie z urzgdzeri mobilnych przez mate dzieci w Polsce: wyniki badania iloscio-
wego, s. 8-11, http://fdds.pl/wp-content/uploads/2016/05/Bak_Korzystanie_z_urzadzen_mo
bilnych_raport.pdf [dostep: 24 X 2017].

* A. Kunce, Zlokalizowa¢ tozsamos¢!, [w:] Dylematy wielokulturowosci, red. W. Kalaga, Kra-
kéw 2004, s. 79.
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nauczycieli przerodzit si¢ w zbyt tatwy dostep do informacji, nieuwzgledniajacy na-
szych potrzeb. Zmiana ta bedzie wymagac od nas ponownego przemyslenia i przede-
finiowania roli szkoly i klasy oraz nas jako nauczycieli w Zyciu uczniéw*e. Dotyczy
to takze sfery edukacji pozaformalnej, wszystkich obszaréw nauki i samodzielnego
uczenia sie, powstajacych w sieci przestrzeni rozwoju zainteresowan, komunikacji,
rozrywki i wspétpracy.

Warunkiem koniecznym do wlasciwej realizacji celéw mieszczacych sie w cyfro-
wych ramach umiejetnosci jest korzystanie z metod, ktére w ostatnich latach weszly
na nowo do wspolczesnej edukacji. Otaczajace nas technologie i media s3 coraz bar-
dziej nowoczesne i coraz silniej oddzialujg na czltowieka, jednak nie pomoga nam
w rozwigzywaniu probleméw pedagogicznych (to nie jest domena maszyny i najlep-
szych nawet programoéw) — nadal wymaga to przede wszystkim odwotywania si¢ do
tradycyjnych wartosci, przekazywania pozytywnych wzorcéw i pielegnowania do-
brych, opartych na szczerym dialogu relacji miedzyludzkich*’. Pierwsze zmiany i ba-
dania odmiennego podejscia do procesu dydaktycznego we wlasnych srodowiskach
to czas prob i testow, a wlaczenie technologii do realizacji celéow ma coraz szersze
praktyczne zastosowania, z korzyscia dla uczniow.

Jak wskazujg dotychczasowe badania, uczniowie, ktérym pozwala sie na ustalanie
wlasnych celéw uczenia si¢, majg wieksza motywacje do nauki. Nowe technologie
usprawniajg ten proces, pomagajac uczniom wybrane cele porzadkowac, wyjasnia¢
i przekazywac innym. Nauczycielom technologia zapewnia dostep do zasobow, ktore
moga by¢ pomocne w okreslaniu i poprawie standardow i celéw uczenia si¢. Wy-
posazeni w oprogramowanie do przeprowadzania burzy mézgéw i porzadkowania
pomysltow, narzedzia zbierania, analizy i wizualizacji danych, zasoby internetowe,
multimedia edukacyjne, interaktywne aplikacje edukacyjne oraz oprogramowanie
do komunikacji i wspolpracy*® mozemy wlaczy¢ kreatywnos$¢ wlasng i uczniow do
realizacji zaplanowanych celéw. Po zakonczeniu projektu nie mamy watpliwosci, iz
uczenie si¢ oparte na wspotpracy w znacznym stopniu zwieksza motywacje do nauki
»poprzez wytworzenie silnego poczucia wspdlnoty”™ i poczucia obowigzku wsrod
ucznioéw. Jest to podstawowa umiejetnos¢ pracy w grupie przy realizacji zadan, istot-
ny i potrzebny impuls motywujacy do zainteresowania wlasnym rozwojem oraz wy-
trwania w jego kontynuacji i zakoniczenia podejmowanych zadan.

“ H.Pitler, E. R. Hubbell, M. Kuhn, dz. cyt., s. 81-98, 101-190.

¥ J.Morbitzer, Edukacja (medialna) matego dziecka, [w:] Male dzieci w Swiecie technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych: pomiedzy utopijnymi szansami a przesadzonymi zagrozeniami, red.
J. Pyzalski, £odz 2017, s. 222-224, https://repozytorium.amu.edu.pl/bitstream/10593/179
74/1/Ma%C5%82e%20dzieci%20w%20%C5%9Bwiecie%20technologii%20informacyjno-ko
munikacyjnych.pdf, tekst dostepny na licencji CC BY-SA 3.0 PL [dostep: 24 X 2017].

“# H.Pitler, E. R. Hubbell, M. Kuhn, dz. cyt., s. 23-64.

¥ Tamze, s. 81.
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TWORZENIE OBSZAROW POZASZKOLNE]
EDUKACJI MEDIALNE] W WYBRANYCH PROJEKTACH

Edukacja medialna, konieczna w zmieniajacym si¢ cyfrowym $wiecie, obecnie nie
funkcjonuje jako szkolny przedmiot ksztalcenia ogélnego, nie zawiera takze jasno
sformulowanych celéw czy okreslonych wytycznych jej realizacji. W ostatnich latach
prowadzona byla na dwa sposoby: po pierwszej reformie jako $ciezka miedzyprzed-
miotowa lub ogdlny zapis wlaczenia tejze do realizacji, ktory dotyczyl réznych przed-
miotéw w wybranych tematach. Wprawdzie kilka przedmiotéw uwzgledniato w dos¢
szerokim zakresie edukacje medialna, ksztalcac umiejetnosci krytycznej analizy ko-
munikatéw nadawanych w réznych mediach; od komunikatéw werbalnych, przez
tekst pisany, prase, audycje radiowe, telewizyjne po kanaly nowomedialne - byty one
w wiekszosci dobrowolnymi dzialaniami pasjonatéw przedmiotéw, wdrazajacych
wlasne programy. Uczniowie uczg si¢ ponad to praktycznej obstugi technologii in-
formacyjnych, wykorzystywania ich do pracy na réznych zajeciach i lekcjach, a takze
do samodzielnego rozwijania wlasnych zainteresowan®. W niniejszych obszarach
brakuje jednak istotnego elementu poznawania specyfiki réznorodnosci przekazow
medialnych, ich projektowania, a przede wszystkim umiejetnosci wykorzystywania
zdobytych kompetencji do wlasciwego przekazu okreslonych komunikatéw i skupie-
nia si¢ na szerszym rozumieniu oddziatywania mediow.

Luke edukacyjng powstajaca w szkole wypelnialy dotad rozliczne osrodki, stowa-
rzyszenia, organy wlaczajace formy edukacji medialnej do swoich zadan. Wybrane
instytucje kultury, edukacji i organizacje pozarzagdowe zachecajg i wspierajg nauczy-
cieli podczas realizacji projektow obejmujacych te zagadnienia. W raporcie Fundacji
Nowoczesna Polska®® podany zostal przyklad doméw kultury na terenie Warszawy.
Przedstawiony w raporcie obszar edukacji dotyczyt tematéw edukacji medialnej
w szerszym, ogdélnym kontekscie oraz wybranych jej dziedzin: od czytelniczej, fil-
mowej, po realizacje teatralne z wykorzystaniem nowych mediéw. Wsrod propono-
wanych metod i ré6znorodnych form zajec¢ byty projekty, ktére inspirowaly nie tylko
nauczycieli i uczniow, lecz takze spotecznos¢ sieciows.

Powstawalo wiele inicjatyw realizowanych zaréwno w miescie, jak i w sieci, obej-
mujac swym zasiegiem rdzne obszary, tworzac polaczenie przestrzeni edukacyjnych
w kraju (Nowe Horyzonty Edukacji Filmowej, ogélnopolskie olimpiady: medialna, fil-
mowa oraz liczne konkursy). Duzg role w realizacji programéw edukacji medialnej

*  G. D. Stunza, Edukacja medialna w podstawie programowej, https://nowoczesnapolska.org.

pl/wp-content/uploads/2012/01/Cyfrowa-Przysz%C5%820%C5%9B%C4%87-aneks-14.pdf
[dostep: 24 X 2017].

K. Dziarmakowska iin., Badanie potencjatu wdrazania edukacji medialnej w warszawskich
szkotach, Warszawa 2015, http://edukacjamedialna.edu.pl/media/chunks/attachment/Bada
nie_potencja%C5%82u_edukacji_medialnej_w_Warszawie_raport_final.pdf [dostep: 24 X
2017].
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dla odbiorcéw w réznym wieku odegraly biblioteki. Programowi Rozwoju Bibliotek
towarzyszyly liczne publikacje tworzone dla projektu (poradniki dla edukatoréw).
W tym obszarze dziatan rozwinely si¢ rézne inicjatywy, z grami miejskimi wigcznie.
Powstaly pomysty utworzenia miejskich otwartych zasobéw dla edukacji medialne;j,
w ktérych zaoferowano m.in. bardzo szeroki zakres dzialan edukacyjnych, popula-
ryzacyjnych i wspierajacych nauczycieli. Realizowaly je liczne jednostki o$wiatowe,
stowarzyszenia, instytucje kultury. Wsréd nich znajdziemy interesujacy przyklad ze-
stawienia ilustrujacego stoteczng oferte edukacji medialnej przygotowang dla szkot
i os6b indywidualnych przez rézne jednostki, a miedzy nimi warszawskie samorzg-
dowe instytucje o$wiaty: Os$rodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Kompute-
réw w Warszawie, Stoteczne Centrum Edukacji Kulturalnej, Centrum Nauki Koper-
nik (Fundacja Nowoczesna Polska)*.

W wigkszym zakresie zadania edukacji medialnej przejely publiczne instytucje
kultury i organizacje pozarzadowe posiadajace lepsze mozliwosci dotarcia do od-
biorcow: Akademia Cyfrowa Wyprawka, Fundacja Panoptykon, Akademia Orange,
Bezpieczna e-szkola, Centrum Edukacji Medialnej Polskiego Radia, Warszawska
Szkota Filmowa/PISF, Kinoterapia, Fundacja Generator Inspiracji/PISE Ponadto
wiele projektow i szkolen realizowali liderzy medialni: Centrum Cyfrowe, Fundacja
Nowe Media, Mlodziezowa Akademia Reportazu i Dokumentu, Narodowy Instytut
Audiowizualny, Nowe Horyzonty Edukacji Filmowej, Towarzystwo Inicjatyw Twor-
czych ,,¢”, Fundacja THINK!, Fundacja Nowoczesna Polska, Wlacz sie. Mtodzi i me-
dia, Zacheta - Narodowa Galeria Sztuki i inne*.

Podczas realizacji kolejnych zadan powstaly bardzo potrzebne, tematyczne mate-
rialy i zasoby edukacyjne, dostepne w catym kraju na stronach i platformach akgji:
Edukacja filmowa — Filmoteka Narodowa i Stowarzyszenie Edukacyjno-Kulturalne
»Venae Artis”, Fundacja Nowoczesna Polska, Edunews.pl, Fundacja Rozwoju Spote-
czenstwa Informacyjnego, Instytut Kultury Cyfrowej, Fundacja Nowoczesna Polska,
Koalicja Edukacji Medialnej i Cyfrowej, Nagroda Mlodego Kapuscinskiego, NI-
NAteka. Muzykoteka Szkolna, POLONA. Biblioteka Narodowa, Centrum Otwartej
i Multimedialnej Edukacji Uniwersytetu Warszawskiego. Utworzono Szerokie Poro-
zumienie na rzecz Rozwoju Umiejetnosci Cyfrowych, Fundacje Nowoczesna Polska,
Fundacje Nowe Media. Liczne dzialajagce w Warszawie uczelnie wyzsze wiaczyly sig
do akcji, tworzac porozumienie o wspotpracy w realizacji edukacji medialnej w swo-
ich obszarach®. Poczynania zwigzane z wykonaniem wielu rodzajow przekazéw
i form tworczych — wskazanych akcji oraz projektow — wymagaly niezwyklego nakta-
du pracy, licznych specjalizacji, wspdlnych przygotowan i wlaczania caltych spotecz-
nosci do ich realizacji.

2 Tamze, s. 87-88.
3 Tamze.
4 Tamze,s. 106-119.
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Jak zauwaza Thomas Friedman w ksigzce Swiat jest plaski, zyjemy w czasach, gdy
uczenie si¢ i innowacje edukacyjne staja si¢ coraz bardziej zglobalizowane. Aby przy-
gotowac si¢ do wykonywania obowiazkéw zawodowych w przysztym dynamicznym,
wirtualnym miejscu pracy, uczniowie musza umie¢ uczy¢ si¢ i wspdtpracowac, za-
réwno bezposrednio, jak i zdalnie®. Od lat sprawdzona i dobrg strategia edukacyjna
jest realizowanie krotkich, improwizowanych zadan w grupach. Warto to wykorzy-
sta¢, wlaczajac formy edukacji formalnej i nieformalnej w obszary zagadnieniowe,
ktore beda wspiera¢ uczniéw i nauczycieli, zapewnia mozliwos¢ weryfikacji Zrodet
i wlasciwej oceny, wskazywanie dobrych praktyk, dadza poczucie wspolsprawstwa
i bezpieczenstwa. Jest to optymalna metoda uczenia si¢ wspolpracy, poznawania
przez dzialanie - z powodzeniem wykorzystywana przy réznych tematach edukacji
medialnej>*.

Skoro dobrze rozumiana edukacja medialna powinna by¢ prowadzona dwutoro-
wo, z podkresleniem watkow ksztalceniowych i wychowawczych, warto uwzglednié
element istotny w procesie percepcji, jakim jest obraz i jego rola w procesie edukacji.
W ostatnich latach widzimy szczegdlnie wyraznie, w jakim stopniu procesy poznaw-
cze, sposoby, w jaki dziata nasz umyst w czasie, kiedy si¢ uczymy, wykorzystuja po-
sta¢ obrazowg. Coraz cz¢$ciej informacja moze przyjmowac forme wizualizacji - tak
zakodowana wiadomos¢ zostaje przechowana i jest fatwo odtwarzana. Funkcjono-
wanie obrazu w kulturze powoduje gromadzenie zasobow informacji zwizualizowa-
nej. To zjawisko jest jednak przez nauczycieli rzadko dostrzegane i wykorzystywane
w praktyce edukacyjnej”’.

Zmiana metod pracy, stosowanie narzedzi Web - to korzystanie z aplikacji, ustug
i form pomocy dostepnych w sieci. Mozliwosci serwiséw internetowych obejmuja:
generowanie tresci przez uzytkownikéw, wykorzystanie mechanizmu Wiki, narze-
dzi i aplikacji spotecznosciowych. To takze tworzenie si¢ rozbudowanych spoteczno-
$ci, wykorzystanie otwartych licencji, jak np. Creative Commons - wbrew pozorom
ogromny potencjal wspierajacy nauczyciela madrze wykorzystujacego nowe media
w pracy dydaktycznej. Doskonale funkcjonujaca rzeczywisto$¢ realna i wirtualna po-
szerza przestrzenie poznawania, formulowania sagdéw i komunikowania si¢ o nowe
mozliwosci, ale i stwarza zagrozenia. Elementy te, gdy nie s3 uswiadomione, oznaczo-
ne i zweryfikowane, moga zaburza¢ proces uczenia si¢, wciggajac uczestnika w ob-
szary pozornych korzysci, a w konsekwencji doprowadza¢ do rozproszenia i odejscia
od stawianych sobie celow.

»  Zob. Z. Remiszewska, W miejsce zakoriczenia: ku innej edukacji, Szczyrk 2016, s. 475, www.

konferencja.21.edu.pl/uploads/6/3/9/9/6399009/1.5.0._remiszewska_1.pdf [dostep: 24 X
2017].

*  H.Pitler, E. R. Hubbell, M. Kuhn, dz. cyt., s. 87-97.

7 1. Pulak, M. Wieczorek-Tomaszewska, Potrzeba ksztattowania Swiadomosci informacyj-
nej w zakresie materiatéw wizualnych w szkolnictwie wyzszym, Krakow 2012, http://www.kti
me.up.krakow.pl/symp2012/referaty_2012_10/pulak.pdf [dostep: 24 X 2017].
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Ogromnym wsparciem w tym obszarze moze by¢ biblioteka, bez wzgledu na jej
rodzaj i zakres dzialania - szkolna, pedagogiczna, publiczna, specjalistyczna czy
uczelniana. Zadania bibliotek to juz nie tylko tradycyjnie zajgcia organizacyjne, pe-
dagogiczne, poswiecone doskonaleniu pracy i dziatalnosci marketingowej. Dzi$ sg
one pochodng wielorakich funkcji nowoczesnych bibliotek, centréw informacji i na-
uczania w szkole i srodowiskach spoleczno-kulturowych. Zmieniajg si¢ relacje i dzia-
tania obszaru biblioteki. Dotycza one przygotowania uczniéw do samoksztalcenia,
samodzielnosci myslenia i radzenia sobie w réznych sytuacjach informacyjnych i zy-
ciowych. Coraz szerzej stwarzaja okazje do rozwoju osobowosci, indywidualnych
zainteresowan i pasji uczniow. Czesto biblioteki inicjujg procesy wszechstronnie
przygotowujace uczniow do zycia w spolteczenstwie wiedzy i informacji oraz wspot-
uczestnicza w tych procesach.

Kompetencje nauczyciela i ucznia, ktérych potrzeby edukacyjne zmieniajg sig
dynamicznie, wymagaja ciggtego uzupelniania. Zwigzane z tym wsparcie spotecz-
nosci szkolnej pozwala rozwija¢ nowe metody, ktére sa mozliwe w cyfrowej prze-
strzeni edukacyjnej, wspomagajacej proces edukacji szkolnej. Dzigki temu znacznie
tatwiejsze jest dbanie o jednoczesny rozwdj kompetencji spolecznych - angazowa-
nie uczniéw i zachecanie ich do pracy zespolowej, co wymusza aczenie elementéw
nauczania tradycyjnego i nowego podejscia, wykorzystujacego srodowiska wirtual-
ne*’. Korzystanie z metod, jakie w ostatnich latach weszty na nowo do wspoélczesnej
edukacji, posréd ktérych mozna wymieni¢ elementy gamifikacji, myslenia logicz-
nego i rozwigzywania probleméw oraz wizualizacji informacji i wiedzy, jest czescia
innowacyjnych form pracy z uczniem - nowe technologie w polaczeniu z nowym
podejsciem do uczenia si¢ znajda swoje zastosowanie. Wiedza i umiejetnosci z za-
kresu edukacji medialnej dotycza takze potrzeby sprawdzania wiarygodnosci zrodet
i bezpieczenstwa w Internecie.

Wiedza o wspdlczesnej kulturze, cho¢ czesto nie jest nauczycielom obca, nie jest
postrzegana jako tematyka nalezaca do nauczanego przedmiotu. Charakter eduka-
cji medialnej sprawia, ze wiele zagadnien zawiera odniesienia zaréwno do historii,
jak tez do wydarzen na $wiecie, zahacza o kwestie swiatopogladowe, moze budzi¢
kontrowersje. Dotychczas sprawa edukacji medialnej nie doczekala si¢ dziatan sko-
ordynowanych, spéjnych, przenikajacych rozne instytucje jednoczesnie, by spotykaé
sie we wspolnym dziataniu. Kazde z nich: Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Naro-
dowego (edukacja kulturalna), Polski Instytut Sztuki Filmowej (edukacja filmowa),
Narodowy Instytut Audiowizualny (udostepnianie zbioréw), Ministerstwo Edukacji
(niewidzace potrzeby wprowadzania dodatkowych dzialan ze wzgledu na obecnos¢

% I.Rudnicka, Zamiennos¢ i wspétdziatanie przestrzeni edukacyjnych z udziatem nowych techno-
logii: od infografiki do rozszerzonej rzeczywistosci, https://www.dropbox.com/s/0e9nn6284mnp
5ga/ZAMIENNO%C5%9A%C4%86%201%20WSP%C3%93%C5%81DZIA%C5%81 ANIE%
20PRZESTRZENI%20EDUKACYJNYCH%20Z%20UDZIA%C5%81 EM%20NOW YCH %20
TECHNOLOGILI..pdf?dl=0# [dostep: 24 X 2017].
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informatyki w programie), Ministerstwo Administracji i Cyfryzacji (edukacja cyfro-
wa i bezpieczenstwo w sieci) prowadzi dotad liczne dzialania na rzecz edukacji me-
dialnej oddzielnie. Projekty przygotowane przez rdznorakie organizacje, instytucje
i stowarzyszenia mogga by¢ realizowane w szkole czy poza szkola, jednakowo ciekawie
i rzetelnie, w taki sposdb, aby zapewni¢ madre i bezpieczne korzystanie z dostepnych
infrastruktur w miejscu ich realizacji, a takze z otwartych zasobéw edukacyjnych
w sieci oraz innych dostepnych Zrédel, wspomaganych aplikacjami w obydwu prze-
strzeniach, wspolpracujac w uczeniu sie¢ i tworzeniu. Niezbedne s3 tu poszukiwania
wlasnego pomystu na ich urzeczywistnienie, a rezultaty zaleza od nas samych, zgod-
nie ze sfowami Bernarda z Chartres, ktéry nawigzywal do greckiego mitu o mysli-
wym Orionie, na pewien czas oslepionym, lecz si¢egajacym wzrokiem dalej dzieki
temu, ze posadzit sobie na ramionach karfa®.

PoDSUMOWANIE

Mozemy, czerpigc z przyktadow innych, promowac nowoczesne metody nauczania,
inspirowac nauczycieli, zach¢ca¢ do wprowadzania zmian w sposobach prowadzenia
zaje¢, taczac wszelkie dziela i formy medialne w zaséb zdobywanych umiejetnosci
tworzenia, odczytywania i rozumienia komunikatéw, przy aktywnym wykorzystaniu
nowych technologii. Wspoélczesna przestrzen edukacji powinna stymulowa¢ transfor-
macje¢ i rozwdj nowatorskich metod zgodnie z trendami XXI wieku jako innowacyjny
model uczenia si¢ z wykorzystaniem najnowszych badan, metod i narzedzi technolo-
gicznych, stworzonego archetypu uzupelniania i zamiennosci przestrzeni oraz nowe-
go spojrzenia na role ucznia w procesie dydaktycznym. Takie spojrzenie pozwala na
zachowanie elastycznosci przestrzeni edukacyjnej*. Madrze wykorzystane technolo-
gie zaréwno w klasie, jak poza szkola wplywaja na bardziej efektywne wykorzystanie
czasu nauczyciela. Bedzie to mozliwe, gdy nowe media zostang wlaczone do dotych-
czasowych metod pracy jako uzupelnienie i poszerzenie mozliwosci uczenia sie.

Nauka wymaga wspolpracy. (...) Niemal calg dzialalno$¢ naukowsa prowadza bar-
dzo zwyczajni ludzie pracujacy w zespolach lub utrzymujacy kontakty z innymi na-
ukowcami z podobnych lub catkiem odmiennych dziedzin nauki. Gromadzg wie-
dze, wspierajac si¢ na barkach historycznych i wspoétczesnych gigantow®!.

Kompetencje medialne nauczyciela obejmujg wiedz¢ oraz umiejetnosci intelek-
tualne, ktore sg niezbedne do zaprojektowania procesu dydaktycznego, aby w prak-

» S. Czachorowski, Nauka wymaga wspélpracy, https://edunews.pl/system-edukacji/warto

-przeczytac/3953-nauka-wymaga-wspolpracy.pdf [dostep: 24 X 2017].
@ E.Musial, dz. cyt.
¢ S.Czachorowski, dz. cyt.
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tycznym zastosowaniu potrafil przekonstruowac je na umiejetnosci ucznia, w czasie
realizacji okreslonego przez siebie celu. Pozostaje pytanie, czy mozna zmieni¢ sto-
sunek nauczycieli do tematu tak, aby wlaczy¢ kreatywne podejscie do poszukiwania
odmiennych metod pracy. Nowe przestrzenie do uczenia si¢ winny by¢ inspirujg-
ce i stymulujace. Powinny zacheca¢ do podejmowania wspolpracy i angazowania
sie w edukacje nieformalng dzieki srodkom umozliwiajagcym organizacje spotkan
i funkcjonalnym dodatkom dzialajacym w cyberprzestrzeni®. Istnieja liczne mozli-
wosci realizowania programéw nauczania z wykorzystaniem nowych mediéw, wsréd
nich wiele zwigzanych z praktycznym zastosowaniem edukacji medialnej we wdra-
zanych projektach.

Skuteczny nauczyciel musi by¢ biegly w znajomosci, rozumieniu i stosowaniu
mediéw w celach edukacyjnych i pozaedukacyjnych. Technologie edukacyjne zasto-
sowane tworczo moga mie¢ donioste znaczenie dla ksztalcenia®. Potrzeby i zakres
wsparcia niezbednego w trakcie ich wykorzystywania, a przy tym uswiadamianie na-
uczycielom i uczniom zasad bezpiecznego korzystania z nowoczesnych technologii
w realizacji projektow edukacyjnych sa elementem niezbednym, aby ich zastosowa-
nie bylo efektywne i kreatywne.
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ABSTRAKT

Edukacja zmienia si¢ na skutek rozwoju cywilizacji, pojawiania si¢ nowych form dostepu do
informacji i wiedzy. Wspdlczesna wizja edukacji obejmuje ksztaltowanie w uczniach auto-
nomii i odpowiedzialno$ci za wlasng nauke, przy jednoczesnym wskazaniu nowych metod
uczenia si¢. Przeobrazanie si¢ obszardw i przestrzeni edukacji wymaga nowego spojrzenia
na edukacje. Otwarte przestrzenie edukacyjne to ujmowanie ich w okreslonych obszarach
dziatania, miedzy innymi fizycznie - to stwarzanie nowych form pracy eksploracyjnej
i tworczej poza klasg, wirtualnie — przy wsparciu aplikacji edukacyjnych, przez wiaczanie
nowatorskich metod.

SUMMARY

Education changes as a result of the development of civilisation, the emergence of new
forms of access to information and knowledge. The contemporary vision of education in-
volves the shaping of autonomy and responsibility for one’s own learning in students, while
simultaneously indicating new methods of learning. The transformation of areas and spaces
of education requires a new angle of looking at education. Open educational spaces focus
on specific areas of activity, including physically - they create new forms of exploratory and
creative work outside the classroom, virtually — with the support of educational applications,
by incorporating innovative methods.

Stowa kluczowe: edukacja, media, komunikat, nowe technologie, metody, narzedzia, prze-
strzen edukacyjna

Key words: education, media, communication, new technologies, methods, tools, educatio-
nal space
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Fundacja Uniwersytet Dzieci

Skad bra¢ pomysty na ciekawe lekcje
kazdego dnia?

Scenariusze lekcji dla nauczycieli

Praca nauczyciela jest misja. Od jego podejscia zalezy, czy dziecko bedzie chciato sie
uczy¢, czy odkryje swoje zainteresowania, czy bedzie umialo znosi¢ w przysziosci
krytyke. To nauczyciele wspieraja uczniow, motywuja do rozwoju, dostrzegaja ich
problemy i chwalg sukcesy. To oni maja realny wptyw na przyszly ksztalt spoteczen-
stwa i doroste zycie dzieci.

Jest wiele dzialan skierowanych do nauczycieli, ktére pomagaja im w wypelnia-
niu ich misji. Swietnym narzedziem dla tych, ktérzy chcieliby sie rozwijaé i inspiro-
wac¢ uczniéw do nauki, jest serwis Scenariusze Lekcji', tworzony przez srodowisko
ekspertéw i naukowcow wspotpracujacych z Fundacja Uniwersytet Dzieci, dla kto-
rych nowoczesna edukacja i rozbudzanie dziecigcej ciekawosci jest prawdziwg pasja.
W serwisie dydaktycy znajdag kilkaset fascynujacych scenariuszy z filmami, kartami
pracy i materialami pomocnymi w kompleksowym i ciekawym realizowaniu lekcji.
Bardzo istotne z punktu widzenia nauczyciela jest to, ze scenariusze sg zgodne z pod-
stawg programows.

SKAD POMYSE?

Serwis zostal zalozony przez Fundacj¢ Uniwersytet Dzieci. Celem Fundacji jest in-
spirowanie dzieci do nauki. Ta my$l byla podstawa otwarcia pierwszego w Polsce
Uniwersytetu Dzieci. Zalozyly go mamy, ktére szukaly dla swoich pociech cieka-
wych zaje¢, takich, ktére pozwola im rozwina¢ mozliwosci poznawcze. W 2007 roku

' O nas, https://www.scenariuszelekeji.edu.pl [dostep: 24 X 2017].
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zorganizowaly pierwsze sobotnie zajecia na Uniwersytecie Jagiellonskim, prowadzo-
ne przez najlepszych naukowcéw. Te zajecia odbywaja sie do dzis, obecnie az w czte-
rech o$rodkach akademickich w Polsce. Wyktady i warsztaty Uniwersytetu Dzieci
wyroznia jedna rzecz - zajgcia zawsze odpowiadajg na prawdziwe pytania nurtujace
mlodych: jak powstaja chmury, dlaczego widze, czuje i slysze, co robi¢, aby spetnia¢
marzenia, czy ptaki majg zeby.

Dzieci majg niezaspokojony gtéd wiedzy. Zadajg setki pytan dziennie. Wiedza
o tym wszyscy rodzice. Wiedzialy o tym tworczynie Uniwersytetu Dzieci i pozwolity
maluchom zada¢ te pytania naukowcom. Swiat akademicki podjat rekawice — okaza-
to sie, ze popularyzacja nauki przez odpowiedzi na dzieciece pytania to sposobnos¢
do tego, zeby pomysle¢ inaczej o samej nauce. W ten sposob powstata zupelnie nowa
jako$¢ ksztalcenia. Mali studenci aktywnie uczestnicza w zajeciach - moga zada-
wac pytania, eksperymentowa¢, doswiadczac i obserwowaé. W ten sposob latwiej
przyswajaja wiedze i dzieki temu utrwala si¢ ona ona w ich pamigci. Naukowcy zas
wychodzg z hermetycznego $wiata ,,trudnych definicji” i staraja si¢ przetozy¢ nawet
najbardziej skomplikowane zagadnienia na proste przyktady. Ta nowa jakos¢ przeka-
zywania wiedzy, wypracowana przez Fundacje, to metoda pytan i doswiadczen, ktora
pomaga w ksztaltowaniu krytycznego myslenia, uczy skutecznego dzialania, rozwija
kreatywnos¢ i budzi entuzjazm do nauki.

UNIWERSYTET W PROGACH SZKOLY

Eksperci Fundacji postanowili rozszerzy¢ swoja misje, by dzieci z calej Polski, takze
te, ktdre nie mieszkaja w duzych miastach i nie moga uczestniczy¢ w zajeciach, mogly
w ten sam atrakcyjny i angazujacy sposob zdobywa¢ wiedze. Fundacja postanowita
dotrze¢ bezposrednio do nauczycieli. Powstal serwis Scenariusze Lekcji, wspieraja-
cy dydaktykow i inspirujacy ich do prowadzenia ciekawych lekeji w prosty sposéb.
Do tej pory naukowcy i eksperci Uniwersytetu Dzieci stworzyli ponad dwiescie pigc-
dziesiat scenariuszy lekcji dla szkoly podstawowej. Juz po zamieszczeniu pierwszych
z nich twdrcy serwisu otrzymali bardzo pozytywne opinie od nauczycieli, dla ktorych
materialy staly si¢ inspiracjg do prowadzenia zaje¢. Obecnie z serwisu korzysta po-
nad dwadziescia tysiecy nauczycieli szk6! podstawowych.

NARZEDZIA

Scenariusze to gotowe pomysly i inspiracje do przeprowadzenia lekcji, napisane we
wspOlpracy z naukowcami i zgodne z podstawa programowa. W serwisie znalez¢é
mozna nie tylko opis przebiegu dzialan, ale réwniez instrukcje, filmy, karty pracy
i porcje specjalistycznej wiedzy — aktualnej, podanej w przystepny sposob. Korzysta-
jac ze scenariuszy lekcji, mozna przeobrazi¢ klas¢ w centrum nauki.
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Poczatkowo idea Scenariuszy Lekcji zakladata dostarczenie uczacym gotowych
materiatow do realizacji zagadnien z réznych przedmiotéow. W trakcie spotkan z na-
uczycielami twdrcy serwisu postanowili odpowiedzie¢ na ich potrzebe i stworzyli
narzedzia pracy pod nazwa Warsztaty w Pudetku®. Sg to bezplatne materialy szko-
leniowe pokazujace, w jaki sposéb korzysta¢ z metody pytan i doswiadczen na lek-
cjach. Projekt uzupelnily Ekspedycje Ekspertow?, czyli konferencje dla nauczycieli
z instruktazem prowadzenia atrakcyjnych lekcji.

W 2016 roku w jednej z podwarszawskich szkét Fundacja przeprowadzita projekt
z zakresu informacji o budzecie obywatelskim. Okazalo si¢, ze mozna i trzeba reali-
zowac¢ z uczniami projekty partycypacyjne, wystarczy tylko znalez¢ pomyst na to, jak
te wiedze przekazac. Powstalo piec scenariuszy lekeji na godziny wychowawcze oraz
przewodnik metodyczny dla nauczyciela o tym, jak zrealizowac¢ budzet obywatelski
w szkole. Nastepnie eksperci Fundacji opracowali scenariusze rozwoju kompeten-
cji spotecznych dla dzieci z klas I-III oraz stworzyli gre planszowa do ich realizacji
w klasie. Okazalo si¢ to strzatem w dziesigtke. Powstaly zestawy Lekcje z Klasa®, za-
wierajace nowoczesne i uzyteczne narzedzia do ksztalcenia kompetencji spotecz-
nych. Dzigki nim nauczyciele moga przeprowadza¢ cykl warto$ciowych, angazuja-
cych lekeji. W ich trakcie uczniowie dowiedzg si¢, czym sg emocje, jak nawigzywac
relacje, jak pracowa¢ w grupie. Do projektu zglosily sie tysiace nauczycieli z calej
Polski. Wszyscy otrzymali zestawy bezplatnie, a pierwsze relacje z realizacji projektu
w szkotach sg bardzo pozytywne.

W roku szkolnym 2017/2018 przygotowane zostaly bezplatne programy dla dy-
daktykow szkot podstawowych. Nauczyciele moga wykorzystywac scenariusze lekcji
z serwisu jako wybrany tematyczny cykl, moga oceniac je i wysylac fotorelacje. Pro-
gramy maja réznorodng problematyke (nowe technologie, kompetencje spofeczne,
lekcje okolicznosciowe) i kazdy z nich obejmuje dostep do specjalistycznych artyku-
téw czy szkolen. Co najwazniejsze, wszystkie odpowiadaja wymaganiom najnowszej
podstawy programowe;j.

Nauczyciele podnosza jako$¢ ksztalcenia, gdy dostaja rzetelne wsparcie, potrafia
zorientowac sie ku przyszlosci i podejmowa¢ nietatwe wyzwania XXI wieku. Doko-
nujace sie przeksztalcanie szkoly z instytucji nauczania, ksztalcenia, w $rodowisko
samodzielnego uczenia sie uczniéw i samorozwoju wymaga rzetelnego wspomaga-
nia. Akcent powinien by¢ polozony na ksztaltowanie u uczniéw odpowiedzialnosci

Warsztaty w Pudetku™ nowa akcja dla szkét Fundacji Uniwersytet Dzieci, http://naukawpol
sce.pap.pl/aktualnosci/news%2C407510%2Cwarsztaty-w-pudelku--nowa-akcja-dla-szkol-fun
dacji-uniwersytet-dzieci.html; Warsztaty w Pudetku: nowatorska forma szkolenia, wsparcie na-
uczyciela w codziennej pracy, www.kuratorium1.home.pl/kuratorium2/prog_edukacyjne/wwp.
pdf [dostep: 24 X 2017].

Ekspedycje 2015: podsumowanie, https://www.scenariuszelekcji.edu.pl/aktualnosci/ekspedy
cje-ekspertow-podsumowanie [dostep: 24 X 2017].

Lekcje z Klasg, https://www.scenariuszelekcji.edu.pl/programy/zakonczone/lekcje-z-klasa [do-
step: 24 X 2017].
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za wlasng przyszlos¢. Przed takimi wyzwaniami stoja dzi$ nauczyciele. Wielu z nich
docenia wage edukacji mobilnej i medialnej, tworzone bazy edukacyjne, fora wymia-
ny do$wiadczen.

Nie nalezy patrze¢ na ,nowoczesno$¢” szkoly tylko przez fakt dobrego wyposaze-
nia klas w technologie informacyjno-komunikacyjne. Realny wptyw na skutecznos¢
nauczania moga mie¢ dopiero nauczyciele, ktérzy znaja edukacyjne technologie,
a takze potrafig si¢ nimi postugiwa¢ tak, aby uczy¢ lepiej i ciekawiej. Do rozwoju
potrzeba nie tylko podnoszenia kompetencji nauczycieli i glebszego wykorzystania
funkcjonalnosci narzedzi TIK, ale takze postawienia na wspolprace i kreatywnos¢
uczniéw oraz zaangazowanie ich w proces nowoczesnej edukacji.

Warto przypomnie¢ tres¢ znanej madrosci Konfucjusza, ktéra akcentuje znacze-
nie osobistego zaciekawienia sprawa: ,Powiedz mi, a zapomne. Pokaz mi, a zapa-
mietam. Zaangazuj mnie, a zrozumiem” i dba¢ o angazowanie uczniéw w procesy

dydaktyczne.
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ABSTRAKT

Autorka omawia dziatania Fundacji Uniwersytet Dzieci, funkcjonujacej jako instytucja non-
-profit od 2007 r. Gtéwnym celem Fundacji jest organizowanie zaje¢ dla dzieci na uczelniach
i w innych instytucjach edukacyjnych. Bezplatny serwis internetowy Scenariusze Lekcji ofe-
ruje nauczycielom wiele interesujacych materiatéw przygotowanych przez naukowcow i eks-
pertéw. Przedstawione zostaly ciekawe inicjatywy i programy dla uczniéw (zréwnowazony
rozwoj, budzet obywatelski, ekspedycje ekspertow).
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SUMMARY

The author discusses the activities of the Children’s University Foundation, a non-profit or-
ganisation set up in 2007. The main goal of the foundation is to organise classes for children
at universities and other knowledge institutions. The free website Lesson Scenarios offers
teachers a range of interesting materials prepared by scholars and experts. The article pre-
sents interesting initiatives and programs for pupils (sustainable development, civic budget,
expert expeditions).

Stowa kluczowe: organizacje non-profit, scenariusze lekcji, serwis internetowy, szkolenia,
Uniwersytet Dzieci

Key words: non-profit organisations, lesson scenarios, website, courses, Children’s Uni-
versity
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Biblioteka Gléwna Uniwersytetu Pedagogicznego
im. Komisji Edukacji Narodowej w Krakowie

Jak promowac¢ czytelnictwo

w mediach spolecznosciowych?

Jedna z podstawowych zasad marketingu brzmi ,,musisz by¢ tam, gdzie Twoi klienci”
Jesli przyjmiemy, ze biblioteka jest ustugodawca, a jej czytelnicy klientami, to nalezy
sobie odpowiedzie¢ na kluczowe pytanie - gdzie mozna spotkac czytelnikow naszych
bibliotek? Wedtug badan CBOS w kwietniu 2017 roku 67% Polakéw deklarowato,
ze korzysta z Internetu przynajmniej raz w tygodniu'. W tej grupie najwiekszy od-
setek stanowili ludzie mlodzi (100% wsrod oséb w wieku 18-24 lat i 96% badanych
w wieku 25-34 lat). Zdecydowana wiekszo$¢ mtodych ludzi spedza czas, przeglada-
jac Internet, a szczegdlnie réznego rodzaju portale spotecznosciowe. Deklaracje ta-
kie ztozyto odpowiednio 94% badanych w wieku 18-24 lat i 86% badanych w wieku
25-34 lat. Co ciekawe, badania te wskazuja, Ze réwniez spora grupa senioréw jest
aktywna w portalach spofecznosciowych. Prawie co trzeci badany twierdzi, ze korzy-
sta z ktorego$ serwisu. W $lad za tym, poszukujgc swoich klientéw i chcac do nich
dotrze¢, biblioteki powinny zbudowaé réwniez w wirtualnym $wiecie silng marke
i zadbac¢ o profesjonalny wizerunek w social mediach®

SOCIAL MEDIA — PROBA KLASYFIKAC]I

Social media wedtug definicji Stownika jezyka polskiego to ,technologie interneto-
we i mobilne, umozliwiajace kontakt pomiedzy uzytkownikami poprzez wymiane

' Korzystanie z internetu, ,Komunikat z Badan 2017, nr 49, http://www.cbos.pl/SPISKOM.POL/
2017/K_049_17.PDF [dostep: 24 X 2017].

2 Tamze.
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informacji, opinii i wiedzy”’. Przeprowadzenie samej klasyfikacji nie stanowi latwego
zadania. Social media, podobnie jak caly Internet, sg tworem zywym, dynamicznym
i nieustannie kreowanym przez jego uzytkownikéw - nadawcéw i odbiorcow. Pré-
bujac jednak sprosta¢ wyzwaniu klasyfikacji, mozna przyja¢ kilka kryteriow: forme,
funkgcje, tres¢ czy dostepnosc.

Social media mozna podzieli¢ wedlug ich formy. Wskaza¢ tutaj nalezy fora in-
ternetowe, blogi, mikroblogi, wirtualne spotecznosci graczy, platformy wspdtdzie-
lenia plikéw czy wspolpracy w chmurze, a w konicu portale spolecznosciowe. Taki
podzial nie jest z natury rzeczy idealny, gdyz fora internetowe moga wystepowac
samodzielnie, moga by¢ rowniez elementami innych serwiséw. Blogi czy mikroblogi
réwniez mogg by¢ samoistne lub by¢ fragmentem wigkszej catosci.

Inny podzial stanowi klasyfikacja wedlug funkcji*. Wyrdzni¢ trzeba zatem social
media stuzace prezentacji opinii lub wiedzy: réznego rodzaju fora tematyczne, blogi
i vlogi, serwisy wiki oraz media stuzgce informowaniu i odnoszeniu si¢ do aktual-
nosci, w tym mikroblogi, a takze szeroko pojete zjawisko dziennikarstwa obywa-
telskiego. Kolejng grupa w takiej klasyfikacji moga by¢ kanaly stuzace wspoétdzieleniu
tresci. Ostatnia grupa to portale stuzace budowaniu i podtrzymywaniu relacji, tutaj
jest miejsce dla potentatéw w dziedzinie social mediow, a takze dla mniejszych por-
tali, branzowych, religijnych lub stuzacych budowaniu nowych relacji, np. serwiséw
randkowych.

Mozna réwniez dokona¢ podziatu social mediow wedlug tresci, czyli contentu,
ktéry udostepniaja. W tej strukturze wyrdznia si¢ portale, ktorych gtéwng zawarto-
$cig jest stowo pisane (blogi, wiki, fora dyskusyjne), grafika (komunikatory i mikro-
blogi graficzne), materialy wideo (vlogi, serwisy streamingowe). Pamieta¢ jednak
nalezy, ze ten podzial takze nie jest idealny i spora czg¢s¢ funkcjonujacych w wirtu-
alnej rzeczywistosci serwiséw przyjmuje forme mieszang, czyli udostepnia kilka lub
wszystkie rodzaje contentu.

Ostatni z proponowanych tutaj podzialéw to klasyfikacja wedtug kryterium do-
stepnosci. Zdecydowana wigkszos¢ z serwisdw posiada wersje mobilne, dostepne
w aplikacjach na urzadzenia przenosne takie jak smartfony czy tablety (kwestig dru-
gorzedna pozostaje, czy te aplikacje dostosowane sa do srodowisk Android, iOS lub
Windows, czy tylko do jednego z nich). Sg jednak takie aplikacje, ktére funkcjonuja
tylko w wersji mobilnej (np. Snapchat) lub gléwnie w wersji mobilnej, a wersja trady-
cyjna - ,,przegladarkowa” — jest znacznie zredukowana (np. Instagram).

Bez wzgledu jednak na to, jaka forme przyjmuje dany kanal, jakie tresci udo-
stepnia lub jaka jest jego struktura, najwazniejszy jest cel, czyli wzajemna interakcja.
Material przekazany przez uzytkownikow social mediow ,,zyje” dzigki temu, ze jest

Media spolecznosciowe, [w:] Stownik jezyka polskiego PWN, http://sjp.pwn.pl/slowniki/me
dia%20sp0%C5%82eczno%C5%9Bciowe.html [dostep: 24 X 2017].

*  Por. Podzial i klasyfikacja social media, http://networkeddigital.com/2010/05/10/podzial-i-kla
syfikacja-social-media [dostep: 24 X 2017].
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przez kogos innego odczytany, obejrzany, polubiony, skomentowany, udostepniony
lub w jakikolwiek inny sposéb zaznaczony.

SOCIAL MEDIA W POLSCE I NA SWIECIE — GARSC STATYSTYK

Wedtug danych raportu Digital in 2017: global overview ze stycznia 2017 roku’ z po-
nad siedmiu miliardow ludzi na $wiecie polowa posiada dostep do sieci Internet,
a dwa miliardy siedemset tysiecy jest uzytkownikami réznego rodzaju portali spo-
teczno$ciowych. Liczba ta wzrosta w stosunku do poprzedniego roku o jedna piata,
czyli blisko p6t miliarda ludzi. Co moze wydac¢ si¢ zaskakujace, najwiecej uzytkow-
nikéw Internetu znalez¢ mozna nie w Europie czy Ameryce Pélnocnej, ale w dalekiej
Azji - ponad dziewig¢set milionow. Inaczej rzecz wyglada, jezeli przyjmie sie¢ procen-
towy udzial dostepu do sieci wszystkich mieszkancéw danego kraju (tzw. penetracja
Internetu). Tutaj na pierwszym miejscu jest Ameryka Poinocna (89%), dalej Europa
Zachodnia (84%), Oceania (68%), a dopiero na czwartej pozycji Europa Wschod-
nia (67%). Jesli rozpatrzymy zasieg penetracji Internetu w podziale na poszczegolne
kraje, w Polsce dostepem do globalnej sieci moze cieszy¢ si¢ 72% ludnosci. Wyprze-
dzaja nas m.in. Zjednoczone Emiraty Arabskie (99%), Niemcy (89%), Hiszpania
(82%), a nawet Rosja (73%). Ranking zamykajg kraje Afryki z jednoprocentowymi
wskaznikami.

W raporcie przyjrzano si¢ rowniez uzytkownikom social mediéw. Z badan wyni-
ka, Ze najbardziej aktywni s3 mieszkancy Ameryki Pétnocnej (66% wszystkich oséb
zyjacych na tym kontynencie), dalej s3 ich sasiedzi z Ameryki Potudniowej (59%),
nastepnie kolejno z Azji Wschodniej (57%) i Europy Zachodniej (54%). W krajach
Europy Wschodniej tylko 44% wszystkich mieszkancow jest aktywnymi uzytkow-
nikami spotecznos$ci internetowych. Przyjmujac podzial wedlug poszczegoélnych
panstw, najbardziej aktywni sa mieszkancy Zjednoczonych Emiratéw Arabskich
(99%), dalej Korei Potudniowej (83%) i Singapuru (77%). Wsréd Polakow tylko 39%
to aktywni cztonkowie wirtualnych spolecznosci.

Zbadano rowniez, jak wiele czasu spedzamy w sieciach spofecznosciowych -
wsrod populacji w wieku 16-64 lat najwiecej czasu, bo az cztery godziny i siedem-
nascie minut dziennie, spedzaja tam Filipinczycy, tuz za nimi sa Brazylijczycy - trzy
godziny i czterdziesci trzy minuty. Statystyczny Polak w social mediach spedza sred-
nio godzine i czterdziesci pig¢ minut dziennie.

Wiecej miejsca w raporcie poswigcono globalnemu liderowi wéréd mediéw spo-
tecznosciowych - portalowi Facebook. Wedlug badan z Facebooka korzysta mi-
liard osiemset siedemdziesiat tysiecy uzytkownikow, a statystyczny ,,fejsbukowicz”

> Digital in 2017: global overview, https://wearesocial.com/special-reports/digital-in-2017-glo
bal-overview [dostep: 24 X 2017].
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to mezczyzna w wieku 16-24 lat z krajow Bliskiego Wschodu. Z raportu wynika
jasno, ze $wiatowy potentat jest najbardziej popularny wsréd oséb mlodych, uczg-
cych si¢ lub studiujacych (16-24 lat), a takze oséb wchodzacych na rynek pracy
(25-34 lat). Mozna to ttumaczy¢ faktem, ze osoby te dorastaly wraz z rozwojem por-
talu. Facebook wystartowal bowiem w lutym 2004 roku. Wedlug raportu IRCenter
w 2016 roku ponad 90% polskich internautéw byto aktywnymi uzytkownikami por-
tali spotecznosciowych®.

Tak duza liczba uzytkownikéw powoduje, ze nie mozna pomina¢ portali spotecz-
nosciowych, szukajac nowych drog promociji i dotarcia do czytelnikéw. Wsrod za-
angazowanych internautéw najwieksza popularnoscig cieszy sie¢ Facebook. Drugie
miejsce zajmuje platforma do udost¢pniania materiatéw wideo, czyli serwis YouTube.
Tendencje wzrostowa mozna réwniez zaobserwowac¢ wsrod liczby uzytkownikéw In-
stagrama, Twittera i Snapchata. Warto wigc przyjrze¢ si¢ z bliska tym najpopularniej-
szym serwisom i ich wykorzystaniu pod katem promocji ksigzki i czytelnictwa.

SOCIAL MEDIA — WYBRANE PRZYKLADY

Facebook zalozony zostal przez grupe amerykanskich studentéw w lutym 2004 roku.
Poczatkowo mial ulatwia¢ komunikacje grupce znajomych, ale bardzo szybko zdo-
byt popularnos¢ nie tylko w Ameryce Péinocnej, ale réwniez na innych kontynen-
tach. Polska wersja serwisu uruchomiona zostata w maju 2008 roku. Wedlug badania
IRCenter’, przeprowadzonego na grupie ponad dwoch tysiecy internautéw, az 81%
z nich byto w 2016 roku aktywnymi uzytkownikami Facebooka. Co takiego oferuje
ten portal?

Przed rozpoczeciem jakiejkolwiek dzialalnosci na Facebooku (zasada ta dotyczy
réwniez innych serwiséw spolecznosciowych) nalezy odpowiedzie¢ sobie na pytanie,
do kogo maja by¢ adresowane publikowane tresci. Czy ich odbiorcami maja by¢ czton-
kowie pewnej zamknietej spotecznosci, ktéra zna si¢ ze sobg takze w ,,realnym $wie-
cie” (np. spotecznos¢ szkolna, mala wspolnota osiedlowa, cztonkowie dyskusyjnego
klubu ksigzki)? Czy tez ma by¢ to grupa osob, ktdre tacza mniej wyrazne wigzi, ale
ktdre posiadaja wspdlne zainteresowania (np. uzytkownicy biblioteki publicznej, na-
uczyciele, pracownicy oswiaty korzystajacy z biblioteki pedagogicznej)? Moze adresat
nie jest wyraznie sprecyzowany, a potencjalnym odbiorca jest szeroka grupa osob, nie-
znajacych sie, natomiast czynnikiem spajajacym bedzie aktywno$¢ moderatora tresci
(np. mifosnicy literatury danego gatunku czy danej kultury wspétuzytkujacy dang

¢ W. Niznik, Social media 2016, https://ircenter.com/social-media-2016/ [dostep: 24 X 2017].

7 90 proc. polskich internautéw korzysta z social media: liderem Facebook, w gore YouTube, http://
www.wirtualnemedia.pl/artykul/90-proc-polskich-internautow-korzysta-z-social-media-lide
rem-facebook-w-gore-youtube [dostep: 24 X 2017].
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grupe dyskusyjng)? Od rodzajow wiezi, ktdre facza naszych odbiorcow, zalezy, jaki
rodzaj aktywnosci spotecznos$ciowej warto podjaé, zeby okazal sie najskuteczniejszy.

Najprostsza forma aktywnosci jest zalozenie grupy dyskusyjnej. Portal Face-
book udostepnia taka mozliwos¢. Zatozyciel staje si¢ automatycznie jej administra-
torem, moze réwniez nada¢ uprawnienia do moderowania tresci innym osobom.
Grupy moga by¢ dwojakiego rodzaju: otwarte lub zamkniete®. Ma to wplyw na wi-
docznos¢ publikowanych tekstow w tzw. otwartym Internecie. Ustawiajac otwartos¢
grupy, administrator w pewien sposéb sprawuje kontrole nad aktywacja jej nowych
czlonkoéw. Jezeli jednym z celdéw jest pozyskanie kolejnych cztonkéow grupy dysku-
syjnej, warto dopracowa¢ elementy promujace: stworzy¢ jej dokladny opis, ustawi¢
zdjecie grupy, a takze dobra¢ odpowiednia kategorie, ktéra pozwoli potencjalnym
uzytkownikom odnalez¢ nasz watek w zakamarkach sieci. Istotng rzeczg jest rowniez
nazwa grupy. Bedzie ona dostepna w wyszukiwarce portalu, warto wiec zadbac, aby
byta krotka, precyzyjna i adekwatna do tematéw poruszanych w dyskusji.

Rodzaj aktywnosci, jaki umozliwiajg grupy, sprawdza si¢ w przypadku, gdy wsrod
naszych uzytkownikéw znajdziemy krag osob skupionych wokot jakiegos zagadnie-
nia, ktére oprocz odbioru tresci chcg rowniez podjac sig roli autoréw. Wirtualne zycie
grupy jest tym ciekawsze, im wiecej osob bierze w nim udzial i wlacza si¢ w dysku-
sje, komentuje, dzieli si¢ swoimi uwagami, proponuje wlasne tematy do rozmowy.
Oczywiscie techniczne rozwigzanie, jakim s3 grupy, pozwala réwniez na tworzenie
innego rodzaju tresci niz tylko sam tekst, poniewaz uzytkownicy moga dodawac
zdjecia, filmy, zadawa¢ innym pytania w formie ankiet. Facebook umozliwia tez two-
rzenie wydarzen, czyli specjalnych postow powigzanych z konkretng datg. Pozwa-
la to na uporzadkowanie tresci zwigzanych z konkretnym zdarzeniem, np. spotka-
niem autorskim, promocja nowej ksigzki czy catkiem realnym zebraniem wirtualnej
spotecznosci.

Inng mozliwoscig skupienia naszych uzytkownikéw, jaka proponuje portal Face-
book, jest stworzenie strony, czyli fanpejdza. Ta forma wymaga jednak od admini-
stratora duzo wiekszego naktadu pracy. Strony sa traktowane jako oficjalne wizytow-
ki i z zasady powinny by¢ przygotowane o wiele staranniej. O ile powstanie grupy jest
mozliwe w przeciagu kilkudziesieciu sekund, o tyle zalozenie i odpowiednia konfigu-
racja strony na Facebooku to juz zadanie na kilka godzin, a nawet dni. Warto poznaé
wszystkie mozliwosci, jakie oferuje serwis, i w pelni je wykorzysta¢. Od tego bowiem
zalezy sukces naszej wirtualnej obecnosci.

Decydujac si¢ na stworzenie strony, nalezy okresli¢ jej kategorie. Serwis podpo-
wiada katalog kategorii, z ktérego wybieramy te jedna, ktdra najlepiej scharakteryzu-
je nasza wirtualng wizytéwke. Wérdd proponowanych sg m.in. strona lokalnej firmy
czy instytucja o szerszym zasiegu. Tworzona przez nas strona moze dotyczy¢ rowniez

8 Istnieje réwniez trzeci typ grupy: grupa tajna, jednakze tego typu ustawienie sprawia, ze pu-

blikowane posty sa widoczne tylko dla czlonkéw grupy. Nazwa grupy i jej opis nie bedg sie
réwniez wyswietlaly w wyszukiwarce Facebooka.
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marki lub produktu albo by¢ strona reprezentujaca lokalng spotecznos¢’. Typologie
strony okre§lamy dwustopniowo — najpierw okreslamy jej ogolny typ, a nastepnie
precyzujemy, jaka konkretnie marke czy posta¢ chcemy promowac lub tez w imieniu
jakiej firmy czy spoltecznoséci chcemy wystepowac.

Do uzytkowania nowo utworzonej strony mozna zaprosi¢ znajomych, mozna
réwniez zacheci¢, aby oni zaprosili swoich znajomych. W ten sposdb powigkszy sie
znacznie grono odbiorcéw naszej witryny. Tego typu dzialalnos¢ okresla si¢ mianem
marketingu wirusowego i jest on jednym z wyznacznikéw funkcjonowania sieci spo-
tecznosciowych. Dzigki zbudowaniu strony publikowane przez nas informacje beda
tatwiej dostepne w wynikach wyszukiwania takze dla tych oséb, ktére nie sg poten-
cjalnie w naszym wirusowym zasiggu znajomych. Za tworzenie tresci odpowiada
administrator strony. Automatycznie jest nim zalozyciel strony, ale takze w tym przy-
padku mozna nadaé uprawnienia autora i moderatora wielu osobom. Utworzenie
strony na Facebooku pozwala tez — podobnie jak grupom - na zakladanie wydarzen,
czyli specjalnych postéw pozwalajacych na uporzadkowanie wydarzen powigzanych
z konkretnymi datami.

Strony pozwalajg réwniez na tworzenie zakladek, czyli wielu podstron ulatwia-
jacych organizacje tresci i dajacych mozliwos¢ jeszcze lepszej prezentacji informa-
cji, ktére chcemy przekazaé odbiorcom. Przez strone mozna takze dociera¢ do tych
0sob, ktdre nie s naszymi ,,fanami”. Od potowy 2017 roku Facebook umozliwia za-
tozenie w obrebie strony fanpejdza grupy dyskusyjnej. Jest to trend wynikajacy z pre-
ferencji uzytkownikow Facebooka, ktorzy o wiele lepiej czuja si¢ w dyskusjach gru-
powych, w ktérych moga mie¢ wplyw na publikowane tresci, niz na stronach, gdzie
jednak spora czg¢$¢ publikowanych materiatéw ma charakter promocyjny.

Tyle teorii, a jak zagadnienie przedstawia si¢ w praktyce? Niestety mozna stwier-
dzi¢, ze poziom czytelnictwa w Polsce przeklada si¢ takze na obecnos¢ ksigzek w so-
cial mediach. Wéréd dziesigciu najpopularniejszych stron na polskim Facebooku nie
ma ani jednej zwigzanej z literatura czy ksigzkami'® i ten stan trwa od wielu mie-
siecy. Rowniez w rankingu celebrytéw ciezko znalez¢ nazwiska znanych pisarzy czy
0sob zwigzanych z literaturg. Ale nie znaczy to, Ze literatura czy czytelnictwo nie
pozostawiaja $ladu w sieci. Poszukiwania warto rozpocza¢ od wyszukiwarki serwisu.
Wpisujac pozadang fraze, uzyskamy liste wynikow z nig zwigzanych. Dla przykladu

Nazwy kategorii s3 co pewien czas zmieniane, wraz z sukcesywng zmiang struktury technicz-
nej portalu Facebook. Podano nazwy wystepujace we wrzesniu 2017 r. Moze si¢ zdarzy¢, ze po
pewnym czasie bedg one nieaktualne.

1% Por. Facebook w Polsce: liderem Facebook for Every Phone, z mediéw najpopularniejsze Radio
Eska [dane z czerwca 2017], http://www.wirtualnemedia.pl/artykul/najpopularniejsze-
fanpage-facebookowe-w-polsce-liderem-facebook-for-every-phone-z-mediow-najpopularniej
sze-radio-eska [dostep: 24 X 2017]; Facebook w Polsce: liderem Facebook for Every Phone,
Radio Eska najpopularniejsza wsrod mediéw [dane z lipca 2017], http://www.wirtualne
media.pl/artykul/facebook-w-polsce-liderem-facebook-for-every-phone-radio-eska-najpopu
larniejsza-wsrod-mediow [dostep: 24 X 2017].
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wpisujac ,,biblioteka’, otrzymamy zestawienie réznego rodzaju aktywnosci zwia-
zanych z biblioteka, ktére znalez¢ mozna w serwisie spoteczno$ciowym Facebook.
Moga to by¢ strony, fanpejdze, osoby, miejsca, grupy, aplikacje lub wydarzenia. W ten
sposob tatwo mozna dotrze¢ do pozadanych przez nas tresci.

Kolejny serwis spotecznosciowy, ktéry zdobywa popularnos¢, to Instagram. Jest
on przeznaczony gltéwnie do publikowania zdje¢, dopuszcza takze krdtkie materialy
wideo. Wszystkie one powinny by¢ opatrzone opisami, czyli tzw. hasztagami, na kto-
re sklada si¢ symbol #, czyli z angielskiego hash, a nastepnie wyraz lub réwnowaznik
zdania, pisany najczesciej bez polskich znakow lub bez spacji w przypadku wyra-
zen kilkuwyrazowych. Co ciekawe, poczatkowo Instagram funkcjonowat tylko jako
aplikacja mobilna. Mozna bylo z niego korzysta¢ wylacznie przez smartfony i table-
ty, a charakterystyczng cechg tego serwisu byto nadawanie zdjeciom kwadratowego
ksztaltu. Obecnie serwis dopuszcza publikacje zdje¢ w innych proporcjach, w tym
najbardziej rozpowszechnionej 4:3. Serwis ten posiada duzo prostsza strukture: kaz-
dy uzytkownik posiada swdj profil i to na nim publikuje zdjecia. Jednak juz przy
rejestracji nalezy zdecydowa¢, czy chcemy zaltozy¢ profil prywatny czy tez publiczny
(dla instytucji, marki czy osoby publicznej). Jest to o tyle wazne, ze profil publicz-
ny dopuszcza wyszukiwanie i przegladanie rowniez przez osoby niebedace aktyw-
nymi uzytkownikami Instagrama. Specyfika Instagrama moze by¢ jednak pewnym
ograniczeniem. Nie da si¢ tutaj opublikowa¢ tresci innej niz graficzna. Nie mozemy
zatem, jak w przypadku Facebooka, doda¢ samego tekstu, opisu lub linku. Podstawo-
wa trescig w serwisie zawsze jest plik graficzny lub wideo, a tekst stanowi jego uzu-
petnienie i komentarz. Aktywnos$¢ uzytkownikéw ogranicza si¢ do komentowania,
polubienia lub udostepnienia dalej naszej informacji.

Internauci moga wyszukiwac treéci przez wpisanie konkretnej nazwy profilu lub
wpisanie hasztagu. Ten drugi sposéb poréwna¢ mozna do wyszukiwania wedtug
stow kluczowych. Kazdy bowiem hasztag jest swojego rodzaju hastem przedmio-
towym, ktére charakteryzuje obrazek, ktéremu towarzyszy. Warto wiec sprawdzic,
jak wyglada sytuacja branzowych hasztagéw dotyczacymi czytelnictwa i literatury.
Wsrod stu najpopularniejszych hasztagéw stosowanych w serwisie Instagram nie ma
niestety tych, ktore bezposrednio odnosityby sie do ksiazek czy czytania''. Wpisu-
jac hasztag #ksigzka otrzymamy okolo trzystu piec¢dziesieciu tysiecy wynikow zdjec,
ilustracji i filmow opublikowanych na Instagramie'?. Co ciekawe, w wigkszosci sa to
zdjecia okladek, ktore majg zacheci¢ do siegniecia po dang pozycje ksiazkows. Profil
na Instagramie posiada tez coraz wigcej bibliotek. Publikuja tam zdjecia ze swoich
wystaw, warsztatow czy organizowanych spotkan, jak réwniez promujg wlasne zbio-
ry — nowosci, najbardziej poczytne tytuly czy ustugi, ktére oferuja czytelnikom.

Trzecim co do popularnosci serwisem spofecznosciowym wsréd polskich in-
ternautéw jest YouTube. Przeznaczony jest on gléwnie do udostgpniania filméow.

' Top 100 HashTags on Instagram, https://top-hashtags.com/instagram/ [dostep: 24 X 2017].
2 Dane z wrze$nia 2017.
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Uzytkownicy, rejestrujac si¢ w systemie, zakladaja swdj profil, na ktérym nastepnie
publikuja materialy wideo. Tresci mozna organizowaé w specjalne playlisty, wiazac
je tematycznie lub tworzac katalogi. Inni uzytkownicy moga komentowac i udostep-
nia¢ opublikowane materialy, a pewna metoda przywiazania uzytkownika do nasze-
go kanatu jest zachecenie go do subskrypcji.

Popularng formg aktywnosci na YouTube jest prowadzenie wlasnego kanatu i pu-
blikowanie tzw. vloga. Takie osoby okresla si¢ mianem vlogeréw lub youtuberéw. Co
ciekawe, wérdd kanaléw znalez¢ mozna réwniez te poswiecone literaturze i czytaniu.
Sa to z reguly amatorskie lub polprofesjonalne wideoblogi prowadzone przez mi-
tosnikow literatury, ktérzy recenzujg przeczytane ksigzki, polecaja wybrane tytuly.
Swoje kanaly na YouTube prowadzg réwniez profesjonalni wydawcy. Stuza one pro-
mocji nowosci wydawniczych, reklamuja spotkania z autorami, ale jest w nich takze
miejsce na zabawne filmy i animacje promujace ide¢ czytania.

Zblizony do Instagrama jest portal Snapchat. W tym serwisie uzytkownicy row-
niez dzielg si¢ materialami graficznymi. Jak okreslajg sami tworcy platformy, jest to
»hajkrotsza droga do dzielenia si¢ chwilg”?. Publikowane materialy ,2yjg” bardzo
krotko. Zdjecia czy filmy wideo, a od niedawna réwniez krétkie wiadomosci tek-
stowe mozna przeglada¢ jedynie przez dziesig¢ sekund. Po tym czasie zostajg one
usunigte. Snapchat jest wigc pewnego rodzaju komunikatorem internetowym, apli-
kacja do wysylania powiadomien. Moze zniechecac fakt, ze czasem dtuzej trwa przy-
gotowanie materialu niz jego odczytywanie przez odbiorce. Snapchat jest aplikacija
dostepna tylko i wylacznie na urzadzenia mobilne.

Niedoceniony wsrod polskich internautéw pozostaje Twitter. Serwis jest mikro-
blogiem stuzagcym do publikowania krétkich wiadomosci, ktére moga by¢ opatrzone
grafika. Popularno$¢ zdobyl gléwnie wéréd politykéw i przedstawicieli $wiata me-
diéw, wykorzystujacych go przede wszystkim do udostepniania i krétkich informacji,
ktére moga na biezaco przesyta¢ swoim odbiorcom. Przebicie si¢ z tego typu infor-
macjami do duzej liczby 0sdb za posrednictwem tradycyjnych mediéw byloby o wie-
le trudniejsze i bardziej czasochtonne.

SOCIAL MEDIA — PROBA PODSUMOWANIA

W tekscie przedstawione zostaly tylko najpopularniejsze wsrdd polskich internautéw
serwisy spotecznosciowe. Kazdy z nich ma swoja specyfike i kazdy tez jest popular-
ny wérdd innych grup odbiorcéw. Rozpoczynajac aktywnos¢ promocyjna w social
mediach, nalezy najpierw dobrze przemysle¢, do kogo dane tresci majg by¢ adreso-
wane i czego ma dotyczy¢ przekaz. Kiedy te kwestie bedg juz rozstrzygniete, mozna
rozpoczynac swoja przygode w spolecznosciowym $wiecie Internetu. A jedli nadal

3 Por. opis aplikacji w serwisie Google Play lub iStore.
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pozostana obawy, jak zaczac i ktore materialy sag odpowiednie do publikowania, war-
to podgladag, jak robig to inni, i zainspirowac si¢ ich dziatalnoscia.

Wedtug badan Instytutu Monitorowania Mediéw internauci chca chwali¢ sig
w sieci, ze czytaja'*. Od stycznia do wrzesnia 2016 roku takich deklaracji byto oko-
to pig¢dziesieciu o$miu tysiecy. Czytamy gtéwnie w domu i w §rodkach transpor-
tu, zdecydowanie najwiecej z nas czyta ksigzki rano lub wieczorem, cho¢ nie bra-
kuje tez takich, ktorzy czytaja w nocy. Warto wigc ten potencjal wykorzystaé, aby
w kolejnych badaniach te liczbowe wartosci byly znacznie wieksze i zeby osoby zawo-
dowo odpowiedzialne za rozwoj czytelnictwa mogly powiedzie¢, ze maja swoj udzial
w tych wynikach.
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ABSTRAKT

Artykul przedstawia rynek medidéw spoteczno$ciowych w Polsce i na $wiecie. Autor prze-
prowadza klasyfikacje serwisow i portali spotecznosciowych oraz dokonuje krotkiej prezen-
tacji najbardziej popularnych wérdd polskich internautéw serwiséw mediéw spotecznoscio-
wych. Artykut uzupelniaja statystyki i wyniki badan uzytkownikéw Internetu w Polsce i na
$wiecie przeprowadzone w ostatnich dwdch latach.

SUMMARY

The article presents the socialmedia market in Poland and abroad. The author carries out
a classification of social networking sites and services and gives a short presentation on the
most popular social networking sites used by Polish Internet users. The paper is supple-
mented by statistics and the results of research on Internet users in Poland and abroad from
the last two years.

Stowa kluczowe: social media, media spoleczno$ciowe, social media marketnig, uzytkowni-
cy Internetu

Key words: social media, social media marketing, internet users
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Wykorzystanie TIK w edukacji

w opinii nauczycieli objetych wspomaganiem szkél realizowanym

przez Pedagogiczng Biblioteke Wojewddzka w Gdansku

Wspdlczesna szkota musi rozwija¢ w uczniach kompetencje, przygotowujace ich do
zycia w spoleczenstwie informacyjnym, w ktérym podstawowa umiejetnoscia jest
korzystanie z nowoczesnych technologii. Stad tak istotne jest, by uczniowie w calym
procesie edukacyjnym korzystali z technologii i w ten sposéb dostosowywali si¢ do
zmian, jakie pociaga za sobg nieustannie rozwijajacy sie rynek technologiczny. Roz-
woj kompetencji uczniéw powinien si¢ dokonywa¢ dzigki dzialaniom przygotowa-
nych do tego zadania nauczycieli, a wigc takich pedagogow, ktorzy majg $wiadomos¢
korzysci wynikajacych z wykorzystywania technologii informacyjno-komunikacyj-
nych (TIK) w procesie edukacji'.

Dzisiejszy nauczyciel powinien zdawa¢ sobie sprawe z tego, ze konieczna jest
zmiana form, metod i srodkdéw, jakimi dociera do ucznia, aby przekaza¢ mu wia-
domosci. Nauczyciel, poza gruntownym przygotowaniem merytorycznym i pedago-
gicznym, musi wykazywa¢ sie takze umiejetnoscia wdrazania w proces nauczania
innowacyjnych $§rodkéw i metod oraz wysokimi kompetencjami w obszarze no-
woczesnych technologii informatycznych i komunikacyjnych®. Dotyczy to szcze-
gblnie tych, ktérzy uzyskali stopien nauczyciela mianowanego i dyplomowanego,
bo jest to wymaganie niezbedne do uzyskania wymienionych pozioméw awansu’.
Wymaganie kwalifikacji w zakresie technologii informacyjnej jest réwniez zawarte

' J. Wisniewska, Nauczyciel wobec technologicznych wyzwan, [w:] Technologie informacyjne
a zmiany wspotczesnej edukacji, red. S. Kuruliszwili, Krakow 2014, s. 110.

> Tamze,s. 112.

Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 1 marca 2013 r. w sprawie uzyskiwania

stopni awansu zawodowego przez nauczycieli (Dz.U. 2013, poz. 393).
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w rozporzadzeniu z 17 stycznia 2012 roku okreslajacym standardy ksztalcenia przy-
gotowujacego do wykonywania zawodu nauczyciela. Zgodnie z nim adepci powinni
umie¢ wykorzystywaé nowoczesne technologie do samodzielnego zdobywania wie-
dzy i rozwijania profesjonalnych umiejetnosci zwiagzanych z dzialalnoscia pedago-
giczng (dydaktyczna, wychowawczg i opiekunczg). Dodatkowo w zakresie technolo-
gii informacyjnej nauczyciele maja posiadac:

» podstawowa wiedze i umiejetnosci w zakresie technik informatycznych, prze-
twarzania tekstow, wykorzystywania arkuszy kalkulacyjnych, korzystania z baz
danych, postugiwania si¢ grafika prezentacyjna, korzystania z ustug w sieciach
informatycznych, pozyskiwania i przetwarzania informacji;

> umiejetnos¢ zroznicowanego wykorzystywania technologii informacyjnej w pra-
cy pedagogicznej*.

Kompetencje i kwalifikacje sg pojeciami czesto uzywanymi zamiennie. Aby osiag-
na¢ lub realizowac postawione cele i zadania, trzeba dysponowa¢ umiejetnoscia sku-
tecznego wykorzystywania posiadanej wiedzy, a takze odpowiednimi kwalifikacjami,
doswiadczeniem zawodowym lub uprawnieniami. Na znaczeniu zyskuja wigc odpo-
wiednie kompetencje. Te majace zwigzek ze specjalistycznymi zadaniami dla danej
grupy stanowisk to kompetencje specjalistyczno-techniczne. Czgsto odnosza si¢ do
specyficznych zakreséw wiedzy lub umiejetnosci (np. obstuga okreslonych systemow
IT). Ich poziom wplywa na efektywno$¢ realizacji zadan zwiazanych ze specyfika
zawodu, stanowiska badz funkgeji. Sg one mierzalne.

Dokonywanie pomiaréw wymaga w tym wypadku stosowania skali. Mozna
przyja¢ pigciostopniowg skale oceny kompetencji. Kazdy z pozioméw powinien
by¢ dokladnie opisany, ze szczegdlnym uwzglednieniem konkretnego zachowania
badanej osoby.

Pie¢ poziomoéw kompetencji:

» A (1) - Brak przyswojenia danej kompetencji. Brak zachowan wskazujacych na jej
opanowanie i wykorzystywanie w podejmowanych dziataniach.

» B (2) - Przyswojenie kompetencji w stopniu podstawowym. Jest ona wykorzysty-
wana w sposob nieregularny. Wymagane jest aktywne wsparcie i nadzor ze strony
bardziej doswiadczonych oséb.

» C(3) - Kompetencja przyswojona w stopniu dobrym, pozwalajagcym na jej samo-
dzielne, praktyczne wykorzystanie w trakcie realizacji zadan zawodowych.

» D (4) - Kompetencja przyswojona w stopniu bardzo dobrym, pozwalajacym na
bardzo dobrg realizacje zadan z danego zakresu oraz przekazywanie innych wia-
snych doswiadczen.

» E(5) - Kompetencja przyswojona w stopniu doskonalym. Zdolnos¢ do twérczego
wykorzystania i rozwijania wiedzy, umiejetnosci i postaw wlasciwych dla danego
zakresu dziatan.

Rozporzgdzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 17 stycznia 2012 r. w sprawie
standardow ksztalcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela (Dz.U. 2012,
poz. 131).
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Rozwdj kompetencji to proces ciagly i ze wzgleddéw praktycznych warto i nale-
zy dzieli¢ go na etapy, co w odniesieniu do poszczegélnych kompetencji powoduje
wlasnie wyrdznienie pozioméw ich przyswojenia. Mozemy zatem mowic, ze roz-
wijajac dang kompetencje, stopniowo przechodzimy na coraz wyzszy poziom jej
opanowania’.

Z analizy przeprowadzonej przez Barbare Kedzierska wynika, Ze kompetencje sa
wzajemnie uwarunkowanym zestawem kwalifikacji, doswiadczenia zawodowego,
uprawnien i wynikajacego z tych uprawnien zakresu odpowiedzialno$ci. Kompe-
tencje dla zdobycia doswiadczenia zawodowego musza by¢ uzyskiwane w systemie
pracy zawodowe;j. Jesli zatozymy, ze kompetencje to kwalifikacje oraz uprawnienia,
niemozliwe staje sie posiadanie kompetencji bez niezbednych kwalifikacji®.

Nauczyciele zdaja sobie sprawe z tego, ze uczniowie czgsto maja wigksze umiejet-
nosci w stosowaniu technologii informacyjno-komunikacyjnych i postugiwaniu sig
nowoczesnym sprzetem. Jednak nie moga zapominac o tym, Ze to oni sg osobami
kompetentnymi, by uczy¢, w jaki sposéb efektywnie i bezpiecznie wykorzystywaé
rzeczone technologie.

Osoba podejmujaca decyzje o wyborze zawodu nauczycielskiego musi rozumiec
potrzebe permanentnego doskonalenia i doksztalcania zawodowego, szczegdlnie
w zakresie wykorzystywania edukacyjnych aplikacji, programéw i zasobdw inter-
netowych w nauczaniu. Istotnym czynnikiem wplywajacym na ocene¢ efektywno-
$ci nauczania z wykorzystaniem nowych technologii jest odpowiednie podejscie
nauczyciela do realizacji przekazu tresci programowych z zastosowaniem narzedzi
technologiczno-informacyjnych. W tym wzgledzie nauczyciel wykorzystuje techno-
logie informacyjna jako srodek dydaktyczny o réznorodnym przeznaczeniu, w zalez-
nosci od przyjetego celu:

» do projektowania sytuacji problemowych, ktére maja spowodowac zainteresowa-
nie nowa tematyka — w celu osiagniecia tego zamierzenia nauczyciel prezentuje
film, obraz, tekst lub dzwiek, ktory uswiadamia uczniom ich niedobdr wiedzy
w prezentowanym zakresie;

» do przyswajania nowych tresci programowych — nauczyciel wymaga od uczniéw
wykorzystania zastosowanych narzedzi do poznawania odpowiednich tresci;

» do utrwalania nabytej juz wiedzy - zastosowane w tym przypadku narzedzia dy-
daktyczne umozliwiajg uczniom dostrzezenie nowych elementéw posiadanej wie-
dzy, dzieki czemu zostaje ona poglebiona i utrwalona.

Wyboér narzedzi technologii informacyjnej w procesie ksztalcenia uzalezniony
jest od sposobu ich wykorzystania przez nauczyciela:

* M. Kubat, Kompetencje zawodowe, http://wuplodz.praca.gov.pl/documents/58203/842291/
Kompetencje%20zawodowe.pdf/be54b81e-3773-43be-97bf-78e293b5ad00?t=1406796121000
[dostep: 24 X 2017].

¢ B.Kedzierska, Kompetencje informacyjne w ksztatceniu ustawicznym, Warszawa 2007, s. 41,
43, 45-46.
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» jako narzedzie oddziatujace na kilka zmystow, ktére moze spowodowaé emocjo-
nalne zaangazowanie uczniéw;
» jako $rodek dydaktyczny, wzbogacajacy przekaz tresci programowych;

jako $rodek interaktywny, ktéry umozliwia wzajemne oddzialywanie przy pomo-

cy zastosowanych srodkéw medialnych, uwzgledniajacy indywidualne preferen-

cje uczniow.

W zwiazku z powyzszym to na nauczycielu spoczywa zadanie stworzenia odpo-
wiednich warunkéw wspomagajacych uczniéw w zdobywaniu przez nich wiedzy
wynikajacej z tresci programowych, a takze w ksztaltowaniu umiejetnosci i postaw
przez dobor i zastosowanie odpowiednich narzedzi dydaktycznych, szczegélnie TIK.

Wiréd réznych przedsiewzig¢ podejmowanych w ostatnich latach na rzecz przy-
gotowania nauczycieli do e-nauczania wazna inicjatywa bylo umocowanie prawne
dzialalnosci bibliotek pedagogicznych w tym obszarze. Minister Edukacji Narodo-
wej rozporzadzeniem z 28 lutego 2013 roku w sprawie szczegétowych zasad dziata-
nia publicznych bibliotek pedagogicznych nalozyl na nie obowiazek organizowania
i prowadzenia wspomagania szkot i placéwek w realizacji zadan dydaktycznych, wy-
chowawczych i opiekunczych, w tym w wykorzystaniu technologii informacyjno-
-komunikacyjnej. Zgodnie z literg prawa jest to dzialanie dlugofalowe, ktore polega
na zaplanowaniu i przeprowadzeniu zamierzen majacych na celu poprawe jakosci
pracy szkoty lub placowki w zakresie wskazanym przez szkote lub placowke, wynika-
jacym z potrzeb danej instytucji. Wspomaganie powinno obejmowac:

» pomoc w diagnozowaniu potrzeb szkoty lub placowki;
» ustalenie sposobéw dzialania prowadzacych do zaspokojenia potrzeb szkoty lub
placowki;

zaplanowanie form wspomagania i ich realizacje;

wspolng oceng wynikéw i opracowanie wnioskow z realizacji zaplanowanych

form wspomagania®.

W ramach realizacji zapisu rozporzadzenia Pedagogiczna Biblioteka Wojewddz-
ka w Gdansku podjeta si¢ w roku szkolnym 2016/2017 procesowego wspomagania
czterech szkol. Na poczatku przedsiewzigcia podpisano porozumienie miedzy dy-
rektorem szkoly a dyrektorem biblioteki. Zgodnie z umowg proces wspomagania
trwatl od 1 pazdziernika 2016 do 30 czerwca 2017 roku. Za jego przeprowadzenie
odpowiedzialnych bylo dwéch pracownikéw biblioteki, ktorzy ukonczyli szkolenie
Jak wspomagac szkoly w rozwijaniu kompetencji kluczowych uczniéw?, realizowane
w ramach projektu Zwigkszenie skutecznosci pracownikéw systemu wspomagania
w zakresie ksztalcenia u uczniow kompetencji kluczowych przez O$rodek Rozwo-
ju Edukacji w ramach programu Wiedza Edukacja Rozwdj. Szkoly uczestniczace

7 J. Adamkiewicz, Nowe technologie informacyjne w edukacji: niekoniecznie ,,cyfrowa demen-

cja”, Torun 2015, s. 170-171.
Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 lutego 2013 . w sprawie szczegétowych
zasad dziatania publicznych bibliotek pedagogicznych (Dz.U. 2013, poz. 369).
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W procesie wspomagania wyznaczyly koordynatora odpowiedzialnego za kontakty
z pracownikami Pedagogicznej Biblioteki Wojewodzkiej w Gdansku.

Celem podje¢tego wspomagania byta poprawa jakosci pracy czterech szkot pod-
stawowych w zakresie wykorzystania nowoczesnych technologii informacyjno-
-komunikacyjnych. Dzialania Pedagogicznej Biblioteki Wojewoddzkiej w Gdansku
skoncentrowane byty na:

» podniesieniu kompetencji nauczycieli w zakresie stosowania TIK w nauczaniu;
» pracy z urzagdzeniami mobilnymi dostepnymi w szkole;
» utworzeniu banku pomystéw na zajecia z wykorzystaniem TIK.

W ramach prowadzonego wspomagania odbyto si¢ osiemnascie spotkan realizo-
wanych przez dwadziescia siedem godzin szkoleniowych, poswigconych nastepuja-
cym tematom:

» e-podreczniki: mozliwosci ich wykorzystania;

testy i ¢wiczenia online: Kahoot, Quizizz, LearningApps;

czytelnia w chmurze: IBUK Libra, PBC, Academica, Legimi;

przeprowadzamy sonde w klasie, wykorzystanie aplikacji Plickers;

przykltady dobrych praktyk w obszarze TIK z wykorzystaniem urzadzen

mobilnych;

» platforma Doskonalenie w sieci i program do tworzenia ciekawych materiatéw
edukacyjnych dla uczniéw StoryJumper;

» narzedzia do graficznej prezentacji informacji: Easel.ly, Canva, ToonyTool, Glog-
ster EDU;

» kodowanie i programowanie dla najmlodszych.

W zorganizowanych warsztatach, prowadzonych przez pracownikéw Pedagogicz-
nej Biblioteki Wojewodzkiej, uczestniczyto dziewigcdziesieciu osmiu nauczycieli. Po-
nadto osoby wspomagajace byly w statym kontakcie z koordynatorami w celu zapew-
nienia nauczycielom wsparcia w realizacji planu wspomagania.

W celu ustalenia zakresu wykorzystywania technologii informacyjno-komunika-
cyjnych w nauczaniu przeprowadzono badania przy pomocy sondazu diagnostycz-
nego wsrod nauczycieli objetych wspomaganiem. Prace mialy w zamysle ustalenie
poziomu kompetencji nauczycieli objetych wspomaganiem w stosowaniu TIK, a tak-
ze zakresu wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych w edukacji
z uwzglednieniem czynnikéw wplywajacych na ich stosowanie w nauczaniu. Miaty
réwniez stanowi¢ diagnoze prowadzonego wspomagania.

W badaniu wykorzystano technike ankiety, do ktérej przeprowadzenia przygo-
towano kwestionariusz sporzadzony przy pomocy formularza Google i nastepnie ro-
zestano do uczestniczacych we wspomaganiu nauczycieli. Kwestionariusz skltadat si¢
z dwudziestu pytan, gtéwnie wielokrotnego wyboru, podzielonych na cztery czesci:
kompetencje, wykorzystanie TIK w edukacji, infrastruktura techniczna i jako$¢ pro-
wadzonego wspomagania.

Na ankiete odpowiedzialo czterdziestu dwdch cztonkéw grona pedagogicznego
z czterech szkot, co stanowi 43% ogdtu nauczycieli objetych wspomaganiem. Wsrod

v Vv Vv Y
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ankietowanych grupe nauczycieli powyzej 50 roku zycia (36%) stanowili wylacznie
nauczyciele dyplomowani. W grupie wiekowej 41-50 lat znalezli si¢ w wigkszosci na-
uczyciele dyplomowani, a takze w nieduzej liczbie mianowani. W przedziale wieko-
wym do 40 lat (41%) mieliSmy do czynienia z nauczycielami mianowanym i kontrak-
towymi, tym samym byty to osoby bedace w trakcie awansu zawodowego.

Pierwszym z celéw badania bylo ustalenie kompetencji w stosowaniu TIK po-
siadanych przez nauczycieli. Nauczyciele mieli okresli¢ ich poziom, by nastepnie
zestawic je z rzeczywistym wykorzystaniem. Ponizsze wykresy prezentuja rozklad
odpowiedzi udzielanych przez respondentéw w odniesieniu do awansu zawodowego,
gdzie wyodrebniono nauczycieli, ktorzy zakonczyli awans zawodowy (nauczyciele
dyplomowani - 50%) oraz tych, ktdérzy s3 w jego trakcie (50%), a takze w odniesieniu
do wieku respondentéw.

Wykr. 1. Poziom kompetencji w zakresie TIK w ocenie nauczycieli (wedlug awansu
zawodowego)

O Dyplomowani O Awans W Wsryscy

L e—
Bardzo wysokie 1
_ 18%
Wrysokie 3%

Srednie S | 1%

Niskie

|46%

Bardzo niskie

Zré6dto: opracowanie wlasne

Na bardzo wysokie kompetencje wskazalo 46% nauczycieli dyplomowanych oraz
50% o0sob powyzej 50 lat. Reszta nauczycieli dyplomowanych ocenia swoje kompe-
tencje na poziomie srednim (27%) i ponizej $redniego (27%). Natomiast nauczycie-
le bedacy w trakcie awansu zawodowego (wykr. 1) okreslaja swoje kompetencje na
poziomie $rednim (46%) i wyzszym (54%). Podobnie jest, gdy uwzglednimy wiek
badanych: 45% nauczycieli do 40 roku zycia ocenia swoje kompetencje w stosowaniu
TIK na poziomie $rednim i wyzszym (55%). Alarmujacy jest fakt, ze 60% nauczycieli
w grupie wiekowej 41-50 lat ocenia swoje kompetencje w zakresie TIK na poziomie
niskim i bardzo niskim (wykr. 2). Mozna przyja¢, zZe najwyzsza samoocene na te-
mat kompetencji w stosowaniu TIK majg nauczyciele posiadajacy najwyzszy stopien
awansu zawodowego, a co za tym idzie — posiadajacy najdluzszy staz zawodowy.
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Wykr. 2. Poziom kompetencji w zakresie TIK w ocenie nauczycieli (wedtug wieku)

W Do 40 lat E41-50 lat OPowyie] 50lat
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Zrédlo: opracowanie wlasne

W celu zbadania wykorzystywania TIK przez nauczycieli zestawiono technologie,
ktérymi postuguja sie oni na co dzien, z podzialem na awans zawodowy (wykr. 3).

Wykr. 3. Postugiwanie sie technologiami (wedtug awansu zawodowego)
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Zrédlo: opracowanie wlasne
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Interesujace wydaje sie wykorzystywanie réznego rodzaju aplikacji i gier na urza-
dzenia mobilne przez nauczycieli. Wsrdéd nauczycieli korzystajacych z tych techno-
logii zauwazalny jest nizszy odsetek osoéb bedacych w trakcie awansu zawodowego
(36%) w stosunku do nauczycieli dyplomowanych (46%). Tymczasem wydawac by
sie mogto, ze trend bedzie odwrotny, gdyz aplikacje i gry sa bardziej popularne wsrod
ludzi mtodych. W odniesieniu do nauczycieli, ktérzy uzyskali najwyzszy stopien
awansu zawodowego, wieksza popularnoscia wéréd awansujacych ciesza si¢ edyto-
ry stron internetowych i komunikatory. Mediami spotecznosciowymi postuguje sie
zdecydowana wiekszos¢ respondentow (91%), a w przypadku pozostalych technolo-
gii w obu grupach wystepuje zblizony odsetek odpowiedzi.

W badaniu zwrécono réwniez uwage na zalezno$¢ w postugiwaniu sie techno-
logiami przez nauczycieli od wieku i stopnia awansu zawodowego (wykr. 4). W tym
celu zestawiono dwie najczesciej wykorzystywane przez nauczycieli technologie, czy-
li media spoleczno$ciowe oraz Internet z poczta e-mail.

Wykr. 4. Postugiwanie sie technologiami w zestawieniu wieku i stopnia awansu zawodowego

T ITITTIANL] ee% 0 Powyte] S0 lat
R #0% & 41-50 lat
Media 1100% £ Do 40 lat
spotecznosciowe | > = wizyscy
1% 0 Awans
o O Dyplomowani
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Zré6dto: opracowanie wlasne

Badanie wykazalo, ze z mediéow spolecznosciowych chetniej korzystaja mtodsi
nauczyciele. Wszystkie osoby do 40 roku zycia zadeklarowaly, ze z nich korzystaja.
Natomiast wérdd osob powyzej 50 lat odsetek ten jest nieco nizszy (88%). Podobny
trend utrzymuje sie¢ wéréd nauczycieli awansujacych (91% — media spolecznosciowe;
82% - e-mail), u ktérych na wyniki wplywa nizszy wiek nauczycieli w tej grupie.

Odwrotna zalezno$¢ zachodzi w przypadku korzystania z Internetu i poczty
e-mail, z ktérych to najchetniej korzystaja osoby powyzej 50 roku zycia (100%), zas
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nauczyciele w wieku do 40 lat wybierajg te technologie rzadziej (89%). Z kolei na-
uczyciele dyplomowani wykorzystuja poczte i media spolecznosciowe na réwni (po
91%). W podziale na stopnie awansu zawodowego nie ma istotnych réznic w wyko-
rzystywaniu obu technologii. Swobodne postugiwanie si¢ nowszymi technologiami
(media spoleczno$ciowe) jest zatem uzaleznione od wieku: mtodsze osoby sprawniej
sie nimi postuguja, natomiast starsi nauczyciele, w wieku powyzej 50 lat, preferujg
wykorzystywanie Internetu w bardziej klasyczny sposdb. Zwraca uwage fakt, ze na-
uczyciele w grupie wiekowej 41-50 lat korzystaja z mozliwosci technicznych Interne-
tu w najmniejszym zakresie (media spotecznosciowe - 80%, e-mail — 60%).

Postugiwanie si¢ réznego typu urzadzeniami i sprzetem multimedialnym przez
nauczycieli zostalo przedstawione na wykresie 5 w zestawieniu awansu zawodowego
wzgledem ogdtu badanych.

Wykr. 5. Postugiwanie sie urzagdzeniami wedlug stopnia awansu
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Zrédlo: opracowanie wlasne

Wynik w tej czesci badania wskazuje, ze wszyscy nauczyciele sprawnie postugu-
ja sie laptopem. Z komputera stacjonarnego czesciej korzystaja nauczyciele dyplo-
mowani (91%) niz nauczyciele bedacy w trakcie awansu zawodowego (82%), ktorzy
réwnie czesto wykorzystuja urzadzenia mobilne (91%). Wart odnotowania jest fakt,
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ze nauczyciele awansujacy, czyli mlodsi, cze¢sciej postuguja si¢ nowszym sprzetem,
jak urzadzenia mobilne, ale w przypadku tablicy multimedialnej korzystanie z niej
deklaruje mniejsza cze$¢ nauczycieli awansujacych (36%) w stosunku do nauczycie-
li dyplomowanych (55%), pomimo ze 73% nauczycieli awansujacych deklaruje, ze
szkota zapewnia dostep do tablicy multimedialnej (por. wykr. 12).

Majac na uwadze badanie wykorzystywania TIK w pracy dydaktycznej, nalezy
przyjrze¢ si¢ technologiom i sprzetom, ktérymi nauczyciele postuguja sie w pracy
z uczniami (wykr. 6).

Wykr. 6. Technologie wykorzystywane w pracy dydaktycznej
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Zrédto: opracowanie wlasne

Nauczyciele dyplomowani czgéciej niz nauczyciele bedacy w trakcie awansu wy-
korzystuja w pracy dydaktycznej technologie informacyjno-komunikacyjne. Warto
zauwazyc, ze polowa nauczycieli korzysta z e-podrecznikéw, przy czym na poczatku
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prowadzonego wspomagania prawie nikt o nich nie slyszal®’. Zwraca uwage réwniez
fakt, ze nauczyciele nie wykorzystuja w pracy w szkole edytoréw stron internetowych
(por. wykr. 3), ktére mozna by zastosowa¢ do prowadzenia witryny szkoly, klasy czy
WebQuestu. Podobnie jest w przypadku korzystania z medidéw spotecznosciowych.
Wigkszo$¢ nauczycieli deklaruje ich uzytkowanie, ale w pracy dydaktycznej stosuje je
mniej niz polowa, w tym zaledwie 36% nauczycieli awansujacych.

Wykr. 7. Sprzet wykorzystywany w pracy dydaktycznej

DDyplomowani D Awans W Wszyscy

Zrédto: opracowanie wlasne

W przypadku sprzetéw (wykr. 7) urzadzenia mobilne chetniej wykorzystuja na-
uczyciele dyplomowani (55%) niz awansujacy (36%). Jednoczesnie z duza przewa-
ga (82%) wigkszo$¢ stosuje tradycyjne urzadzenia, takie jak kserokopiarka. Wynika
ztego, ze w tej grupie zarysowal sie podzial na osoby o bardzo wysokich kompetencjach
w zakresie stosowania TIK oraz o kompetencjach srednich i niskich (por. wykr. 1).

Godne uwagi jest, ze nauczyciele bedacy w trakcie awansu deklaruja swobodne
korzystanie z urzadzen mobilnych na poziomie 91%, natomiast w nauczaniu korzysta
znich tylko 36%. Co ciekawe, pomimo ze tylko 46% nauczycieli dyplomowanych oce-
nia, iz swobodnie postuguje si¢ urzgdzeniami mobilnymi (por. wykr. 5), to w pracy dy-
daktycznej korzysta z nich 0 9% wiecej. Mozna sadzi¢, ze ci nauczyciele, pomimo obaw
przed stosowaniem nowoczesnych technologii, starajg si¢ wdraza¢ TIK na lekcjach.

®  Na podstawie ankiety przeprowadzonej wsrod nauczycieli objetych programem, przed rozpo-

czeciem wspomagania.



68 Malgorzata Kwasénik, Justyna D. Malinowska

Jezeli idzie o wykorzystywanie Internetu z uwzglednieniem komunikatoréw,
poczty i serwiséw spolecznosciowych w pracy, to nauczyciele dos¢ czesto (polowa
codziennie) stosuja go w pracy dydaktycznej (wykr. 8).

Wykr. 8. Wykorzystywanie Internetu w pracy nauczyciela
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Zrédto: opracowanie wlasne

Narzedzia TIK w pracy dydaktycznej sg wykorzystywane najczesciej do przygoto-
wywania materialéw edukacyjnych dla uczniéw: testow i ¢wiczen. Niewielki odsetek
nauczycieli stosuje technologie informacyjno-komunikacyjne w nauczaniu metoda-
mi aktywnymi i problemowymi (wykr. 9).

Wykr. 9. Wykorzystanie TIK w procesie nauczania
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Wisrod czynnikéw majacych wplyw na wykorzystywanie TIK na lekcjach moze-
my wymieni¢ cele, dla ktorych nauczyciele stosujg je w pracy z uczniami (wykr. 10).

Wykr. 10. Cele wykorzystywania TIK podczas lekcji
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Zrédlo: opracowanie wlasne

Nauczyciele rzadko korzystaja z TIK w celach praktycznych, takich jak uspraw-
nienie pracy, automatyzacja oceniania czy mozliwos¢ szybkiej modyfikacji materia-
téw. TIK stosowane sa gléwnie w celu podniesienia atrakcyjnosci zaje¢ i zaktywizo-
wania uczniow.

Wykr. 11. Bariery w stosowaniu TIK w pracy pedagogicznej
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Zrédto: opracowanie wlasne

Dla nauczycieli bedacych w trakcie awansu zawodowego najwigkszymi barie-
rami w stosowaniu TIK w pracy pedagogicznej (wykr. 11) sg brak sprzetu (64%)
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i czasu (46%). Dla nauczycieli dyplomowanych, oprdcz braku sprzetu, w duzej mie-
rze jest to brak pewnosci siebie (34%) i odpowiednich umiejetnosci (27%). Co cie-
kawe, niemal co trzeci nauczyciel dyplomowany (27%) nie ma potrzeby stosowania
TIK w edukacji.

Kolejnym czynnikiem wplywajacym na stosowanie TIK w nauczaniu jest infra-
struktura techniczna w szkole (wykr. 12).

Wykr. 12. Dostep do infrastruktury technicznej szkoty
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Zré6dto: opracowanie wlasne

Respondenci wskazali na ograniczone mozliwosci wykorzystywania urzadzen
mobilnych. Zaledwie 18% nauczycieli deklaruje, ze ma do nich dostep w szkole. Do-
datkowo nauczyciele bedacy w trakcie awansu zawodowego zwracaja uwage na brak
»szybkiego” Internetu - tylko 37% wskazalo, ze moze z niego korzysta¢. Daje sie za-
uwazy¢, ze szkola zapewnia sprzet gtéwnie nauczycielowi. Najwyzsze odsetki wska-
zan odnotowano w przypadku dostepu do komputera dla nauczyciela (86%) i do ta-
blicy multimedialnej (82%), co moze utrudnia¢ stosowanie TIK na lekcji.

Szukajac czynnikéw wplywajacych na uzywanie TIK w pracy z uczniem, posta-
wiono pytanie o oczekiwania oraz motywacj¢ nauczycieli do aktywnos$ci w tym ob-
szarze (wykr. 13).
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Wykr. 13. Oczekiwane wsparcie w wykorzystaniu TIK na zajeciach
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Zrédto: opracowanie wlasne

Niemal jedna trzecia respondentéw zadeklarowata potrzebe wsparcia przez prze-
kazywanie wiadomo$ci o dostepnych programach i aplikacjach. Prawie 30% nauczy-
cieli uznato, ze w wykorzystywaniu TIK w procesie dydaktycznym pomdégtby im do-
step do sprzetu IT i ,,szybkiego” Internetu.

Wykr. 14. Czynniki motywujace do stosowania TIK w pracy dydaktycznej
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Zrédto: opracowanie wlasne
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Sprawny system szkolen z zakresu TIK dla 31% nauczycieli bytby wystarczajacym
motywatorem do stosowania technologii w pracy dydaktycznej (wykr. 14). Zblizony
odsetek respondentéw (28%) uznal za istotne réwniez gratyfikacje finansowe. Sto-
sowanie TIK do usprawnienia procesu nauczania okazalo si¢ wystarczajacg zacheta
tylko dla 14% nauczycieli.

Ostatnim elementem przeprowadzonego badania byto poznanie opinii respon-
dentéw na temat prowadzonego przez biblioteke pedagogiczna wspomagania. Zda-
niem wiekszosci nauczycieli (63%) zorganizowane przez pracownikow biblioteki
szkolenia wplynely w znacznym stopniu na poprawe umiejetnosci nauczycieli w za-
kresie TIK (wykr. 15).

Wykr. 15. Wplyw wspomagania na poprawe umiejetnoséci nauczycieli w zakresie TIK
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Zré6dto: opracowanie wlasne

Podobnie zdaniem wigkszosci ankietowanych (59%) prowadzone wspomaganie
szkodt przyczynito sie do czestszego stosowania TIK podczas lekcji (wykr. 16).
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Wykr. 16. Wplyw wspomagania na czgstsze stosowanie TIK podczas lekcji
59%
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Zrédlo: opracowanie wlasne

Majac na uwadze powyzsze stwierdzenia, mozna przyjac, ze:

» w grupie nauczycieli dyplomowanych zaznaczyt si¢ wyrazny podzial na osoby
o wysokich kompetencjach, deklarujace stosowanie TIK w pracy dydaktycznej,
oraz na osoby wskazujace na brak umiejetnosci i pewnosci siebie w stosowaniu
TIK;

» wsrdd nauczycieli w trakcie awansu zawodowego, czyli mtodszych, zdecydowana
wigkszo$¢ postuguje sie swobodnie nowymi urzadzeniami i technologiami, ale
w znacznie mniejszym zakresie deklaruje ich wykorzystanie w pracy dydaktycz-
nej, podajac za przyczyne brak sprzetu i czasu;

» braki winfrastrukturze technicznej szkoty sa potwierdzone przez oczekiwania na-
uczycieli, ktérzy przyznajg, ze stosowanie TIK w nauczaniu ulatwilby im dostep
do ,,szybkiego” Internetu i nowoczesnego sprzetu.

Z badan wynika réwniez, ze dalsze prowadzenie wspomagania szkodt jest uza-
sadnione, gdyz czes¢ nauczycieli dyplomowanych zadeklarowala potrzebe wsparcia
w stosowaniu TIK ze wzgledu na brak umiejetnosci i pewnosci siebie. Niepokojace
wyniki na temat niskich kompetencji i rzadszego korzystania z technologii informa-
cyjnych przez nauczycieli w grupie 41-50 lat pozostawiaja pole do dalszego prowa-
dzenia szkolen. Oprocz tego nauczycielom brakuje wiedzy o programach i aplika-
cjach, ktore moga wykorzysta¢ w procesie nauczania. Potwierdzili oni rowniez, ze
wspomaganie przeklada si¢ na poprawe ich umiej¢tnosci w tym obszarze, za$ gtow-
nym czynnikiem motywujacym do stosowania TIK w edukacji jest, zdaniem nauczy-
cieli, sprawny system szkolen.
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ZRODEA I MATERIAEY

Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 lutego 2013 r. w sprawie szczegotowych
zasad dzialania publicznych bibliotek pedagogicznych (Dz.U. 2013, poz. 369).

Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 1 marca 2013 r. w sprawie uzyskiwania
stopni awansu zawodowego przez nauczycieli (Dz.U. 2013, poz. 393).

Rozporzgdzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 17 stycznia 2012 1. w sprawie
standardow ksztalcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela (Dz.U.
2012, poz. 131).

ABSTRAKT

W opracowaniu zaprezentowano wyniki badan na temat wykorzystywania technologii in-
formacyjno-komunikacyjnych przez nauczycieli szkét podstawowych objetych wspomaga-
niem przez Pedagogiczna Biblioteke Wojewddzka w Gdansku. Odniesiono si¢ do poziomu
kompetencji nauczycieli z uwzglednieniem czynnikéw majacych wplyw na wykorzystanie
TIK w nauczaniu. Ponadto za zadanie przyjeto ustalenie przyczyn stosowania badZ niesto-
sowania TIK w pracy z uczniami. Praca stanowi probe odpowiedzi na pytanie, w jakim stop-
niu prowadzone wspomaganie przyczynilo si¢ do bardziej efektywnego wykorzystywania
TIK przez nauczycieli.

SUMMARY

The study presents the results of research on the use of information and communication
technologies by teachers of primary schools supported by the Regional Pedagogical Library
in Gdansk. Reference was made to the level of teachers’ competencies while taking into ac-
count factors which influence the use of ICT in teaching. In addition, the goal of the study
was to determine the reasons for the use or non-use of ICT in working with students. The
article is an attempt to ascertain the extent to which the support provided by the library con-
tributed to the more effective use of ICT by teachers.
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Stowa kluczowe: nauczyciele, kompetencje informacyjne, technologie informacyjno-komu-
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Wyzsza Szkota Bankowa we Wroctawiu, Wydzial Ekonomiczny w Opolu

Nowe zarzqdzanie trescig oSwiatowa

w stuzbie nowej edukacji

WPROWADZENIE

Tendencja do przenoszenia §wiata rzeczywistego do przestrzeni wirtualnej powoduje
komasowanie probleméw informacyjnych i komunikacyjnych. Do najwazniejszych
naleza: nadmiar informacji, szum informacyjny, stres poznawczy. Wynikaja one z za-
chwiania réwnowagi migdzy iloscia dostarczanych informacji a mozliwoscia prze-
twarzania ich przez czlowieka. Pokrewnym problemem jest wystepowanie w sieci
globalnej tzw. informacji nieustrukturyzowanej, czyli niepewnej, pozbawionej fadu,
ktora generuje ,,smog informacyjny” czy ,,mgle informacyjng”. Na zjawisko proble-
matycznej warto$ci informacji jeste§my narazeni woéwczas, gdy w obiegu publicz-
nym funkcjonujg informacje nieaktualne, pozbawione zrédta pochodzenia albo tok-
syczne, zawierajace tresci szkodliwe. W przypadku nieuwzglednienia w tym obiegu
relewantnej informacji, zaczynamy borykac sie z ,,ciszg informacyjng”. Zagadnienia
natury etycznej i prawnej zwiazane z ochrona wlasnosci intelektualnej wystepuja po-
wszechnie w procesie zbierania, przetwarzania i udostepniania informacji'. Palacym
problemem sg niskie kompetencje informacyjne uzytkownikéw — uczestnikéw sys-
temu przeptywu i wymiany informacji, czego dowodzi raport diagnozy spolecznej
poswiecony warunkom i jakosci zycia Polakow?.

W obecnej sytuacji waznym wyzwaniem dla nowej edukacji jest ksztaltowanie
kompetencji informacyjnych oraz wychowanie §wiadomego i sprawnego uzytkownika

' M. Gwadera, K. Talu¢, Edukacja medialna i informacyjna, [w:] Bibliotekarstwo, red. A. To-
karska, Warszawa 2013, s. 574-575.

Diagnoza spoleczna 2011: warunki i jako$¢ Zycia Polakéw: raport, red. J. Czapinski, T. Panek,
Warszawa 2011, s. 314, http://www.diagnoza.com/pliki/raporty/Diagnoza_raport_2011.pdf
[dostep: 24 X 2017].
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informacji’. Niezbedne wydaje si¢ implementowanie do przestrzeni edukacyjnej
zorganizowanych dzialan majacych na celu wyposazenie nowych pokolen w umie-
jetnosci gwarantujace aktywne, efektywne i wartosciowe funkcjonowanie w zyciu
spolecznym oraz nieskrepowane i skuteczne czerpanie z dziedzictwa kulturowego,
o$wiatowego i naukowego. Naturalnym sprzymierzencem w budowaniu kultury in-
formacyjnej jest biblioteka. Szczegoélna role w niwelowaniu e-wykluczenia moze od-
grywac i odgrywa sie¢ bibliotek szkolnych i pedagogicznych. Osrodki te regularnie
poszerzaja zakres oferowanych ustug w zakresie dostarczania wiedzy i ksztattowania
umiejetnosci korzystania z systemu informacji rozproszonej. Motywuja i pobudzaja
potrzeby w obszarze poznawczym, edukacyjnym i kulturowym. Stwarzaja sprzyjaja-
ce warunki do uzywania nowoczesnych technologii bez leku, niecheci czy poczucia
beznadziejnosci*.

W opracowaniu scharakteryzowano Regionalny Portal Edukacyjny jako inter-
aktywne narzedzie do gromadzenia, administrowania i dysponowania zasobami
i obiektami w celu wspierania nauczycieli oraz uczniéw w organizacji przestrzeni
edukacyjnej. Portal jest autorska inicjatywa Pedagogicznej Biblioteki Wojewddzkiej
(PBW) w Opolu. Zbudowany w latach 2015-2017 serwis internetowy publikuje spe-
cjalnie wyselekcjonowane informacje z zakresu lokalnej edukacji, kultury i nauki. Opis
zasadniczych faz rozwoju projektu oraz najwazniejszych jego elementéw wkompo-
nowano w rozwazania na temat edukacji informacyjnej i spoleczenstwa informacyj-
nego, a takze teorii zarzadzania informacja oraz podstawowych poje¢ poznawczych.

SPOLECZENSTWO INFORMACYJNE
I HIERARCHIA POJEC POZNAWCZYCH

W spoleczenstwie informacyjnym najwyzsza warto$¢ przypisuje sie informacji. Pro-
cesy jej tworzenia, co do$¢ znamienne, s zbiezne ze standardowymi funkcjami kazdej
biblioteki. Na mysl przychodzg wigc: gromadzenie, przechowywanie, przetwarzanie
i udostepnianie/przekazywanie informacji. Nowy typ spoleczenstwa, uksztattowany
wskutek rewolucji opartej na informacji i rozwoju technologicznym, doczekal si¢
w literaturze przedmiotu kilkudziesigciu definicji. Warto zwréci¢ uwage na cechy dla
niego charakterystyczne:
> posiadanie, otrzymywanie i przetwarzanie duzych ilosci informacji, czyli taki sto-
pien rozwoju, ktéry wymaga stosowania nowych technik gromadzenia, przetwa-
rzania, przekazywania i uzytkowania informacji;
produkcja informacji jest jedna z gtéwnych sit napedowych rozwoju spotecznego;
» traktowanie posiadanych informacji bedacych szczegdlnym dobrem niematerial-
nym jako towaru;

M. Gwadera, K. Tatu¢, dz. cyt., s. 574-575.
4 Por. A. Koszowska, Nowe media w bibliotece, [w:] Bibliotekarstwo, s. 428-429.
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» skomputeryzowanie spoleczenstwa oznaczajace powszechny dostep do zasobow
informacji oraz do podstawowego zakresu technik komunikacyjnych i infor-
macyjnych;
przygotowanie i zdolno$¢ uzytkowania systeméw informatycznych;
wykorzystywanie ustug telekomunikacyjnych do przesytania i zdalnego przetwa-
rzania informacji;

» mozliwos¢ powszechnego i tatwego komunikowania si¢ oraz dostep do informacji
ulatwiajacych zycie, wykonywanie pracy i pelnienie powinnosci obywatelskich®.
Tworzenie si¢ i rozwdj spoleczenstwa informacyjnego byly i sa nieuniknione.

»Moment” przemiany spoteczenstwa w informacyjne okresla si¢ jako czas, w ktorym

stopien ztozonosci rozwoju spoteczno-ekonomicznego wymusit stosowanie narze-

dzi, bez ktorych nie bylo/nie jest mozliwe akumulowanie, przetwarzanie i spozyt-
kowanie wielkiej ,infomasy”, a zatem radzenie sobie z ,szumem informacyjnym”
wylacznie za pomocg moézgu i klasycznych srodkéw, a takze narzedzi komunikacyj-
nych®. Spoleczenstwo uznaje si¢ za informacyjne, gdy dysponuje rozwinieta siecia
telekomunikacyjng, rozbudowanymi zasobami informacyjnymi oraz powszechnym
do nich dostepem, a takze gdy wykazuje generalng potrzebe ksztalcenia swoich oby-
wateli w zakresie technologii informacyjno-komunikacyjnych. Informacja staje sie tu
zasadniczym elementem kazdego rodzaju dziatalnosci’.

Konieczne wydaje si¢ semantyczne uporzadkowanie terminéw ,informacja’,

a takze ,dane” i ,wiedza’, ktore s3 ze soba nierozlacznie powigzane. Warto rozstrzy-
gna¢ relacje zachodzgce migdzy wymienionymi pojeciami, gdyz czesto uzywane sg
one zamiennie. Pod wzgledem stopnia zfozono$ci najmniejszymi elementami, no-
$nikami sg dane. Te skladaja si¢ na informacje, ktore wspdttworza wiedze. Dane
to, ogdlnie rzecz ujmujac, ciagi znakow pozbawione kontekstu. Stanowia ,,kwanty
informacji” lub inaczej: ,,surowe informacje”. Tworzg je nieobrobione liczby lub po-
jedyncze stowa. Informacj¢ otrzymujemy w procesie przetwarzania danych, pole-
gajacym na transformacji ,,danych wejsciowych” w ,,dane wyjsciowe” W kontekscie
pragmatycznym dane i wiadomosci dopiero wowczas staja si¢ informacja, ,gdy po-
zwolg lub utatwig odbiorcy rozwigzanie okreslonego problemu lub zmniejszg jego
stan niepewnosci i niewiedzy”®. Informacja to z kolei uporzadkowane, przetworzo-
ne dane. Kazda wiadomos¢ jest wynikiem procesu przekazywania, bez wzgledu na
to, kto jest nadawca, a kto odbiorcg, bez wzgledu na tres¢, forme i znaczenie®. Wie-
dze¢ mozna okresli¢ jako:

W. K. Roman, Podstawy zarzgdzania informacjg, Torun 2012, s. 15.

K. Krzysztofek, M. S. Szczepanski, Zrozumiec rozwdj — od spoleczetistw tradycyjnych do
informacyjnych: podrecznik socjologii rozwoju spolecznego dla studentéw socjologii, nauk poli-
tycznych i ekonomii, Katowice 2002, s. 178.

7 W.Roman, dz. cyt., s. 14-15.

Tamze, s. 18.

Tamze,s. 17.
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1. Zaséb wiadomosci z okreslonej dziedziny, zbidr zobiektywizowanych i utrwa-
lonych form kultury umystowej i $wiadomosci spolecznej. 2. Ogét wiarygod-
nych informacji o rzeczywistosci wraz z umiejetnosciami ich wykorzystywa-
nia. 3. Utrwalone tre$ci w ludzkiej pamigci w rezultacie zdobytych doswiadczen
i uczenia sie'.

W niektérych definicjach wiedzy jej relacje z informacja (i danymi) sg wyrazne.
Na przyklad gdy okreslana jest jako:
zorganizowany zbidr informacji wraz z regutami ich interpretowania;
zebrana i zakumulowana informacja;
zorganizowana informacja;
ogol wiadomosci i umiejetnosci posiadanych przez dang jednostke;
zdolno$¢ wykorzystywania informacji;
zdolno$¢ do interpretowania i przetwarzania informacji;
informacja zastosowana do rozwigzania problemu;
wnioskowanie na temat informacji;
wykorzystanie informacji''.
Relacje migdzy danymi, informacjg a wiedza mozna przedstawic¢ za pomocg pro-
stego schematu (il. 1).

vV Vv VvV Vv VvV Vv v Vv Vv

ZMAKI + EELADNIA i INFORMACIA - WIEDZA

II. 1. Dane - informacja - wiedza
Zrédlo: W. K. Roman, Podstawy zarzgdzania informacjg, Torun 2012, s. 18

Zwraca uwage zasada, ze bez danych i informacji nie ma wiedzy. Nalezy wiec ja
rozumie¢ szeroko, jako zasob, proces albo predyspozycje. Wiedza to zbidr regul, za-
sad, kanondw opracowanych na podstawie bazy faktow, czyli danych i informacji.
Warto wspomnie¢, Ze z uwagi na pierwotny charakter definiowanych poje¢ w jezyku
potocznym uzywamy ich zamiennie, czesto stosownie do obowigzujacej tendencji.
Jako przedmiot zainteresowania dziedziny systemdéw informacyjnych w latach 70.
XX wieku dominowalo przetwarzanie danych, w latach 80. - zarzadzanie informacja,
a w latach 90. - zarzadzanie wiedzg. Bez wzgledu na preferencje terminologiczne
w hierarchii poje¢ poznawczych ,,dane” (ang. data), ,informacje” (ang. information)
i ,wiedza” (ang. knowledge) stanowia kolejne fundamenty najwyzej umiejscowionej
»>madrosci” (ang. wisdom), ktorej definicja nie bede zajmowala si¢ w niniejszych roz-
wazaniach z uwagi na filozoficzny charakter zagadnienia (il. 2)".

Tamze, s. 19.

Tamze.

M. Grabowski, A. Zajac, Dane, informacja, wiedza: proba definicji, s. 4, https://www.uci.agh.
edu.pl/uczelnia/tad/APSI/cwiczenia/Dane_informacje_wiedza.pdf [dostep: 24 X 2017].
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MADROSC(

INFORMACJE

IL. 2. Hierarchia DIKW
Zrodto: M. Grabowski, A. Zajac, Dane, informacja, wiedza: proba definicji, s. 5, https://www.uci.
agh.edu.pl/uczelnia/ tad/APSI/cwiczenia/Dane_informacje_wiedza.pdf [dostep: 24 X 2017]

Zrédha koncepcji DIKW byly i s3 badane i opisywane przez réznych autordw®.
Pojecia, ktére stanowig poszczegolne warstwy, biorg udzial w globalnym procesie
obiegu informacji i komunikowania si¢. Od Zrdédla informacji, przez system infor-
macyjny - informacja trafia do odbiorcy czy uzytkownika.

REGIONALNY PORTAL EDUKACYJNY JAKO NOWA PRZESTRZEN
INFORMACY]JNA BIBLIOTEKARSTWA PEDAGOGICZNEGO

Architektura informacyjna oraz srodowisko bibliotekarskie sa ze sobg nierozerwalnie
powiazane. Ich wspolnym mianownikiem jest ,informacja”. Powszechna przestrzen
informacyjna, ktdrej wielkosci nie sposob okresli¢, wymaga cigglego tworzenia me-
tod jej odbioru, opracowania i transmisji. Od poczatku XXI wieku ,ilo$¢ wytwa-

 H. Cleveland, Information as a resource, ,,T'he Futurist” 1982, vol. 16, nr 6, s. 34-39; N. Shar-
ma, The origin of the Data Information Knowledge Wisdom (DIKW) hierarchy, https://www.re
searchgate.net/publication/292335202_The_Origin_of Data_Information_Knowledge Wis
dom_DIKW_Hierarchy [dostep: 24 X 2017]; M. Zeleny, Management support systems: to-
wards integrated knowledge management, ,Human Systems Management” 1987, vol. 7, nr 1,
s. 59-70, www.milanzeleny.com/Files/Content/Knowledge_X.pdf [dostep: 24 X 2017]; M. Co-
oley, Architecture or bee?: the human price of technology, London 1987; R. L. Ackoff, Mana-
gement misinformation systems, ,Management Science” 1967, vol. 14, nr 4, s. 147-156, http://
hkilter.com/courses/609/rl- Ackoff-Management-Misinformation-Systems.pdf [dostep: 24 X
2017].
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rzanej informacji definiowanej jako »dane dostarczane ludziom« (...) jest przestrze-
nig wzrostu, powodujac jednoczesnie potrzebe ciggtego zwiekszania mozliwosci jej
percepcji’**. Relacja zachodzaca migdzy cztowiekiem a informacjg stanowi o jakosci
i poziomie kultury, a takze zaawansowaniu rozwoju cywilizacyjnego: ,w spoteczen-
stwach informacji i wiedzy relacje czlowiek - informacja oraz czlowiek — wiedza
urastajg do rangi najbardziej podstawowych”™".

Istotng cechg wspolczesnego systemu obiegu informaciji jest to, ze jej adresat nie
musi by¢ konkretng jednostka, dla ktérej opracowany jest celowy komunikat, ale ra-
czej jest potencjalnym adresatem funkcjonujagcym w globalnym otoczeniu sieciowym.
W kazdym kraju, w ramach infrastruktury informacyjnej, dokonuje sie kalkulacji
ogolnych predyspozycji w zakresie zdobywania i wykorzystywania informacji. Dzieki
systematycznie rozwijanemu systemowi zarzadzania wiedza przetwarza si¢ dostepne
informacje oraz szacuje zapotrzebowanie odbiorcéw na informacje w przysztosci's.

Waznym czynnikiem tego procesu jest dziatalno$¢ réznych centréw informacji
w obrebie infrastruktury informacyjnej pafstwa, w tym bibliotek, ktére od zawsze
budowaly swoje przestrzenie informacyjne.

Przestrzen informacyjna bibliotek, (...) generowana obecnie w ramach kooperacji
miedzy réznymi typami bibliotek, a takze wspolpracy z innymi jednostkami in-
formacji i kultury, wynika z organizowania przestrzeni bibliotecznej, historycznie
zwiazanej z przestrzenig publiczng, dzi§ coraz czedciej, ze wzgledu na preferencje
odbiorcow, organizowanej poza rzeczywisty przestrzenig biblioteczng jako prze-
strzen wirtualna'.

Autorskim pomystem na zagospodarowanie przestrzeni wirtualnej nowa trescia
o$wiatowa, a wlasciwie rzucajagcym nowe $wiatlo na te tres¢, jest Regionalny Portal
Edukacyjny. Jako inicjatywa Pedagogicznej Biblioteki Wojewddzkiej w Opolu powstat
z mysla o stworzeniu kompendium wiedzy o szeroko pojetych inicjatywach eduka-
cyjnych regionu. Pierwotnym zamierzeniem bylo stworzenie w bibliotece ,,regatu re-
gionalnego”, czyli osobnej kolekcji materialéw bibliotecznych, bibliograficznych oraz
prostego zbioru linkéw lokalnych instytucji zajmujacych sie kultura regionu. Pomyst
ewoluowal i ostatecznie zyskal forme portalu internetowego skierowanego do na-
uczycieli i uczniéw. Jego zadaniem jest wspieranie procesu uczenia si¢ — nauczania,
a takze popularyzacja edukacji regionalnej oraz kulturowych, spotecznych i tury-
stycznych zasobéw Slaska Opolskiego. Pomyslany jako system zarzadzania trescia,
stanowi biblioteke wyselekcjonowanych, uporzadkowanych i ustrukturalizowanych
informacji. Ma na celu udostgpnianie catosci oferty edukacyjnej i wiedzy o regionie

A. Tokarska, Biblioteka w przestrzeni informacyjnej, [w:] Bibliotekarstwo, s. 22.

K. Materska, Informacja w organizacjach spoleczeristwa wiedzy, Warszawa 2007, s. 308.

Por. M. Nahotko, Komunikacja naukowa w srodowisku cyfrowym: globalna biblioteka cyfrowa
w informatycznej infrastrukturze nauki, Warszawa 2010.

7 A.Tokarska, dz. cyt., s. 23.
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w formie przyjaznej dla uzytkownikéw. Z zalozenia jest systemem interaktywnym,
ktory nie tylko udostepnia informacje, ale réwniez staje si¢ swoistg platforma wy-
miany mysli, doswiadczen oraz dobrych praktyk. Szczegdlnym walorem projektu
jest mozliwos¢ wspoltworzenia jego potencjatu przez osoby i instytucje zajmujace
sie profesjonalnie organizacjy dzialan o charakterze edukacyjnym i kulturowym,
w oparciu o stosowne umowy o wspolpracy oraz formularze zgtoszeniowe.

Do chwili obecnej udato si¢ nawigza¢ kontakt z okoto czterdziestoma jednostka-
mi zainteresowanymi nawigzaniem wspotpracy przy tworzeniu portalu. Wspoétdzia-
tanie ma polega¢ na systematycznym zasilaniu serwisu nowymi danymi i zasoba-
mi. Chodzi o publikowanie informacji o aktualnych wydarzeniach i interesujacych
projektach oswiatowych, biezacych dziataniach w lokalnych instytucjach edukacji,
kultury i nauki, konkursach, wystawach, konferencjach, spotkaniach autorskich,
eventach. Platforma ma umozliwia¢ korzystanie z zasobow samej biblioteki przez
dostep do baz i katalogow online, prezentacje nowych wydawnictw ksigzkowych,
dostep do aktualnych i archiwalnych doniesienn medialnych i relacji z imprez o cha-
rakterze edukacyjnym, a takze innych materialéw zgodnych z profilem serwisu. Por-
tal z jednej strony znacznie wzbogaca statutowa dziatalnos¢ PBW, a z drugiej - od-
grywa istotna role w procesie poszerzania tradycyjnego zasiegu dziatania placowek
kulturalno-oswiatowych.

Prace nad organizacja, koordynacja i budowg Regionalnego Portalu Edukacyjne-
go powierzono zespolowi pracownikow etatowych w Wydziale Informatyzacji PBW,
w ktorego sklad wchodzili gtéwny specjalista do spraw informatycznych, programista,
bibliotekarz systemowy, nauczyciele bibliotekarze i pracownik administracji. System
zbudowany jest w architekturze, w ktérej wystepuja dwa gtéwne typy komponentow:
klient i serwer. Serwer jest oprogramowaniem dostarczajacym klientowi okreslone
bazy danych, aplikacje i ustugi. Komunikacja przebiega zgodnie ze schematem Zada-
nie - odpowiedz. Zastosowano model tréjwarstwowy, oparty na trzech typach kom-
ponentéw umieszczonych w trzech warstwach fizycznych: serwera WWW, serwera
aplikacyjnego oraz serwera bazodanowego. System zostal stworzony przy pomocy
bibliotek open source na darmowych licencjach GNU™ i Apache". W infrastruktu-
rze portalu przewidziano miejsce m.in. dla: repozytorium danych, serwera backup,
moduléw, linkdw, statystyk i raportow. W ramach tego projektu stworzono réwniez
aplikacje mobilng na system Android jako uatrakcyjnienie wersji WWW.

Proces tworzenia portalu przebiegal etapowo, rozplanowany zostal na trzy lata -
od fazy koncepcyjnej, przez faze realizacji, do fazy testow i ostatecznego wdrozenia.

GNU General Public License (GPL) - licencja wolnego i otwartego oprogramowania stworzo-
na w 1989 r. przez Richarda Stallmana na potrzeby Projektu GNU, zatwierdzona przez Open
Source Initiative, GNU General Public License (GPL), https://pl.wikipedia.org/wiki/GNU_Ge
neral_Public_License [dostep: 24 X 2017].

Apache License - licencja wolnego oprogramowania autorstwa Apache Software Foundation,
Apache License, https://pl.wikipedia.org/wiki/Apache_License [dostep: 24 X 2017].
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Najogolniej rzecz ujmujac, polegal na wyodrebnieniu celéw, zdiagnozowaniu ocze-
kiwan potencjalnych uzytkownikow, stworzeniu narzedzia elektronicznego i zasi-
leniu go trescig (o$wiatowa) oraz przeprowadzeniu niezbednych prac kontrolnych
i implementacji ostatecznej wersji narzedzia. W przyszlosci przewiduje si¢ perma-
nentne jego rozwijanie z uwzglednieniem mozliwosci biblioteki (merytorycznych,
technicznych, finansowych), zgodnie z upodobaniami potencjalnych i rzeczywistych
odbiorcéw. Ogdlny schemat procesu tworzenia Regionalnego Portalu Edukacyjnego

przedstawiono w tabeli 1.

Tab. 1. Fazy tworzenia Regionalnego Portalu Edukacyjnego®

FAZA FAZA FAZA TESTOW
KONCEPCYJNA REALIZAC]I I WDROZENIA
2015 2016 2017
CELE ZADANIA EFEKTY
S - ?guro;r;zzidgle(me .| - cykliczne badanie potrzeb i oczekiwan | l;egio?gl‘;lyk i !
| UpOTZacRoWanie potencjalnych uzytkownikéw portalu - oral e
z mforrrllagllna h nauczyciele bibliotekarze, 9 nﬁ (VZI forrTne 3
" Eier.nz;t 2 :11 Ill(yc . |- stworzenie kompleksowej architektury stan. ar o.erf), K
m leLa.ri(el acy)” informatycznej portalu (biezagca mo- Pzy) ;Izn.e] e
nyeh 1kuituro- dernizacja, przyjazny interfejs, funkcjo- conane) str.ony .
. wyeh, . nalno$¢, itd.) - gléwny specjalista ds. 1n'{.e1£ne.towe] ) !
TP Zpllilar.).fzac].a informatycznych, programista, -t gq ? RPE (na Ifl
Ifl fla;ln:'q Hreglo” - stworzenie struktury portalu (od strony Eirli;e)zema mo- o
o |-u owi)zechnianie WWW, gléwne kategorie i podkatego- | _ kam ;nia rekla- |r
. I())tenc'alu Sho- rie) - bibliotekarz systemowy, movri)a (w me- m
m fecznejo kuIlJturo— - systematyczne wyszukiwanie danych do diach lokalnych, |a
£0 poszczegolnych dzialéw portalu — na- et
a | wego, naukowego uczyciel bibliotekarz, podcﬂzas konfe- |c
¢ ' tu.rystycznego - regularne nawigzywanie kontaktow rencji metodycz- Y
Y| reslont Kl z potencjalnymi wspdtpracownikami ngct})ll, " slfkoﬁach J
)= rozw? arne ) ultury »zasilajacymi” zasoby portalu (insty- ! ; . 10t.e ac )’.. n
" .czyte anze,J ’ 4 tucje, urzedy, osoby prywatne, umowy | “ Ozznle rozwula Y
YT &;:E;lcéilzz o o wspdlpracy) - nauczyciel bibliote- Elzsv;rzgﬁcr?: .
nego i kultur(zf—J karz, pracownik administracji serwis spolec;n.o—
wego — praca nad aspektami prawnymi w pro- sciowy, blog, bi-
~ prom,ocja biblio- cesie publikowania materialéw infor- bliotek,a oy fr,owa
teki macyjnych, graficznych i wszelkich portal fotogra- ’
' innych obiektéw w portalu (prawa fieznv: szkolenia
autorskie, opinie prawne) — pracownik onlin};, obiekty
administracji, interalltywne itp,

20

Do zadan przypisano stanowiska osdb odpowiedzialnych za ich realizacje.




Nowe zarzgdzanie trescig oswiatowq w stuzbie nowej edukacji 85
FAZA FAZA FAZA TESTOW
KONCEPCYJNA REALIZAC]I I WDROZENIA
2015 2016 2017
CELE ZADANIA EFEKTY

- wytwarzanie treéci autorskich (pakiety
edukacyjne, materialy dla nauczyciel,
konspekty zajeé, zestawienia bibliogra-
ficzne, recenzje wydawnictw zwartych
i.in.), selekcja zawartosci obcych (linki
stron WWW instytucji), konsultacje
merytoryczne i eksperckie w sprawie
wszelkich tresci zamieszczanych na
portalu — nauczyciele bibliotekarze.

Zrédlo: opracowanie wlasne

Struktura Regionalnego Portalu Edukacyjnego obejmuje trzy zasadnicze strefy:
»dla nauczycieli”, ,region” oraz ,literatura i cyfrowe zasoby regionu” W obrebie po-
szczegdlnych stref informacje ujete sa w tematyczne kategorie i podkategorie w gtow-

nym menu serwisu.

Obszar pierwszy - strefa dla nauczycieli - z punktu widzenia celu portalu i glow-
nych jego uzytkownikow, a takze profilu biblioteki jest najistotniejszym segmentem
serwisu, zawarte tu tresci stanowia wsparcie dla pedagogéw w realizacji zadan dydak-
tyczno-wychowawczych. Kategorie i podkategorie mieszcza si¢ w poszczegolnych

zakladkach:

» oferta edukacyjna - zakladka zawiera ofert¢ edukacyjng regionu skierowang do
grup zorganizowanych, posegregowang wedlug propozycji wybranych instytucji
oraz miast i powiatow (np. Markotéw Duzy - Centrum Edukacyjne Rekodzie-
ta - Baza Ustug Dydaktycznych, Opole — Opolski Teatr Lalki i Aktora, Biadacz -
Brodnica - Edukacyjne Gospodarstwo Ekoturystyczne ,, Agrochatka”);

» doskonalenie nauczycieli - zakladka zawiera oferte szkolen, konferencji i warszta-
tow lokalnych instytucji (np. oferta Pedagogicznej Biblioteki Wojewddzkiej, oferta
Regionalnego Centrum Rozwoju Edukacji),

» materialy dla nauczycieli - zakladka zawiera autorskie opracowania nauczycieli,
konsultantéw i metodykow:
 konspekty - scenariusze lekcji zgodne z podstawa programowa, poznawcze do

réznych przedmiotow i szkot;
« propozycje wycieczek — propozycje wycieczek szkolnych, ,zielonych szkot’,
wycieczek turystycznych oraz krajoznawczych, mapy i przewodniki;
« zestawienia bibliograficzne — przeznaczone dla nauczycieli, obejmujace szero-

ko pojeta metodyke nauczania oraz edukacje regionalna;

 pakiety edukacyjne - dostepne dla zalogowanych uzytkownikow, zawieraja
kompendia wiedzy, a takze eksperckie studia i szkice o tematyce pedagogicznej;
« quizy - testy wiedzy o regionie.
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Obszar drugi - region — zasadniczo dotyczy obwodu Slgska Opolskiego. Stwa-
rza warunki sprzyjajace zdobywaniu wszechstronnej wiedzy o regionie, wprowadza
w $wiat tradycji i wartosci, wspiera kontakty z osobami i instytucjami zajmujacymi si¢
ochrong i pomnazaniem dziedzictwa kulturowego. Uzytkownik znajdzie tu wzmianki
o aktualnych wydarzeniach kulturalno-edukacyjnych, instytucjach kultury, ludziach
zastuzonych dla regionu, ciekawostkach przyrodniczych, szlakach turystycznych,
wioskach tematycznych, osrodkach edukacji bezposredniej i zabytkach. Notatki po-
segregowane s3 w kategorie: ,Wydarzenia’, ,,Miejsca’, ,Ludzie’, ,Inicjatywy”.

Obszar trzeci - literatura oraz cyfrowe zasoby regionu - prezentuje zasoby kon-
kretnych baz elektronicznych, propozycje wydawnicze, prase metodyczna oraz re-
cenzje. Ogolna struktura tej strefy rysuje si¢ nastepujaco:

» ,Literatura™

« Dbibliografie i regionalne bazy bibliograficzne;

e czasopisma;

o warto przeczytac.

» ,Cyfrowe zasoby regionu”:

« Slgska Biblioteka Cyfrowa - prezentacja kulturowego dziedzictwa Slaska w jego
historycznej i wspodlczesnej réznorodnosci, publikowanie naukowego dorobku
regionu oraz wspieranie dzialalnosci dydaktycznej;

« zbiory online Muzeum Slaska Opolskiego — dostep do bogatych archiwaliéw
i zabytkow sprzed 1945 roku;

« Opolska Biblioteka Cyfrowa — prezentacja kolekcji dziedzictwa narodowego
(starodrukdw, rekopisow, grafik, kartografii), regionaliow (ksiazek, czasopism,
drukéw ulotnych, pocztowek), zbioréw wspotczesnych (ksigzek i czasopism
zwigzanych z regionem), przekazywanych na mocy umoéw licencyjnych i wy-
dawanych przez Wojewddzka Biblioteke Publiczng w Opolu;

 zbiory cyfrowe Centralnego Muzeum Jencéw Wojennych w Lambinowicach;

« Fototeka Slgska - publikacja podrecznego zbioru dawnych fotografii opraco-
wanego przez Muzeum Wsi Opolskiej.

Budowa portalu jest elastyczna, opracowana w taki sposob, by dowolnie zmieniaé

jego konfiguracje albo rozwijac¢ architekture, uzupelniajac ja o nowe kategorie lub
podkategorie. Nie ma ograniczen co do ilosci i ,,cigzaru” zamieszczanych tresci.

PoDSUMOWANIE

Regionalny Portal Edukacyjny* stanowi §wiadomy i czynny przejaw uczestnictwa
bibliotekarstwa pedagogicznego w procesie modelowania zachowan w obszarze edu-

2l Obecnie prace nad portalem zostaly wstrzymane z uwagi na restrukturyzacje PBW zwigzana
z wlaczeniem jej do Regionalnego Zespotu Placéwek Wsparcia Edukacji.
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kacji medialnej i informacyjnej. To specjalny projekt, bedacy odpowiedzig na zapo-
trzebowanie srodowiska szkolnego, ktory swietnie wpisuje si¢ w spoteczng misje bi-
blioteki*. Jest zgodny z zadaniami bibliotekarzy i pracownikéw informacji opisanymi
w ich kodeksie etyki. Wspiera wiec procesy rozpoznawania, zaspokajania i rozwija-
nia potrzeb informacyjnych, edukacyjnych, naukowych, kulturalnych, estetycznych
i rozrywkowych. Umozliwia nauczycielom nieskrepowany i nieograniczony dostep
do specjalnie wyselekcjonowanych tresci i informacji o wysokich walorach poznaw-
czych. Wiadomosci dotyczace aktualnych dziatan w lokalnej oswiacie inspirujg na-
uczycieli do uatrakcyjniania procesu wychowawczego i dydaktycznego. Portal jest
wyjatkowym narzedziem wspomagajacym ksztaltowanie kompetencji medialnych
i informacyjnych uczniéw, poniewaz dostarcza bezpieczne, specjalnie odseparowane,
zweryfikowane pod wzgledem jakosci i odpowiednio uporzadkowane informacje.
Jest wirtualng plaszczyzng umozliwiajaca rozpoznawanie potrzeb informacyjnych,
identyfikowanie, a takze uzupelnienie luki informacyjnej, doskonalenie strategii po-
szukiwania informacji, lokalizacje¢ i wydobycie potrzebnych tresci. Uzytkownik por-
talu poréwnuje, ocenia i weryfikuje uzyskane informacje. Jest ustawicznie zachg¢cany
do ich organizacji i przekazywania, a ponadto syntezy i twdrczosci, czyli zestawiania
nowych informacji z juz posiadanymi, tworzenia nowej wiedzy i wykorzystywania
jej w dziataniu®.
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ABSTRAKT

W opracowaniu scharakteryzowano Regionalny Portal Edukacyjny jako interaktywne na-
rzedzie do gromadzenia, administrowania i dysponowania zasobami i obiektami w celu
wspierania nauczycieli oraz uczniéw w organizacji przestrzeni edukacyjnej. Portal, budo-
wany w latach 2015-2017, jest autorska inicjatywa Pedagogicznej Biblioteki Wojewddzkiej
w Opolu. Stanowi serwis internetowy publikujacy specjalnie wyselekcjonowane informacje
z zakresu lokalnej edukacji, kultury i nauki. Opis zasadniczych faz rozwoju projektu oraz
najwazniejszych jego elementéw osadzono na rozwazaniach na temat edukacji informacyj-
nej i spoleczenstwa informacyjnego, a takze teorii zarzadzania informacja oraz podstawo-
wych poje¢ poznawczych.

SUMMARY

The study focuses on the Regional Educational Portal (Regionalny Portal Edukacyjny) as an
interactive tool for collecting, administering and providing resources and facilities to sup-
port teachers and students in the organisation of the educational space. The website, created
in the years 2015-2017, is an original initiative of the Regional Pedagogical Library in Opole.
It is home to specially selected information from the fields of local education, culture and
science. The article describes the main development phases of the project and its key ele-
ments while also considering the issues of information education and the information soci-
ety, the theory of information management and basic cognitive concepts.
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Od twdrczoscei, przez innowacje,

do nowych mediéw

INNOWACJA PEDAGOGICZNA

Pojecie innowagji stato si¢ popularne w humanistyce i w powszechnym rozumieniu
oznacza wprowadzenie czego$ nowego. Jozef Potturzycki definiuje innowacje peda-
gogiczng jako ,wszelkie zmiany zachodzace w dziedzinie wychowania, ksztalcenia,
organizacji i uwarunkowan szkolnictwa, a takze innych form o$wiaty™'. Podstawo-
wym czynnikiem innowacyjnosci jest tworczos¢ samego nauczyciela, zmierzajgca do
wzbogacenia pedagogicznych doswiadczen o nowe wartosci. Innowacyjne podejscie
do procesu dydaktycznego i wychowawczego jest z jednej strony skutkiem kreatyw-
nej postawy nauczyciela wobec swoich obowiazkéw zawodowych, a z drugiej stro-
ny - sila rozwijajaca osobowos¢ nauczyciela i doskonalaca jego warsztat metodyczny.
Jak twierdzi Krzysztof J. Szmidt, ,innowacja pojmowana jest jako pewien obiekt (...),
bedacy wytworem tworczej pracy czlowieka™. Zrédtem innowacyjnosci w spote-
czenstwie sg dzialania ludzi uwarunkowane ich potencjalem twoérczym.

NOWE MEDIA

Nowe media kreuja postawy twdrcze i innowacyjne, uczestniczac w procesach ucze-
nia si¢, samoksztalcenia i samowychowania. Procesy te sa fundamentalng zasada
ksztalcenia ustawicznego, co jest celem i podstawowa formg realizacji nowoczesnej
edukacji. Z biegiem lat funkcje szkoly ulegly przewartos$ciowaniu, czego skutkiem
jest powolne odejscie od modelu szkoly jako instytucji wyposazajacej mtode poko-

' J.Pétturzycki, Innowacja pedagogiczna, [w:] Encyklopedia pedagogiczna XXI wieku, t. 2, red.
nauk. T. Pilch, Warszawa 2003, s. 332-333.
> K.J. Szmidt, Pedagogika twérczosci, Gdansk 2007, s. 54.
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lenie w wiedze i umiejetnosci, ktore majg by¢ wystarczajace dla absolwenta szkoty
do pelnienia réznych spotecznych rél w przysztosci. Szybko nastepujace zmiany cy-
wilizacyjne wymuszaja na szkole innowacyjne podejscie do modelu uczenia, ktére-
go istota ma by¢ przygotowanie uczniéw do podjecia trudu ciaglego samoksztalce-
nia i elastycznego podejscia do przeobrazen spotecznych i rynku pracy. Istotng role
w upowszechnianiu tych zmian odgrywaja media kreujgce $wiat hybrydowy, taczac
rzeczywisto$¢ z wirtualnoscig. W takiej hybrydowej przestrzeni musimy nauczy¢ sie
funkcjonowac. Potrzebe uczenia o mediach dostrzezono w edukacji wiele lat temu.

Poczatkowo obecno$¢ mediéw w procesie dydaktycznym byla przejawem inno-
wacyjnego podejscia placowki oswiatowej do procesu nauczania, a media byty na-
rzedziem majacym na celu uatrakcyjni¢ proces przyswajania wiedzy przez ucznidw,
a co za tym idzie - podnie$¢ skutecznos$¢ uczenia. Sytuacja ulegla zmianie, kiedy
wraz z reformg o$wiatowa w 1999 roku pojawita si¢ miedzyprzedmiotowa $ciezka
edukacyjna - edukacja medialna - i uczelnie w Polsce, za przykladem Uniwersytetu
im. Adama Mickiewicza w Poznaniu, zaproponowaly w swojej ofercie ksztalcenia
nauczycieli studia podyplomowe ,edukacja medialna”. Celem ksztalcenia w zakre-
sie korzystania z mediéw bylo przygotowanie mlodego pokolenia do krytycznego
odbioru komunikatéw medialnych, a takze wdrazanie do postugiwania si¢ mediami
jako narzedziami intelektualnymi do wspdttworzenia rzeczywistosci cyfrowej, a tym
samym wspottworzenia kultury.

Rozwdj technologii cyfrowej spowodowal wszechobecnos¢ w naszym zyciu me-
diow i ulatwil do nich dostep. Nowoczesne media staja si¢ nie tylko narzedziami
pracy, ale rowniez rozrywki, z czego na co dzien korzysta mlode pokolenie, a na-
wet dzieci staja si¢ uzytkownikami i konsumentami wytwordéw rewolucji cyfrowe;j.
Lev Manovich wymienia najistotniejsze cechy nowych mediéw: reprezentacja nu-
meryczna, modularnos$¢, automatyzacja, wariacyjnos¢ i transkodowanie kulturowe’.
Wszystkie te cechy zwigzane sg z cyfrowym charakterem przekazu, jego interaktyw-
noscia oraz globalnym zasiggiem. To z kolei uznaje si¢ w powszechnym rozumieniu
za kryteria wyodrebnienia ,nowych” sposréd wszystkich innych mediéw. Popular-
nos$ci nowych mediéw nie da si¢ zakwestionowa¢, pozostaje jedynie koniecznos¢ roz-
wazenia sposobu wykorzystania ich potencjalu w edukacji.

POPULARYZACJA CZYTELNICTWA

Literatura stracita swojg uprzywilejowana pozycje na rzecz innych srodkéw przekazu
informacji i form spedzania wolnego czasu. Obecne pokolenie czytelnikow przyzwy-
czajone jest do nielinearnego przekazu, innej struktury zdan, a przede wszystkim
do tatwego wyszukiwania informacji, co skutecznie wspiera cyfryzacja i dominuja-

3

L. Manovich, Jezyk nowych mediéw, Warszawa 2006, s. 83.
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ca komunikacja obrazkowa. Wigkszym zainteresowaniem wsrdd uczniéw ciesza sie
krotkie, lapidarne streszczenia lektur oraz ich adaptacje filmowe niz samo dzieto lite-
rackie. Co prawda nastolatki deklaruja czytanie lektur obowiazkowych, ale ta grupa
czytelnikéw stanowi tylko od 10% do najwyzej 30% calej badanej populacji uczniow*.
Czy w takiej sytuacji zauroczenie literaturg jest mozliwe?

Wisrod uczniéw utrwala sie mit nudnej, obowigzkowej lektury, wobec czego
niezwykle trudno zacheci¢ ich do przeczytania calego dzieta. Pedagogiczna Bi-
blioteka Wojewoddzka w Krakowie, wspierajac nauczycieli w tym zakresie, realizuje
szkolenia promujace tworcze metody i formy pracy z tekstem literackim. Dobrym
rozwigzaniem metodycznym jest stworzenie okazji do czytania, analizowania i in-
terpretowania fragmentu utworu literackiego. Praca z fragmentami lektury, czesto
krytykowana w $rodowisku nauczycielskim, jest kompromisem miedzy niechecia
do czytania a przymusem poznania dzieta literackiego i budzi nadzieje, ze ta forma
dzialania zacheci uczniéw do poznania dalszych loséw bohaterdw, kolejnych watkéw
i epizoddéw, a w konsekwencji do przeczytania calej ksigzki.

Taka metoda pracy z tekstem ma na celu wzbudzenia checi poznania utworu,
a wigc wspiera motywacje do lektury. I to byloby zwyciestwo na polu walki z nieczy-
taniem, nawet gdyby negatywne odczucia ucznia wobec lektury pozostaly niezmie-
nione. Opinie wyglaszane z pozycji swiadomego czytelnika, majacego swoje zdanie
o tekscie, poparte argumentami wyptywajacymi z wlasnych doswiadczen w bezpo-
srednim kontakcie z utworem, sg przejawem kultury czytelniczej. W upowszechnia-
niu czytelnictwa wazna jest skutecznos$¢ — aby ja osiagnaé, nawet tradycyjne podej-
scie do literatury sktania do zaakceptowania odstepstw od obowigzujacych regut na
rzecz nowatorskich praktyk. Dlatego pomystowa lekcja z odrobina dydaktycznego
szalenistwa moze skutecznie zacheci¢ do czytania.

W KIERUNKU PRAKTYKI, CZYLI ZAJECIA
CZYTELNICZE Z WYKORZYSTANIEM TIK

Wirod oferty edukacyjnej Pedagogicznej Biblioteki Wojewddzkiej (PBW) w Krako-
wie znajduja si¢ propozycje zaje¢ dydaktycznych m.in. dla uczniéw. Ich atrakcyjnos¢
z punktu widzenia czytelnika polega na wywotaniu checi zrobienia ,,czegos” w zwigz-
ku z przeczytanym tekstem. Niekiedy to ,,co$” jest dla ucznia wigksza przyjemnoscia
niz kontakt z lekturg.

Przykladem sg lekcje z cyklu Podroze z lekturg, poswigcone powiesci W pustyni
i w puszczy oraz opowiadaniom Stanistawa Lema. Wspolne redagowanie kolorowego
przewodnika turystycznego po Afryce, zgodnego z trasa wedrowki Stasia i Nel, na

¢ A.Janus-Sitarz, Przyjemnosc¢ i odpowiedzialnos¢ w lekturze: o praktykach czytania literatury

w szkole: konstatacje, oceny, prozpozycje, Krakow 2009, s. 38.
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podstawie wybranych z ksigzki cytatow, wraz z informacjami o rzadko spotykanych
gatunkach flory i fauny, staje si¢ intrygujaca podroza réwniez dla ucznia, ktérego
zaciekawienie kolejnymi przygodami bohateréw moze zaspokoi¢ jedynie lektura ca-
tej powiesci. Atrakcyjnosci tym zajeciom dodaja praktyczne ¢wiczenia z wykorzysta-
niem tabletéw i technologii augmented reality (AR), dzigki ktorej uczniowie wirtual-
nie obcuja z egzotycznym $wiatem afrykanskiej dzungli.

IL. 1. Uczestnicy zajec ze stoniem w katalogach PBW - wykorzystanie aplikacji typu AR
(fot. M. Stachurska)

Innowacyjng formga sprawdzenia znajomosci tresci lektury jest zastosowanie ko-
doéw QR oraz wykorzystanie gry planszowej W pustyni i w puszczy wydanej przez
Agencje Promocyjng OKO w Krakowie. Elementy gry w formie kafelkéw z kodami
QR staly si¢ narzedziem zabawy i kontroli wiedzy o gtéwnych bohaterach powiesci,
historii i geografii Afryki oraz jej niezwyklej przyrodzie. Przy okazji uczniowie maja
mozliwo$¢ ksztalcenia umiejetnosci postugiwania si¢ urzadzeniami mobilnymi -
iPadami i smartfonami. W ten sposéb PBW w Krakowie realizuje zadania dydak-
tyczne w obszarze zdobywania przez uczniéw kompetencji postugiwania si¢ tech-
nologiami informacyjno-komunikacyjnymi, a takze wyszukiwania i selekcjonowania
informacji.
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IL. 2-3. Wyszukiwanie informacji z W pustyni i w puszczy za pomoca kodéw QR
(fot. M. Sula-Matuszkiewicz)

Podobny cel maja lekcje omawiajace tworczos¢ S. Lema, w ktdrych $wiat fantasty-
ki i bajki zostaje przeniesiony do rzeczywistosci wirtualnej, kreowanej przez uczniow
za pomocy platformy publikacyjnej WordPress. Tworzenie bloga bohateréw fanta-
styki naukowej koncentruje emocje i uwage uczniéw na problemach moralnych bo-
hateréw Bajek robotéw i powierzonych im miedzygalaktycznych misjach. Redago-
wanie blogéw wymaga od ucznidéw zapoznania si¢ z tekstami utwordéw, dostrzezenia
elementéw basniowych i fantastycznych, umiejetnosci scharakteryzowania jezyka
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tworczosci S. Lema, rozumienia neologizméw. Te wszystkie umiejetnosci z zakre-
su ksztalcenia polonistycznego stajg si¢ ciekawsze ze wzgledu na koniecznos¢ pra-
cy uczniéw przy wykorzystaniu technologii informacyjno-komunikacyjnej. Uwaga
mlodziezy skupiona jest na wykorzystaniu narzedzi platformy WordPress, linkowa-
niu obrazkéw z ruchomymi robotami, przegladaniu stron internetowych i aplikacji
z darmowymi gifami czy dodawaniu postéw bohateréw bajek.

IL. 4. Uczniowie redaguja blog bohateréw Bajek robotéw S. Lema
(fot. M. Stachurska)

Kolejnym ciekawym przykltadem stosowania technologii informacyjno-komuni-
kacyjnej w przestrzeni edukacyjnej jest tworzenie przez uczniéw przekazéw medial-
nych na potrzeby, niezbyt lubianego przez mlode pokolenie, wychowania patriotycz-
nego. Gry miejskie bedace w ofercie dydaktycznej PBW w Krakowie, popularyzujace
histori¢ Wielkiej Wojny i majace na celu ksztalttowanie postaw obywatelskich, takze
opierajg si¢ na wykorzystaniu nowych mediow.

Zadaniem uczniéw w trakcie tej formy zajgc jest nagranie filmu dokumentalne-
go prezentujacego przebieg wymarszu I Kompanii Kadrowej z Oleandréw 6 sierpnia
1914 roku oraz sfilmowanie inscenizacji bitwy warszawskiej. Tworzenie przekazéw
medialnych daje uczniom natychmiastowg informacje zwrotna o rezultatach ich pra-
cy oraz mozliwos¢ jej oceny. Z obserwacji nauczycieli bibliotekarzy realizujacych te
zajecia dydaktyczne wynika, ze uczestnicy podejmuja kolejne proby poprawiania na-
granych ujeé. Swiadczy to o krytycznym podejéciu mtodziezy do wykonywanych za-
dan i dazeniu do osiagnigcia celu zgodnego z ich kryteriami i oczekiwaniami. Takiego
skutku nie przyniostaby ocena zewnetrzna wyrazona przez nauczyciela, ktéra mogta-
by by¢ odebrana przez uczniéw jako krytyka ich dziatan pozbawiona obiektywizmu.
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WNIOSKI

Mtode pokolenie swobodnie porusza si¢ w sieci, korzysta z portali spolecznoscio-
wych, czgsto dzigki smartfonom, gdyz jak pokazujg badania, uczniowie klas IV po-
siadaja juz dotykowe telefony®. Skoro dla uczniéw nowe media to naturalne srodowi-
sko rozwoju i funkcjonowania, to cyfrowa technologia powinna stac si¢ powszechnie
stosowanym narzedziem dydaktycznym, takze w edukacji literackiej.

Wazne jest, aby nauczyciel byt otwarty na réznorodnos¢ sposobdw czytania oraz
form pracy z tekstem i potrafit przyjmowa¢ odmienne oglady dzieta literackiego
oraz opinie formulowane o nim przez wychowankéw. Latwiej jest sprowokowac
uczniéow do samodzielnych i odwaznych wypowiedzi na temat przeczytanejlektury, je-
zeli nie beda one cenzurowane przez oceng szkolna, przymus przyswojenia okreslonej
wiedzyisposobuinterpretacji danego tekstu literackiego. Taka swoboda w swoich dzia-
taniach dydaktycznych dysponuja nauczyciele bibliotekarze, dlatego warto skorzystac¢
z oferty edukacyjnej przygotowanej przez pracownikéw bibliotek pedagogicznych.
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ABSTRAKT

Dla uczniéw nowe media to naturalne $rodowisko rozwoju i funkcjonowania, dlatego cy-
frowa technologia powinna sta¢ sie¢ powszechnie stosowanym narzedziem dydaktycznym,
wykorzystywanym takze w edukacji literackiej. Technologie informacyjno-komunikacyjne
moga staé sie pretekstem do stworzenia okazji do czytania i analizowania utworu literac-

*  G. Rekiel, D. Okon, Recepcja nowych mediéw przez dzieci w wieku szkolnym: twérca i uzyt-

kownik przekazu medialnego, [w:] Recepcja mediow przez dzieci w wieku szkolnym, red. B. Bo-
niecka, A. Granat, Lublin 2017, s. 119.
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kiego. Moga pomdc wzbudzi¢ zainteresowanie ucznidw i skupi¢ ich uwage na lekturze przy
okazji redagowania blogdéw bohaterow tekstow literackich czy tworzenia przekazéw multi-
medialnych w oparciu o lektury szkolne. Takie rozwigzania metodyczne s3 przejawem ak-
tywnosci tworczej nauczycieli i ich innowacyjnego podejscia do procesu dydaktycznego,
a jednocze$nie sposobem na rozwdj kreatywnej postawy uczniéw wobec probleméw i zadan
edukacyjnych. Popularnosci nowych mediéw nie da si¢ zakwestionowa¢, pozostaje jedynie
rozwazenie sposobu wykorzystania ich potencjalu w nauczaniu.

SUMMARY

Since new media is a natural environment for students, one in which they develop and func-
tion, digital technology should be used as teaching tool, both in a general context and in
literary education. Information and communication technologies may serve as a pretext
to create opportunities for reading and analysing literary works. They can help arouse the
students’ interest and focus their attention on reading while they create blogs about liter-
ary characters or multimedia content based on set books. Such methodological solutions ex-
emplify the teachers creative activity and their innovative approach to the didactic process.
They are also a means of developing a creative attitude towards educational issues and tasks
in students. Since the popularity of new media cannot be questioned, attention should be
given to the issue of how to make use of their potential in teaching.

Stowa kluczowe: edukacja medialna, popularyzacja czytelnictwa, literatura, nowe media,
technologie informacyjno-komunikacyjne, Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im.
H. Kolataja w Krakowie

Key words: multimedia education, popularising reading, literature, new media, information
and communication technologies
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Ucze sie i nauczam —
programowanie, aplikacje
i programy interaktywne:

zajecia dla nauczycieli 1 uczniow

Nauczyciele bibliotekarze pracujacy w bibliotekach pedagogicznych to w wigkszo-
$ci z wyksztalcenia i zainteresowania humanisci. Jest im wigc trudniej uczy¢ sie za-
gadnien z dziedziny odleglej od nauk humanistycznych - z szeroko rozumianej in-
formatyki. Niemniej jednak takie s3 wymagania nowej rzeczywisto$ci, ktora widzi
bibliotekarzy w innej roli niz tradycyjna, co nie znaczy wcale, ze klasyczny model bib-
liotekarstwa jest gorszy. Po prostu bibliotekarze chca nowym wyzwaniom sprostac.
Nie po raz pierwszy biblioteki muszg zaadaptowac sie do zmieniajacej sie rzeczywi-
stoéci i dostosowa¢ do najnowszych zadan. Dlatego ich pracownicy chetnie rozwijaja
swoje umiejetnosci i szkolg si¢ w zakresie réznych dziedzin wiedzy, dokladajg tez
wszelkich staran, aby przekazywane przez nich informacje byly przydatne.

Ze wzgledu na uzytecznos$¢ i wykorzystanie technologii informacyjno-komunika-
cyjnych prezentowane aplikacje i programy podzielono na kilka kategorii. Pierwszy
zasob narzedzi zostal nazwany ,,programowe, metodyczne”, poniewaz zawiera pro-
gramy i aplikacje do nauki programowania.

Programowanie jest umiejetnoscia o znaczeniu kluczowym, potrzebng w proce-
sie rozwoju miodego pokolenia. Nauka jezyka programowania to przede wszystkim
doskonata gimnastyka dla mézgu mtodego czlowieka, ktora ksztalttuje takie umie-
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jetnosci jak zdolnos¢ logicznego myslenia, kreatywne podejscie do rozwigzywania

probleméw czy umiejetno$¢ wspotpracy'.

Zajecia z kodowania rozpoczeto na platformie Scratch. Jest to proste i darmo-
we $rodowisko programistyczne, stworzone specjalnie z my$la o dzieciach, w kto-
rym mozna tworzy¢ proste programy, gry lub animacje’. Warsztaty z programo-
wania w jezyku Scratch dla nauczycieli prowadzono w bibliotece w Olkuszu oraz
w kilku szkotach na terenie miasta. Zaplanowano tez podobne zajecia dla ucznidw:
Scratch - nauka programowania przez zabawe. Odbyly sie one réwniez w Olkuszu,
a takze w Suchej Beskidzkiej oraz na terenie Krakowa. Podczas zaje¢ uczniowie mieli
mozliwo$¢ stworzenia wlasnej gry, w ktdrej za pomocg prostych polecenn mogli pro-
gramowac¢ zachowania wybranych przez siebie bohateréw. Przygode z kodowaniem
rozwijano réwniez, korzystajac z interaktywnych kurséw online na stronie Code Stu-
dio’, natomiast w trakcie nauki kodowania dla miodszych uczniéw wykorzystano
bohateréw popularnych gier, m.in. Angry Birds i Minecratft.

Oproécz ksztaltowania umiej¢tnosci postugiwania si¢ nowoczesnymi technolo-
giami niezmiernie wazna jest takze edukacja w sferze zagrozen ze strony réznych
medidw oraz znajomos¢ zasad bezpiecznego korzystania z sieci. W zwigzku z tym
w ramach obszaru ,programowe, metodyczne” osobno wyszczegolnione zostaly
narzedzia wspierajace dzialania na rzecz bezpieczenstwa w sieci. Wykorzystano je
nastepnie w:

» edukacji najmlodszych - prowadzenie cyklicznych warsztatow Dzieci w sieci,
podczas ktorych poruszony zostal temat bezpiecznego, odpowiedzialnego i $wia-
domego uzytkowania nowoczesnych technologii; zajecia prowadzone sg w opar-
ciu o projekt Owce w sieci*;

» edukacji mlodziezy - dzigki uczestnictwu w projekcie Bezpieczny Internet biblio-
tekarze uzyskali stosowng wiedze o zagrozeniach ze strony réznych mediéw, po-
twierdzong certyfikatem Trenera Bezpiecznego Internetu’; nastepnie przeprowa-
dzono szkolenia dla mlodziezy gimnazjalnej w filii w Olkuszu;

» edukacji nauczycieli - szkolenia dla nauczycieli w ramach projektu Bezpieczny In-
ternet, konferencje na temat bezpieczenstwa w Internecie dla nauczycieli z terenu
powiatu myslenickiego: Uczert w swiecie mediéw oraz Czy Internet jest realnym
zagrozeniem dla dzieci i mlodziezy oraz czytelnictwa?

W kolejnej grupie znalazly si¢ aplikacje ,nowoczesne, niekonwencjonalne, in-
trygujace”. Jedng z nich jest Prezi — proste i intuicyjne narzedzie przydatne w pracy

H. Basaj, Jaki jest pozytek z umiejetnosci programowania?, ,,Biblioteka w Szkole” 2016, nr 5,
dod. ,,Biblioteka — Centrum Informacji” nr 2, s. 3-4.

A.Krawczyk, Programowalne klocki: to si¢ dobrze sklada, ,1T w Edukacji” 2016, nr 1, s. 18-20.
Ucz sig z Code Studio, https://studio.code.org/courses [dostep: 24 X 2017].

Owce w sieci, http://dzieckowsieci.fdn.pl/owce-w-sieci [dostep: 24 X 2017].

J. Nowak i in., Zakoriczenie realizacji projektu, http://bezpiecznyinternet.edu.pl/zakonczenie
-realizacji-projektu [dostep: 24 X 2017].
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nauczyciela. Nie ma tutaj zwyklych slajdow, jak w programie PowerPoint, cata tres¢
zawarta jest w formie ,,plywajacych” blokow na wielkiej interaktywnej mapie. Prezi
to wcigz aplikacja mato znana, nowoczesna i niekonwencjonalna. Zostata ona przete-
stowana, poznano jej mozliwosci i zorganizowano warsztaty na temat tworzenia pre-
zentacji w filii Pedagogicznej Biblioteki Wojewddzkiej (PBW) w Olkuszu. Ogrom-
na zaleta prezentacji przygotowanych w Prezi jest ich efektowna oprawa graficzna.
W przeciwienstwie do plikéw PowerPoint prezentacje w Prezi naprawde potrafia
zrobi¢ duze wrazenie na odbiorcach. Od 1 wrzesnia 2016 roku w filii w Olkuszu zo-
stalo przeszkolonych okoto dziewigé¢dziesieciu nauczycieli. Jednorazowo w zajeciach
uczestniczylo nie wiecej niz dziesie¢ osob. Spotkania byly réwniez prowadzone w ol-
kuskich szkotach, miedzy innymi w Gimnazjum nr 1 i Liceum nr 4 w Olkuszu.

Wymiernym rezultatem tych warsztatow sa konkretne prezentacje stworzone przy
uzyciu Prezi, stuzace nauczycielom do celéw dydaktycznych, wychowawczych, a na-
wet promocyjnych. Informacje zwrotne od nauczycieli, ktérzy wykorzystali wiedze
zdobyta na warsztatach, pozwalaja wysoko oceni¢ przydatno$¢ przeprowadzonych
przez filie szkolen. Przyklady prezentacji wykonanych przez nauczycieli w trakcie za-
je¢ pokazuja il. 1-2:

Budowa komputera - to takie proste!
8 Pren

IL. 1. Przyklad prezentacji wykonanej w Prezi na warsztatach Budowa komputera - jakie to
proste

Warsztaty z Prezi dla nauczycieli byly réwniez prowadzone w Pedagogicz-
nej Bibliotece Wojewddzkiej w Krakowie, filii PBW w O$wigcimiu oraz w Suchej
Beskidzkiej.
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Melania Kapelusz

IL. 2. Przyklad prezentacji wykonanej w Prezi na warsztatach Melania Kapelusz - spotkanie
autorskie

Kolejne programy w obszarze ,,nowoczesne, niekonwencjonalne, intrygujace” to
aplikacje stuzace do korzystania z rzeczywisto$ci rozszerzonej oraz 4DS. Tutaj wiel-
kim zainteresowaniem cieszg si¢ zajecia z uzyciem tabletow, z ktoérych pomocg moz-
na wykorzysta¢ ciekawe aplikacje rzeczywistosci rozszerzonej (AR). Takie zajecia sa
prowadzone w PBW w Krakowie. Uczniowie sg nimi zachwyceni, gdyz moga ogladac
kosmos w aplikacji 3D, cialo czlowieka czy zwierzeta w ich naturalnej wielkosci’.
W roku szkolnym 2016/2017 w zajgciach uczestniczylo siedmiuset sze$ciu uczniow,
ktorzy poznali okolo trzydziestu réznych aplikacji.

Réwniez w Krakowie prowadzone sa zajecia z cyklu W pustyni i w puszczy z za-
stosowaniem réznych aplikacji 4D®. Odbyto si¢ dwadziescia dziewigc takich lekcji,
w ktdrych uczestniczyto dwustu czterdziestu siedmiu uczniéw. Oprécz wykorzy-
stania tabletéw z aplikacjami 4D uczniowie stosuja aplikacje do odczytywania ko-
dow QR, wprowadzajac przy tym elementy gry planszowej W pustyni i w puszczy’ -
kody te odsytaja uczniéw do internetowej platformy wiedzy o Henryku Sienkiewiczu
ijego powiesci'. Zajecia z tabletami prowadzone byly réwniez w filii w Myslenicach
i Miechowie.

=N

S. Zimowska, Najciekawsze aplikacje do rozszerzonej rzeczywistosci, http://www.komputer

swiat.pl/artykuly/redakcyjne/2017/06/aplikacje-do-ar.aspx [dostep: 24 X 2017].

7 Tablety w Pedagogicznej Bibliotece Wojewddzkiej w Krakowie!, https://www.youtube.com/
watch?v=VI3mLmluogM&list=PLiOwl]nfrtHBY 9vG5ReuMeK0D2W2_qrkB&index=2 [do-
step: 24 X 2017].

8 W pustyni i w puszczy na zywo, https://www.pbw.edu.pl/galeria/warsztaty-dla-uczniow/w-
pustyni-i-w-puszczy-na-ywo/szkoa-podstawowa-nr-24-w-krakowie [dostep: 24 X 2017].

®  W.Rzadek iin., W pustyni i w puszczy: na podstawie powiesci Henryka Sienkiewicza: gra plan-
szowa, Krakéw 2016.

W pustyni i w puszczy: edukacyjna gra planszowa, http://sienkiewicz.promocjaksiazki.pl/ [do-

step: 24 X 2017].
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1. 3. Aplikacje AR (fot. H. Switlicka)

Kolejny obszar to aplikacje i programy nazwane ,wzbogacajace, dopelniajace,
upigkszajace”. W tej grupie znalazty si¢ programy stuzace do obrobki grafiki cyfro-
wej. W filii w Olkuszu prowadzono cykliczne warsztaty z przetwarzania grafiki cyf-
rowej w programie GIMP. Jest to w pelni darmowy edytor grafiki cyfrowej, ktory
umozliwia tworzenie rysunkow, gradientow, retuszu, kopiowanie i wycinanie frag-
mentow fotografii, zmiang koloréw, taczenie zdje¢ oraz tworzenie tekstu.

Oprocz praktycznego wykorzystania narzedzi, jakie oferuje program GIMP,
warsztaty daty mozliwo$¢ zapoznania si¢ z podstawowymi pojeciami z zakresu gra-
fiki oraz dostarczyty wiedzy o przygotowaniu obrazéw do druku i na potrzeby stron
internetowych. Zdobyte umiejetnosci nauczyciele wykorzystuja do tworzenia obra-
z6w do zaje¢ dydaktycznych, a takze w celu redagowania materiatéw promocyjnych
i reklamowych, m.in. plakatéw czy broszur. Przeprowadzono takze ciekawe zajecia
omawiajace programy do obrobki zdje¢, m.in. Pixlr, LunaPic, Sumopaint, iPiccy,
Photo Resizer, piZap, ktére dowodza, ze istnieje wiele dobrych darmowych aplikacji
i programéw do tworzenia grafiki.

Nastepna grupa, nazwana ,zabawne, $mieszne i komiczne”, to aplikacje, ktérych
zadaniem jest rozluzni¢ atmosfere na lekcji czy zilustrowac jakis temat z przymru-
zeniem oka. Wérdd tych programéw mozna wyrdznic aplikacje do tworzenia gifow,
memow, awataréow — popularnych wsréd mlodziezy projektéw graficznych. Pro-
gramow pomagajacych tworzy¢ zabawne grafiki jest bardzo duzo, dlatego nauczy-
ciele na warsztatach poznali mozliwosci pakietu sprawdzonych aplikacji. Uczestni-
cy szkolen korzystali gléwnie z programoéw dostepnych online, a przy ich pomocy
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wykonali kilka memow, giféw. Znajac juz narzedzia graficzne, wymieniali si¢ pomy-
stami na zastosowanie w praktyce zdobytych umiejetnosci. Podobng grupe ,,zabaw-
nych, §miesznych i komicznych” stanowig aplikacje do tworzenia komikséw i kresko-
wek, takie jak Pixton i ToonDoo.

Nastepna grupa sa programy do tworzenia chmur wyrazowych, czyli efektownych
kompozycji ze stéw, o dowolnym ksztalcie, wykorzystujace rézne rozmiary i kolory
fontow.
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IL. 4. Przyklad grafiki wykonanej w programie WordArt

Chmury wyrazowe mozna stosowa¢ na kazdych zajeciach do podsumowania i za-
pamietywania omoéwionego materiatu. Grafiki tego rodzaju dzialaja na wyobraznie,
skutecznie zwracajac uwage na najwazniejsze tre$ci. Duzym zainteresowaniem ze
strony nauczycieli cieszyly sie tez warsztaty Sfowo = sztuka - aplikacje do tworzenia
niesamowitych i niepowtarzalnych projektow graficznych, wykorzystujace bezplatne
generatory do tworzenia chmur, np. Tagxedo, WordArt, Tagul, Wordle.

Nastepna kategoria aplikacji obejmuje narzedzia ,,inspirujace, mobilizujace, inte-
resujace”. Zalicza si¢ tu programy i aplikacje do tworzenia infografik, plakatow, bane-
réw, ksigzeczek. Coraz czgsciej w edukacji wykorzystuje si¢ infografiki jako ciekawa
forme prezentacji najwazniejszych informacji. Dzigki takim programom jak Pikto-
chart czy Canva mozna w prosty i przyjemny sposob stworzy¢ infografike, uzywajac
gotowych szablonow, grafik oraz ikon. W filii PBW w Suchej Beskidzkiej prowadzo-
no warsztaty dla nauczycieli Piktochart — program do tworzenia infografik. Na uwa-
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ge zastuguja rowniez zajecia w filii w Oswigcimiu, podczas ktorych, dzieki aplikacji
Flipsnack, dzieci tworza ksigzeczke elektroniczng z mozliwoscig przewracania wir-
tualnych stron.

Odrebna grupa aplikacji w ramach obszaru ,inspirujace, mobilizujace, intere-
sujace” s3 generatory krzyzowek i wykreélanek, dostepne sg na stronach: Swiat Na-
uczyciela, Crossword Labs, Maze Generator, The Teacher’s Corner. Kazdy nauczyciel
chcacy uatrakeyjnic¢ zajecia lub ciekawie wypelni¢ czas wolny uczniéw, moze wyko-
rzystac¢ te narzedzia. W filii w Olkuszu odbyly si¢ interesujace zajecia dla nauczycieli,
prezentujace praktyczne zastosowanie tych aplikacji, zatytutowane Jak uatrakcyjni¢
lekcje? Jak wypetni¢ czas wolny? — generatory krzyzowek, wykreslanek, kolorowanek
gotowych do druku.

Wakacyjna krzyzéweczka
Lizupein g
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IL. 5. Przyklad krzyzéwki wykonanej w programie The Teacher’s Corner

Ostatnia grupa to aplikacje ,,funkcjonalne, usprawniajace, czyli pozyteczne” stu-
zace do tworzenia testow, quizow, sprawdziandw i ankiet. Zainteresowanie nimi byto
bardzo duze, gdyz wiekszos¢ nauczycieli ich nie znata. W trakcie zaje¢ uczestnicy
mieli szanse prze¢wiczenia tworzenia testow i quizéw. Po zalozeniu kont na plat-
formach zawierajacych te narzedzia uczestnicy zaje¢ poznali zasady ich dzialania,
tworzyli wlasne testy, uczyli sie rowniez wykorzystywac te, ktére znajdujg si¢ w bazie.
Ponadto zamieszczali swoje prace na platformie, umozliwiajac innym postugiwa-
nie si¢ nimi.

W kolejnej grupie znalazty si¢ programy do obstugi poczty elektronicznej oraz
umozliwiajace korzystanie z calego potencjalu, jaki daje Google czy Windows Live.
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W ofercie dla nauczycieli znalazly sie tez zajecia z obstugi strony internetowej z wy-
korzystaniem bezptatnego oprogramowania CMS WordPress, uzywanego do tworze-
nia witryn o dowolnym przeznaczeniu.

Polonistka sie znalazla
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IL 6. Przyklad strony bloga wykonanego przy pomocy WordPress

Temat cieszyl si¢ bardzo duzym zainteresowaniem. Zajecia byly powtarzane kilka
razy w ciggu ostatnich paru lat. Ze wzgledu na obszernos¢ tematu uczestnicy spoty-
kali sie trzy razy. Szkolenie byto dos¢ trudne, wymagato od uzytkownikéw bardziej
zaawansowanych umiejetnosci korzystania z komputera i indywidualnych konsul-
tacji — mimo to wigkszosdci uczestnikéw udato si¢ stworzy¢ mobilne, responsywne
strony internetowe swoich blogdéw.

W czasie ferii zimowych w roku szkolnym 2016/2017 zorganizowano cykl warsz-
tatow pod wspdlnym tytulem W cyfrowym swiecie. Zajgcia z wykorzystaniem prze-
réznych programoéw i aplikacji odbywaly sie codziennie, a najwigkszym powodze-
niem cieszyto sie Prezi oraz aplikacje do tworzenia testow i sprawdzianéw.

Technologie informacyjno-komunikacyjne wspomagajg ksztalcenie dzieki zasto-
sowaniu nowoczesnych, interaktywnych form przekazu. Wykorzystanie nowator-
skich narzedzi zwigksza atrakcyjnos¢ zaje¢, tym samym intensyfikuje réwniez ak-
tywno$¢ i zaangazowanie uczniéw, a w konsekwencji wzrasta efektywnos¢ nauczania.
Nowoczesne technologie nie tylko motywuja i rozwijaja kreatywnos¢, ale ucza takze
samodzielnego myslenia oraz wspolpracy w grupie.
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ABSTRAKT

Celem artykulu jest prezentacja warsztatow i szkolen organizowanych przez Pedagogiczna
Biblioteke Wojewddzka im. H. Koltataja w Krakowie i jej filie. Nauczyciele i uczniowie przez
udzial w licznych zajeciach, dotyczacych mobilnych aplikacji edukacyjnych, nauki progra-
mowania, tworzenia prezentacji, infografik, stron internetowych i blogéw, moga nie tylko
poszerzy¢ swoja wiedze, ale takze zdoby¢ zupelnie nowe praktycznie umiejetnosci. Maja
szans¢ wykorzysta¢ nowe kompetencje wiedze nie tylko w nauce, pracy dydaktycznej, wy-
chowawczej i opiekunczej, lecz takze do realizacji wasnych celéw i zadan.

SUMMARY

The aim of the article is to present the workshops and courses organised by the H. Kolataj
Regional Pedagogical Library in Krakéw and its branches. By participating in numerous
classes on educational mobile applications, programming, preparing presentations, info-
graphics, websites and blogs, teachers and students can not only broaden their konwledge
but also learn something completely new. They have the opportunity to use the acquired
skills and knowledge not only in learning, their didactic and educational work, but also to
realise their own goals and tasks.
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BEATA MALENTOWICZ

Dolnoélaska Biblioteka Pedagogiczna we Wroctawiu

Nowe przestrzenie edukacyjne —
oaleria pomystéw na TIK
w Dolnoslaskiej Bibliotece Pedagogiczne;

we Wroclawiu

Fakt, ze $rodki masowego przekazu s3 obecne w codziennym zyciu, jest niezaprze-
czalny i ma wiele odniesien dydaktycznych. Konieczne zatem wydaje si¢ przygotowa-
nie uczniéw i nauczycieli do funkcjonowania w medialnej rzeczywistosci i korzysta-
nia z niej. Waznym zadaniem szkoly jest nauka wtasciwego, czyli odpowiedzialnego,
krytycznego oraz racjonalnego, wykorzystywania publikatoréw. Dotyczy to zaréwno
odbiorcy, jak i twércy informacyjnych przekazow.

Wspolczesng edukacje medialng Stanistaw Dylak okreslit jako ksztalcenie o me-
diach, przez media i dla mediéw' — to nie tylko przekazywanie wiedzy o mediach i ich
wplywie na odbiorcéw, ale tez stosowanie ich do zdobywania informacji, a przede
wszystkim nauka wykorzystywania mediow do tworzenia wlasnych zasobdow i $wia-
domego wzbogacania sieci o przydatne materialy.

Dolnoslaska Biblioteka Pedagogiczna we Wroctawiu (DBP), kierujac si¢ tymi
podstawowymi zasadami pracy z mediami, opracowala szeroki wachlarz propozycji
zwigzanych z wdrazaniem edukacji medialnej oraz technologii informacyjno-komu-
nikacyjnych. Kategorie dzialan, biorac pod uwage ich forme, to: zajecia edukacyj-
ne dla uczniéw, szkolenia i warsztaty dla nauczycieli i bibliotekarzy, opracowywa-
nie i publikowanie materialéw edukacyjnych, tworzenie prezentacji np. do zaje¢

' S.Dylak, Edukacja medialna w szkole: o mediach, przez media, dla mediéw, [w:] Media a edu-
kacja, red. nauk. W. Strykowski, Poznan 1997, s. 472.
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i udostepnianie ich w sieci oraz wykorzystanie mediéw do promocji. Opracowanie
w miare spdjnej oferty, z mozliwoscig ukierunkowanej rozbudowy, wymagalo od-
powiedzi na pytania o oczekiwania i potrzeby odbiorcéw oraz sugestie i mozliwo-
$ci pracownikow biblioteki. Podczas planowania zadan zwigzanych z TIK szukano
odpowiedzi na podstawowe pytania:

jak wykorzysta¢ TIK na zajeciach;

jak uatrakcyjni¢ lekcje;

jak zaangazowac uczniow;

jak przekaza¢ tresci;

jak tworzy¢ materialy;

jak je udostepnia¢;

jak promowac¢ zbiory i dzialania.

Technologie informacyjno-komunikacyjne w bibliotece s3 traktowane jako ele-
ment edukacji medialnej — do réznych projektow stosuje si¢ rézne narzedzia. Stowa
profesora Dylaka: ,,0 mediach, przez media i dla mediow™ idealnie wpasowaly sie
w strategie biblioteki dotyczaca sposobdéw stosowania TIK i mediow. Jej podstawa sa
dziatania edukacyjne kierowane do uczniéw i nauczycieli.

Y VvV VvV Vv v Vv Vv

IL. 1 Obszary dzialan z wykorzystaniem TIK w DBP

Kolejny cel zastosowania mediéw i technologii to promocja zbioréw i dziatalnosci
DBP, co oznacza takze dzielenie si¢ zasobami z internautami. Nauczyciele biblioteka-
rze DBP postanowili rozdzieli¢ zajecia i szkolenia na dwie gtéwne grupy: wykorzysta-
nie narzedzi TIK do przygotowania prezentacji, filméw, materiatéw edukacyjnych,

Tamze.
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¢wiczen i zadan interaktywnych oraz prezentacja tresci zwigzanych z mediami, In-
ternetem czy mozliwo$ciami stosowania technologii w procesie edukacyjnym przez
pokazywanie aplikacji i programéw wykorzystywanych w réznych projektach. Pro-
pozycje biblioteki dotyczg darmowych narzedzi.

Odbiorcy dziatan edukacyjnych biblioteki sg zréznicowani: nauczyciele, bibliote-
karze, uczniowie wszystkich pozioméw edukacyjnych oraz przedszkolaki. Tylko dla
tych ostatnich biblioteka nie prowadzi zaje¢ z wykorzystaniem TIK.

DBP we Wroclawiu co roku wprowadza nowe tematy zaje¢ i szkolen. Niektore
z nich sa popularne przez krétki czas, ale sg tez takie, ktdre cieszg si¢ niezmiennym
zainteresowaniem od kilku lat. Przykladem takiej propozycji sa zajecia Moja ksigzka
nie ksigzka dla uczniow klas II-IV szkoly podstawowej, pozwalajace na stworzenie
elektronicznej ksigzeczki z wykorzystaniem programéw StoryJumper i Storybird. Na
spotkaniach przy komputerach uczniowie opracowujg adaptacje tekstu literackiego,
dodaja grafike, a przy tym utrwalaja stownictwo i struktury gramatyczne, ¢wiczg pi-
sownie wyrazow i interpunkcje.

Réwniez zajecia Komiks w szkole? dla uczniéw klas V-VII szkoly podstawowej,
wykorzystujace darmowy program ToonDoo, stuzg upowszechnianiu TIK w rozbu-
dzaniu czytelniczych zainteresowan nastolatkow. Ponadto mlodziez zapoznaje si¢
ze sposobem prowadzenia akcji w komiksie, z jej dynamikg i przebiegiem, a przez
narracje, obrazowanie i opis uswiadamia sobie zwigzki i podobienstwa ze swiatem
przedstawionym w utworze literackim.

Innym przyktadem zaje¢ prowadzonych w DBP z wykorzystaniem darmowej,
jednak bardzo atrakcyjnej aplikacji TIK jest Prezi bez tajemnic — prezentacja multi-
medialna inaczej. Po wzigciu udzialu w tych warsztatach uczestnik zna zasady dobrej
prezentacji, wykorzystuje jej rozne funkcje, tworzy wlasne prace, nie naruszajac przy
tym prawa autorskiego. Zajecia z Prezi realizowane sg z uczniami od VII klasy szkoty
podstawowej, a takze gimnazjalistami i uczniami szkét ponadgimnazjalnych.

Wiszystkie te spotkania faczy jedna cecha — tematyka prac wynika z programéw na-
uczania, uczniowie wykonuja zatem zadania zgodnie z potrzebami nauczycieli. Bibliote-
karze w DBP uczg odpowiedniego korzystania z komputera do realizacji podanego celu.

Wyzej przedstawione programy komputerowe s takze prezentowane podczas
warsztatow dla nauczycieli i bibliotekarzy. Bardzo waznym zadaniem biblioteki
jest wskazywanie wlasciwych metod i form pracy z uczniami, a takze pokazywanie,
w jaki sposob wykorzysta¢ technologie. Dlatego DBP wprowadzila do oferty wiele
réznorodnych warsztatéw, np. Aplikacje edukacyjne - ¢wiczenia interaktywne na kaz-
dg lekcje, podczas ktérych nauczyciele przygotowuja zadania na zajecia z uczniami,
oparte na aktywnosci i wspolpracy uczniow w kategoriach m.in. selekeji, porzadko-
wania i przyporzadkowywania, pisania czy gier indywidualnych i zespotowych. Ko-
lejna propozycja wykorzystania TIK przez nauczycieli jest warsztat Pracuje w chmu-
rze — tradycja i nowoczesno$¢. Uczestnicy poznajg ustuge TES Teach with Blendspace,
ktéra pozwala w efektowny i nowoczesny sposob organizowac i udostepnia¢ ma-
terialy edukacyjne. W prezentacji mozna umieszczaé filmy, zdjecia, linki i pliki.
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Warto podkresli¢ korzysci dla nauczyciela ze stosowania tej ustugi: zbieranie zaso-
béw w jednym miejscu i udostepnianie za pomocg jednego linku, badanie wynikow
pracy uczniéw za pomocg wbudowanych quizéw, dostosowywanie materiatu do po-
trzeb uczniow.

Kolejna propozycja dla nauczycieli i uczniow to warsztat, podczas ktorego uczest-
nicy, przy uzyciu darmowego, automatycznego kreatora Wix, tworzga strong interne-
towa mogaca zawiera¢ materiaty edukacyjne takie jak: teksty, filmy, artykuly, recenzje
czy przyklady dobrych praktyk. Strony takie moga tworzy¢ takze uczniowie i pre-
zentowac¢ wyniki projektu w formie pracy multimedialnej, a nauczyciele udostepniac
uczniom np. materiaty do zajec.

|WEBowadb
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IL. 2. Strona tytulowa Webowej DBP
Zrédto: http://webowadbp.wixsite.com/biblioteka [dostep: 24 X 2017]

Bibliotekarze DBP wykorzystali powyzsze narzedzie do utworzenia Biblioteki
Zasobow Edukacyjnych ,WebowaDBP”, w ktorej w szesciu kategoriach udostepniaja
opracowane materialy. Tworzone strony WWW sg zazwyczaj przegladem réznych
materialéw zwigzanych z danym zagadnieniem (np. Lapbook - ksigzka tworzona na
kolanach, Gry i zabawy dla dzieci), ale takze miejscem dyskusji na trudne tematy
(Anoreksja i bulimia czy Prokrastynacja — nowa choroba czy sprytna wymoéwka?).
Czes$¢ z nich przygotowana jest jako ukierunkowana pomoc dla nauczycieli — kon-
kretny pomyst na zajecia; na przyklad materiaty o Trylogii Henryka Sienkiewicza za-
wieraja linki do stron o pisarzu i jego tworczosci, dostep do tekstow online, a takze o
tym, czym jest cyfrowa narracja i w jaki sposob ja przygotowac.
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_ TRYLOGIA SIENKIEWICZA -
D5 FAKTY A FIKCJA LITERACKA

Pomyst na zajecia s el

IL. 3. Materiaty dla nauczycieli: projekt Pomyst na zajecia: Trylogia Sienkiewicza - fakty a fikcja
literacka
Zrédto: http://webowadbp.wixsite.com/trylogia [dostep: 24 X 2017]

Propozycje warsztatéw z wykorzystaniem narzedzi TIK realizowanych w DBP:
> Animowany film poklatkowy — wizualizacja dziatan, ktoérego celem jest zdobycie
przez uczestnikéw wiadomosci o sposobie tworzenia animacji poklatkowej i za-
stosowania tej wiedzy w praktyce przez utworzenie filmu - przy uzyciu programu

PowToon;

» Audacity - szkolne studio dZwigkowe — umiejetnosci zdobyte podczas warszta-
tu mozna wykorzysta¢ w pracy z uczniami w celu nagrywania i edycji: muzyki,
szkolnych wywiadéw, referatow, fragmentéw zrddel historycznych lub tekstow
literackich, narracji do filméw, pomocy na lekcje jezykowe, samouczkow;

» Narzedzia interaktywne w szkole - tworzenie ankiet, testow i quizow online — umie-
jetnosci zdobyte podczas warsztatow nauczyciele moga wykorzysta¢ w pracy
z uczniami przez tworzenie testow zawierajacych rdézne typy pytan i stosowanie
ich w celu sprawdzenia wiedzy;

» Infografika - atrakcyjna prezentacja informacji — warsztaty te pozwalajg na zasto-
sowanie w pracy z uczniami programéw typu Canva do zaplanowania i stworze-
nia dobrej infografiki z dowolnej dziedziny.

Kolejng grupe zaje¢ stanowia lekcje z zakresu wyszukiwania informacji. Przykta-
dowe zajecia dla ucznidw to: Proste wyszukiwanie trudnych informacji, ktérych celem
jest opanowanie umiejetnosci zadawania réznego typu zapytan podczas korzystania
z wyszukiwarki internetowej oraz zastosowanie Internetu do zdobywania informa-
cji z réznych zrédel i dziedzin wiedzy, lub zajecia: Wyszukiwanie grafiki i multime-
diow w Internecie udostepnianych w oparciu o zasady Creative Commons, ktore — poza
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rozwijaniem umiejetno$ci wyszukiwania grafiki i multimediéw w Internecie — poka-

zuja takze, w jaki sposob korzysta¢ z materiatéw objetych wolnymi licencjami.

Oferta dla nauczycieli z zakresu korzystania z bezpiecznych zasobdw w sieci réw-
niez jest zréznicowana:
> Edukacja w sieci? - wykorzystanie otwartych zasobéw edukacyjnych — cele szko-

lenia to poznanie otwartych zasobow edukacyjnych dostepnych w Internecie,

mozliwych do zastosowania na wszystkich etapach ksztalcenia oraz w bibliote-
kach, a takze poznanie zasad wykorzystywania otwartych zasobéw edukacyjnych

w zgodzie z prawem oraz licencjg Creative Commons;

» Nowoczesna szkota — wykorzystaj TIK w edukacji - jest to prezentacja programow
i aplikacji pozwalajgcych na wprowadzanie nowych metod oraz form nauczania
i uczenia sig, rozwijajacych kompetencje medialne i informacyjne uczniéw; na-
uczyciel moze zwigkszy¢ atrakcyjnos¢ zaje¢ dzigki zastosowaniu rozszerzonej rze-
czywistosci, metody odwréconej lekgji i innych rozwigzan;

» Promocja z TIK - i skutecznie, i efektownie — celem jest przyblizenie uczestnikom
zagadnien zwigzanych z promocjg réznych dziatan edukacyjnych z wykorzysta-
niem TIK, tworzenie komunikatu informacyjnego, zasady i praktyczne zastoso-
wanie TIK w przygotowaniu materiatéw promocyjnych, przyktady uzycia dostep-
nych narzedzi w promocji.

Ponadto w ofercie sg takze zajecia dla uczniéw oraz szkolenia dla nauczycieli i ro-
dzicéw omawiajace problematyke bezpieczenstwa w sieci: Bezpieczni w sieci, Cyber-
przemoc w szkole, Zagrozenia w sieci czy Prywatnosc¢ w sieci. Podczas spotkan przed-
stawiane sg wystepujace zagrozenia, sposoby unikania niebezpieczenstw zwiazanych
z uzywaniem Internetu, srodki walki z nimi, informacje, gdzie szuka¢ pomocy oraz
czym jest cyberprzemoc i jakie sg jej konsekwencje, a takze definicja netykiety.

Wspolczesnie wykorzystanie TIK to takze mobilnos¢, dlatego w ofercie Bibliote-
ki pojawily si¢ propozycje: Zrob pierwszy krok do mobilnosci - aplikacje i narzedzia
oraz EduApki - edukacyjne mozliwosci urzgdzen mobilnych - sa to szkolenia, podczas
ktorych uczestnicy poznaja sposoby wykorzystania smartfona i tabletu jako narzedzi
dydaktycznych oraz poznaja takie aplikacje, ktore pomoga zaktywizowa¢ uczniow
i uatrakcyjnic lekcje.

Dolnoslaska Biblioteka Pedagogiczna we Wroctawiu juz od kilku lat prowadzi za-
jecia dla ucznidéw z edukacji medialnej. Idee cyklu zaje¢ odzwierciedlajg ponizsze
stowa:

W przestrzeni medialnej stykamy si¢ z ogromem tekstow kultury. Wiele z nich fa-
two przyporzadkowac do okreslonego gatunku, za$ klasyfikacja innych bywa kto-
potliwa. Ale przestrzen medialna jest takze miejscem zderzania si¢ réznych opinii,
$wiatopogladow i ocen. Wszystkie teksty kultury, z jakimi sie stykamy, sa odzwier-
ciedleniem pewnej wizji §wiata. Dobrze o tym pamietaé, gdy jako pomoc w rozwig-
zywaniu naszych codziennych probleméw stuza nam media (np. gdy zastanawia-
my sig, na kogo zagltosowac lub na co p6j$¢ do teatru). W Internecie, telewizji czy
prasie stykamy si¢ z materialami, ktére bardzo czesto sa nacechowane ideologicz-
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nie. Wystarczy poréwnaé wydania wiadomosci z réznych telewizji czy interneto-
wych serwiséw informacyjnych, aby dostrzec znaczna réznice wyrazanych wartosci.
Jednak zwykle nie sg one tak latwo zauwazalne’.

Celem cyklu zaje¢ proponowanych w DBP jest ksztaltowanie swiadomych uzyt-
kownikéw mediéw cyfrowych: krytycznych odbiorcéw informacji, rozumiejacych
jezyk mediow. Ucznidw, ktorzy w przemyslany sposob tworzag swdj medialny wize-
runek oraz wirtualne relacje, znajg netykiete i jej przestrzegaja. Osob kreatywnych,
opracowujacych komunikaty z uzyciem TIK, przetwarzajacych je i prezentujacych
wyniki swojej pracy, takich, ktére dostrzegaja i rozumieja prawne i ekonomiczne
aspekty dzialania mediow. W ramach cyklu zaje¢¢ realizowane sg tematy:

Blog - jak zaczqgé, jak prowadzié i czego si¢ wystrzegaé;

Jezyk reklamy - sztuka przekonywania czy manipulacja;

Kampania spoteczna — zmieniaj swiat wokot siebie;

Media i ich rola we wspétczesnym Swiecie;

Stereotypy w mediach - czy im ulegasz;

Wizerunek w sieci — konsekwencje zachowa.

Zajecia poczatkowo skierowane byly do ucznidéw szkdt ponadgimnazjalnych, ze
wzgledu na duze zainteresowanie prezentowanymi tresciami obecnie s3 dostosowy-
wane do uczniéw na nizszych poziomach edukacyjnych. Wiekszos$¢ zaje¢ z zakresu
edukacji medialnej jest realizowana metoda cyklu Kolba.

Waznym zadaniem bibliotekarzy DBP jest opracowywanie réznych materia-
téw edukacyjnych i dzielenie si¢ nimi z uzytkownikami za pomoca technologii
informacyjno-komunikacyjnych.
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IL. 4. Media wykorzystywane do udostepniania materiatow

*  Lekcja: wartosci kontra media, http://edukacjamedialna.edu.pl/lekcje/wartosci-kontra-media,

tekst dostepny na licencji CC BY-SA 3.0 PL [dostep: 24 X 2017].
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W tym celu biblioteka korzysta z kilku narzedzi:

» Issuu, czyli platformy, na ktérej DBP publikuje wykazy nowosci, zestawienia te-
matyczne, relacje i sprawozdania z konferencji; dokumenty mozna czytaé online
lub pobra¢ w formacie PDF i zapisa¢ na dysku*;

» Pinterest, czyli $wiatowy katalog pomystéw (serwis wymaga logowania); pracow-
nicy DBP prowadzg trzydziesci dwie tablice, wérdd nich znajduja si¢ takze zwia-
zane z technologia i mediami; umieszczane sa tam ciekawe materialy znalezione
w sieci, dotyczace dziedzin: narzedzia TIK w edukacji, bezpieczny Internet, edu-
kacja medialna, social media, grafika — infografika — prezentacje, pokazy, nauka
online czy otwarte zasoby edukacyjne; ale polecane s3 rowniez materialy z za-
kresu czytelnictwa, réznych metod pracy z ksigzka oraz dzialan bibliotecznych?;

» YouTube - serwis internetowy, ktéry umozliwia bezptatne umieszczanie, odtwa-
rzanie, ocenianie i komentowanie filmow; w serwisie prowadzonym przez biblio-
teke materialy zostaly podzielone na trzy playlisty: Biblioteka, Czytamy i Tutoria-
le; wlasnie w tej ostatniej publikowane sg opracowywane przez bibliotekarzy DBP
samouczki, w jaki sposob korzystac¢ z réznych narzedzi.
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IL. 5. Tutoriale DBP w serwisie YouTube
Zré6dto: Jak edytowac film w telefonie w aplikacji VideoShow, https://www.youtube.com/watch
v=rp00Tn7yZbo&list=PLVCVXVOUGZPIuNF1ERphqfjEli1XhZ7T8 [dostep: 24 X 2017]

*  Dolnoslgska Biblioteka Pedagogiczna we Wroctawiu, https://issuu.com/bibliotekadbp [dostep:
24 X 2017].

> Dolnoslgska Biblioteka Pedagogiczna we Wroctawiu, https://pl.pinterest.com/bibliotekadbp/
[dostep: 24 X 2017].

¢ Dolnoslgska Biblioteka Pedagogiczna we Wroctawiu, https://www.youtube.com/user/bibliote
kadbp [dostep: 24 X 2017].
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Dolnoslaska Biblioteka Pedagogiczna we Wroclawiu dzieli si¢ takze opracowy-
wanymi materialami na wspomnianej wczesniej platformie WebowaDBP oraz na
platformach edukacyjnych Moodle (dostep do kurséw samoksztalceniowych po za-
logowaniu) oraz Fronter (dostep do materiatéw tylko dla nauczycieli szkét z Dolnego
Slaska).

Nauczyciele bibliotekarze DBP, przygotowujac si¢ do szkolen i zajec, opracowuja
materialy dotyczace tematu w formie prezentacji online i udostepniajg je uczestni-
kom warsztatow:

» prezentacje w programie Emaze — Bezpieczny TIK w szkole’, Inspiracje czytelnicze®;
» multimedialne tablice korkowe Padlet - OZE - biblioteki, repozytoria®, ,Wesele”

Stanistawa Wyspiatiskiego'®s
» prezentacje w aplikacji TES Teach - Internetowa baza materiatéw edukacyjnych -

dostep do wiedzy i innowacji''.

Dolnoslaska Biblioteka Pedagogiczna we Wroctawiu bardzo dba o wizerunek. Sta-
ra si¢ informowa¢ na biezaco swoich uzytkownikéw o dziataniach, nowos$ciach, ma-
teriatach edukacyjnych i wykorzystuje w tym celu réznorodne narzedzia z obszaru
social media - od stale aktualizowanej strony internetowej biblioteki'?, przez serwisy
popularyzujace zasoby i materiaty (Issuu czy YouTube), po najpopularniejsze media
spolecznosciowe (Facebook, Twitter, Instagram) promujace nie tylko dziatania, zbio-
ry i opracowywane materialy, ale tez ksztaltujace i utrwalajace pozytywny wizerunek
biblioteki wsréd uzytkownikow.
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ABSTRAKT

Technologie informacyjno-komunikacyjne to juz staly element ksztalcenia, ktéry poma-
ga uczniom w osigganiu celow uczenia si¢, a nauczycielom ulatwia prace. O mediach, przez
media i dla mediéw to obszary edukacji medialnej realizowane podczas zajeé, warsztatow
i szkolen w Dolnoslaskiej Bibliotece Pedagogicznej we Wroctawiu. Artykut przedstawia pro-
pozycje ¢wiczen dla ucznidw rozwijajacych kompetencje medialne i informacyjne oraz su-
gestie rozwiazan wykorzystania TIK przez nauczycieli, ktére moga zwigkszy¢ atrakcyjnosé
zaje¢. W artykule zaprezentowano takze inicjatywy DBP w zakresie tworzenia i udostepnia-
nia internetowych narzedzi informacyjnych i edukacyjnych.

SUMMARY

Information and communication technologies have become a permanent element of the ed-
ucational process. They help students achieve learning goals and make the teachers’ work
easier. About media, through media and for media are the areas of media education covered
during classes, workshops and courses at the Lower Silesia Pedagogical Library in Wroctaw.
The article presents ideas for classes for students developing their media and information
competencies as well as suggestions for the implementation of ICT by teachers, which could
increase the attractiveness of classes. The article also focuses on the Lower Silesian Library’s
initiatives in the area of creating and providing access to online information and educational
tools.

Stowa kluczowe: edukacja medialna, zajecia dla ucznidw, szkolenia, TIK w edukacji, Dolno-
$laska Biblioteka Pedagogiczna we Wroctawiu

Key words: media education, courses for students, workshops, ICT in education, Lower Si-
lesia Pedagogical Library in Wroctaw
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Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka w Warszawie, Filia Sochaczew

TIK-ajaca biblioteka — propozycje
Pedagogicznej Biblioteki Wojewddzkiej
im. KEN w Warszawie

Wspolczesnie we wszystkich dziedzinach zycia zawodowego, spotecznego i prywat-
nego obecne sa nowe technologie. Technologia zmienia nasze zycie w sferach biznesu,
transportu, wiezi spotecznych, sztuki, kultury, edukacji. Wprowadzona do szkét i bi-
bliotek szkolnych, stata sie czescig procesu dydaktycznego. Biblioteki szkolne zmieni-
ty si¢ w centra multimedialne oferujace coraz wiecej ustug w zakresie wykorzystania
nowych technologii. W$rdd nauczycieli bibliotekarzy sa osoby biegle postugujace sie
technologiami informatycznymi, pelne pasji i zaangazowania w szukaniu nowator-
skich wyzwan, narzedzi i metod.

Nowe technologie nie zawsze pozytywnie oddzialuja na nasza rzeczywistosc.
Moga negatywnie wplywac¢ na prywatnos¢, bezpieczenstwo, zycie rodzinne oraz pi-
$mienno$¢. Celem niniejszego tekstu nie jest jednak ocena nowych technologii czy
szczegotowe omawianie tego obszernego zagadnienia, ale skoncentrowanie si¢ na
praktycznym aspekcie stosowania tego zjawiska oraz pokazanie, w jaki sposéb nowe
technologie s wykorzystywane w Pedagogicznej Bibliotece Wojewodzkiej im. KEN
(PBW) w Warszawie. Biblioteka jest miejscem tetnigcym zyciem, pelnym inspiracji
i aktywnosci - zgodnie z tytutem jest to faktycznie TIK-ajaca biblioteka.

Pracownicy PBW w Warszawie staraja sie rozpoznawac potrzeby nauczycieli i wy-
chodzi¢ im naprzeciw. W tym celu przeprowadza si¢ ankiety i wywiady, proponuje
sie nauczycielom réznorodne formy wspomagania w zakresie technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych. Biblioteka dba o to, aby proponowane formy doskonale-
nia pomogly nauczycielom uatrakcyjni¢ proces dydaktyczny, wzbogaci¢ metody
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nauczania, w nowoczesny sposob promowaé czytelnictwo oraz tworzy¢ pomoce
dydaktyczne.

SZKOLENIA

Dla uzytkownikéw biblioteki przygotowuje sie wiele szkolen w formie warsztatowej,
ktére potem, z pomoca rozbudowanej bazy narzedzi TIK przydatnych w edukacji,
sa wlaczane do oferty. Wérdd nich niestabnacym zainteresowaniem cieszy si¢ szko-
lenie z obstugi programu Microsoft Excel. Prezentowane sg formuly arkusza kalku-
lacyjnego, ktére moga by¢ przydatne w pracy nauczycieli (przygotowanie statystyk,
wykresow itp.). Dla tych, ktérzy chca tworzy¢ z uczniami komiksy, bedace ciekawa
forma promocji czytelnictwa, przygotowane sg szkolenia z aplikacji ToonDoo, Pix-
ton i MakeBeliefsComix. ToonDoo jest narzedziem online pomagajacym tworzyé
komiksy i ksigzeczki komiksowe. Aplikacja ta jest fatwa w uzyciu, ma takze bogata
biblioteke grafiki i dodatkowych efektéw. Dzieki programowi Pixton mozna stworzy¢
wyjatkowy komiks i natychmiast go opublikowaé. Mozna tez wybra¢ dowolne tto
akcji, postacie i rekwizyty. Ciekawa funkcja jest mozliwo$¢ modyfikowania ruchu,
gestow i mimiki bohateréw. Z kolei MakeBeliefsComix zostalo uznane przez Google
i UNESCO za jeden z najbardziej innowacyjnych projektéw internetowych wspo-
magajacych nauke czytania i pisania. Aplikacja ta oferuje mozliwos¢ tworzenia wia-
snych komikséw w kilku jezykach (angielskim, hiszpanskim, francuskim, wloskim,
niemieckim, a nawet tacinskim). Gotowy komiks mozna wydrukowa¢ lub wysta¢ do
przyjaciot i rodziny.

W bibliotece prowadzone sa réwniez szkolenia z obstugi takich aplikacji, jak
QuizStar, Quizizz, Kahoot!, FlipQuiz, LearningApps. Sa to darmowe, proste w obstu-
dze programy, dzieki ktérym mozna przygotowa¢ mndstwo atrakcyjnych quizéw, te-
stow i zadan dla uczniéw - takze wspdlnie z uczniami. W roku szkolnym 2015/2016
w ofercie biblioteki pojawily sie kolejne propozycje przydatnych aplikacji: Glogster —
narzedzie do tworzenia interaktywnych plakatéw oraz Blogger — powszechnie uzy-
wana platforma do tworzenia blogéw. We wszystkich wymienionych wyzej formach
doskonalenia w naszej placdwce uczestniczyly tysiac trzysta dwadziescia trzy osoby.

KONFERENCJA

Zagadnieniom TIK po$wiecona byta konferencja informacyjno-metodyczna TIK!
Tak, ale jak kreatywnie i mgdrze stosowac go w szkole?, ktéra odbyta sie w pazdzier-
niku 2016 roku. Uczestniczylo w niej okoto dwustu nauczycieli z Warszawy i okolic.
Obrady rozpoczal Tomasz Jurczyk z Fundacji Wsparcie i Rozwéj wykladem na te-
mat bezpieczenstwa w sieci. Ewa Kacprzak, wicedyrektor Szkoty Podstawowej nr 3
w Zabkach, podzielila si¢ z uczestnikami dobrymi praktykami TIK w swojej szkole.



TIK-ajgca biblioteka — propozycje Pedagogicznej Biblioteki Wojewddzkiej. .. 121

Zagadnienie Jak mgdrze wykorzystac e-aktywnosc? Wykorzystanie gier i grywalizacji
w dziataniach edukacyjno-marketingowych biblioteki oméwila dr Magdalena J. Cyrk-
laff. Z kolei interaktywny warsztat grywalizacyjny Gra w edukacje zaproponowat
Wojciech Kreft.

IL. 1. Konferencja informacyjno-metodyczna TIK! Tak, ale jak kreatywnie i mgdrze stosowac go
w szkole? Interaktywny warsztat grywalizacyjny, prowadzi Wojciech Kreft (fot. A. Babula)
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II. 2. Konferencja informacyjno-metodyczna TIK! Tak, ale jak kreatywnie i mgdrze stosowac
go w szkole? Wykorzystanie gier i grywalizacji w dziataniach edukacyjno-marketingowych
Biblioteki, prowadzi dr Magdalena J. Cyrklaft (fot. A. Babula)
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Przebieg obrad udowodnil, jak aktualnym i wieloaspektowym zagadnieniem sa
nowoczesne technologie w edukacji. Autorzy prezentacji pokazali, w jaki sposéb
efektywnie wykorzystywa¢ nowoczesne technologie, a jednocze$nie realizowa¢ pod-
stawe programowq. Omowili rézne sposoby stosowania TIK w szkole i kryteria, kto-
rymi warto sie kierowa¢ przy ich wyborze.

PLATFORMA E-LEARNINGOWA

Biblioteka wspomaga nauczycieli w zakresie TIK nie tylko bezposrednio przez szko-
lenia i konferencje, ale réwniez droga wirtualng. Na platformie Moodle uzytkow-
nik moze korzysta¢ z dwoch rodzajow materiatéw: kurséw samoksztalceniowych
i quizow. Wystarczy raz si¢ zarejestrowac, aby mie¢ dostep do wszystkich zasobow.
Wisrod kursow samoksztalceniowych znajduja si¢ nastepujace propozycje: Jak spo-
rzgdzi¢ bibliografie zalgcznikowg, Najczestsze bledy jezykowe Polakow, Polskie biblio-
teki cyfrowe, Audiobook - alternatywna forma ksigzki drukowanej, Wyszukiwarki na-
ukowe i specjalistyczne w codziennej pracy bibliotekarza.

Quizy na platformie e-learningowej s gotowymi narzedziami do wykorzysta-
nia na lekcjach badz zajeciach pozalekcyjnych. Sg réwniez dobrg formg sprawdze-
nia wlasnej wiedzy, moga tez dostarcza¢ rozrywki. Tematyka quizéw dobierana jest
w taki sposob, aby zaspokajata biezace potrzeby nauczycieli, stad caly cykl quizow
poswieconych patronom roku, m.in. Jézefowi Pilsudskiemu, Tadeuszowi Ko$ciuszce,
Josephowi Conradowi, rzece Wisle.

SERWISY SPOLECZNOSCIOWE

Docieramy do naszych czytelnikow réwniez przez media spotecznosciowe, takie jak
Facebook i YouTube. Osoby obserwujace nasz fanpejdz moga dowiedziec si¢ o spo-
tkaniach autorskich i innych wydarzeniach odbywajacych si¢ w bibliotece, nieujetych
wczedniej w informatorze. Na kanale YouTube zamieszczane s3 filmy nagrane z okazji
obchoddéw siedemdziesieciolecia biblioteki, pokazujace proces udostepniania zbioréw
oraz gromadzenia i opracowania zbioréw w przesztosci i obecnie. Doskonale wida¢
na nagranych materialach, jak technologia zmienila te procesy. Z pomocg narzedzi
TIK nagrano takze film promujacy Noc Bibliotek'. Ukazane dzialania to doskonata
ilustracja tego, ze w bibliotece pracuja bibliotekarze nieobawiajacy sie wyzwan, jakie
obecnie stawia nasz zawod. Sg to nie tylko wyzwania zwigzane z nowymi technologia-
mi. Nie boimy sie réwniez tych wymagajacych kreatywnosci, umiejetnosci aktorskich
czy wokalnych. Film jest dostepny na naszym kanale YouTube Biblioteka Goclawska®.

' Noc Bibliotek 2017, https://youtu.be/rx5Mg7HI4E4 [dostep: 24 X 2017].
2 Gromadzenie i opracowywanie zbiorow dawniej i dzis, https://youtu.be/K00S3gfPvLE; Udostep-
nianie zbiorow dawniej i dzis, https://youtu.be/h41hK2LQ3y8 [dostep: 24 X 2017].
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Broar

Blog dzigki swej prostocie, dostepnosci oraz wielu funkcjonalnosciom jest idealnym
narzedziem wspomagajacym proces dydaktyczny. Pedagogiczna Biblioteka Woje-
wodzka w Warszawie prowadzi trzy blogi. Wydajemy wlasng ksigzke® to blog grupy
0sob zwigzanych z projektem edukacyjnym realizowanym w formie konkursu. Jest
on platformg wymiany do$wiadczen osob zaangazowanych w ten program, na ktdrej
moga sie pochwali¢ osiggnieciami, znalez¢ porady metodyczne i wsparcie. Blog jest
tez promocja Biatych Krukow, czyli ksiazek wykonanych przez dzieci, i ich autoréw.
Planowana jest archiwizacja relacji z poprzednich edycji konkursu oraz cyfrowy zbior
Biatych Krukéw, ktory moze zacheci¢ kolejnych czytelnikow do udziatu w konkursie.

Nauczyciele pracujacy w przedszkolach stanowia najwiekszy procent uzytkowni-
kow biblioteki. Z mysla o nich zatozono sie¢ wspotpracy i samoksztalcenia nauczycieli
przedszkola Zaczytane przedszkolaki. Prowadzony w ramach sieci blog pt. Zaczytane
Przedszkolaki* jest kronikg wydarzen, miejscem wymiany materialéw dydaktycznych
oraz przestrzenia, w ktdrej czlonkowie sieci moga poleca¢ sobie lektury i wymieniaé
sie doswiadczeniami.

Trzeci blog to powstaly w 2016 roku Blog Jubileuszowy’, czyli kronika wydarzen
towarzyszacych obchodom siedemdziesieciolecia PBW im. KEN w Warszawie.

Przed nami ciaggle wiele wyzwan. Chcemy je podejmowac. Planujemy m.in. zmia-
ne strony internetowej na w pelni nowoczesng, powstanie stanowiska w czytelni przy-
stosowanego do potrzeb oséb niepelnosprawnych, digitalizacje zbioréw, webinaria.

SIEC WSPOLPRACY I SAMOKSZTALCENIA

Sie¢ wspolpracy i samoksztalcenia, ktora dziata przy Pedagogicznej Bibliotece Woje-
wddzkiej im. KEN w Warszawie Filii w Sochaczewie, skupiajaca nauczycieli bibliote-
karzy powiatu sochaczewskiego, powstata na bazie istniejagcego dwanascie lat zespotu
samoksztalceniowego. Tworzg ja pracownicy réznych typow szkot, od podstawowych
po wyzsze, miejskich i wiejskich, srednio dwudziestu pigciu nauczycieli.

Od poczatku dziatalnosci w zakresie wspomagania szkdt i placéwek oswiatowych
polozono nacisk na nowe technologie. Wspolczesnie nie da si¢ przed nimi uciec,
towarzyszg nam na co dzien w domu, w pracy, na ulicy i oczywiscie w szkole. Celem
sieci wspoélpracy jest nabywanie nowych do$wiadczen, wykorzystywanie nowocze-
snych narzedzi, doskonalenie umiejetnosci stosowania nowych, ciekawych techno-
logii. Pierwszy rok funkcjonowania sieci skupiony byt wokoét tematu Formy promocji

3

Wydajemy wlasng ksigzke, http://wydajemywlasnaksiazke.blogspot.com/ [dostep: 24 X 2017].
4 Zaczytane Przedszkolaki, http://zaczytaneprzedszkolaki.blogspot.com/ [dostep: 24 X 2017].

* A.Babula, K. Pietraczyk, Jubileusz 70-lecia Pedagogicznej Biblioteki Wojewddzkiej im. KEN
w Warszawie, http://70latpbw.blogspot.com/ [dostep: 24 X 2017].
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czytelnictwa, kolejny — Formy pracy z czytelnikiem. Przy planowaniu pracy sieci w da-
nym roku szkolnym zawsze brane sa pod uwage oczekiwania nauczycieli i kierun-
ki realizacji polityki o$wiatowej panstwa oraz wytyczne Mazowieckiego Kuratora
Oswiaty na dany rok.

Stacjonarne spotkania odbywaja si¢ w najlepszym z mozliwych ku temu miejsc,
mianowicie w bibliotekach szkolnych. Srednio pie¢ razy w roku prezentowane sg cie-
kawe dziatania i akcje promujace biblioteke i ksiazki, pomysty na nagle zastepstwo,
zakupy ksigzek. Bibliotekarze szkolni prezentujg systemy komputerowe, ktorych
uzywaja, ale mowig tez o preferencjach czytelniczych dzieci, dzielg si¢ radosciami
i bolaczkami codziennej pracy. Zaleta spotkan w szkolach jest réwniez to, ze podczas
warsztatow mozna skorzysta¢ z wiekszej liczby komputeréw w dawnych ICIM-ach,
tablicy interaktywnej, projektora czy naglosnienia. Czgsto w bibliotece szkolnej jest
o wiele wigcej przestrzeni niz w filii bibliotecznej.

W celu zachecenia nauczycieli bibliotekarzy do wigkszej aktywnosci w sieci zwia-
zanej z promocja ksigzki, ale i biblioteki z jej bogata dzialalnoscia, zorganizowa-
no cykl spotkan, m.in. z redaktorem lokalnego tygodnika ,,Ziemia Sochaczewska”,
z nauczycielem informatyki i administratorem strony WWW szkoly, z redaktorem
naczelnym portalu e-Sochaczew.pl oraz z administratorem konta biblioteki na Fa-
cebooku. Okazalo sie wowczas, ze nie wszystkie biblioteki maja wlasne strony inter-
netowe czy profile w serwisach spolecznosciowych. Na spotkaniach uczestnicy mogli
sie dowiedzie¢, jak takie konto zalozy¢ i co zamieszcza¢ w portalu. Otrzymali gars¢
wskazowek, jak powinna wyglada¢ dobra strona internetowa, po ktdrej tatwo sie po-
ruszaé, ciekawa i nieprzetadowana nadmiarem informacji, jakich bledéw unikac, jak
pisa¢ dobre teksty, jak je rozmieszcza¢, jak publikowac zdjecia.

Realizujac plan pracy sieci, zorganizowano warsztaty Jak zrobi¢ dobre zdjecie
i potem je wykorzysta¢ w pracy? Byly one kontynuacja spotkan na temat redagowa-
nia strony internetowej. Zajecia poprowadzili fotograf — twdrca kota entuzjastow
fotografii cyfrowej Oto FOTO oraz bibliotekarka, ktéra zalozyla kolo fotograficz-
ne w bibliotece szkolnej. Uczestnicy dowiedzieli si¢ o wymaganiach sprzetowych,
darmowych programach do obrébki zdje¢, tworzeniu wirtualnych galerii, wolnych
licencjach Creative Commons. Otrzymali réwniez od prowadzacych propozycje po-
mocy przy organizowaniu kot dla pasjonatéw fotografii przy bibliotekach szkolnych.

Wykorzystujac zdjecia dzieci z réznych dziatann odbywajacych sie w bibliotekach
szkolnych, ,,TTK-ajacy bibliotekarze” musieli by¢ zaznajomieni z zagrozeniami i nie-
bezpieczenstwami czyhajacymi w Internecie oraz prawem autorskim. Jak by¢ bez-
piecznym w sieci? to temat kolejnego spotkania, tym razem z pedagogiem i psycholo-
giem z Poradni Psychologiczno-Pedagogicznej w Sochaczewie.

Jednym z ciekawszych szkolen zaproponowanych sieci byly warsztaty z uzycia
programu Canva, bezplatnej aplikacji do projektowania grafiki. Uczestnicy mogli
poznac i wyprébowaé mozliwosci tego programu. Kazda biblioteka organizuje wysta-
wy, konkursy, turnieje, spotkania autorskie, noce z biblioteka i inne akcje promujace
czytelnictwo — Canva ma nieocenione zastosowanie podczas promogji tych dziatan.
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Aplikacja moze by¢ wykorzystywana do tworzenia plakatéw zachecajacych do prze-
czytania ksigzki lub reklamujacych impreze biblioteczna, ogloszen, zaproszen, karne-
tow, a nawet kart $wigtecznych. Realizacje tych zadan bibliotekarze moga scedowac
na uczniéw, zwlaszcza ze korzystanie z programu pozwala w kreatywny sposob spe-
dzi¢ czas w bibliotece.

Inna ciekawa propozycja dla nauczycieli bibliotekarzy to spotkanie z sochaczew-
skim tworcg komiksow. Zaowocowalo ono wieloma lekcjami rysowania komiksow
w szkofach.

Na spotkaniach sieci poruszane byly tez rozmaite, réwnie wazne zagadnienia,
m.in. uczen o specjalnych potrzebach edukacyjnych w bibliotece, tutoring w bibliote-
ce, coaching w bibliotece, jak rozwija¢ kreatywno$¢ (Kreatywny nauczyciel — tworczy
uczen). Inicjatywy koordynatora i uczestnikow sieci wspieraja pracownicy Poradni
Psychologiczno-Pedagogicznej w Sochaczewie oraz metodycy sochaczewskiego
punktu konsultacyjnego Mazowieckiego Samorzadowego Centrum Doskonalenia
Nauczycieli.

Sochaczewska sie¢ nauczycieli bibliotekarzy ma si¢ dobrze, o czym $wiadczy licz-
ba deklaracji wspdtpracy — mimo uplywu lat. Sukces tkwi w ciekawej ofercie, usta-
lanej corocznie z samymi zainteresowanymi, ale tez, co wazne, w ludziach, ktérzy
wykonuja swoja prace z pasjg. Chca si¢ dzieli¢ swoim doswiadczeniem, podpowiadac
i pomaga¢. Ich podopieczni z sukcesami biorg udzial w konkursach czytelniczych
od ponad dekady, wlaczaja si¢ we wszelkie akcje, m.in. Jak nie czytam, jak czytam,
Narodowe Czytanie, Tydzienn Glosnego Czytania. Wspdlng warto$ciows inicjatywa
byto utworzenie Biblioteczki Malego Pacjenta w sochaczewskim szpitalu. I cho-
ciaz mija drugi rok jej dzialalnosci, to nadal, dzigki pracownikom bibliotek, naply-
wajg do niej ksigzki ze szkol. Bibliotekarze sg przekonani o tym, Ze ich praca jest
potrzebna i wazna.
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ABSTRAKT

Celem artykulu jest oméwienie propozycji Pedagogicznej Biblioteki Pedagogicznej im. KEN
w Warszawie z zakresu technologii informacyjno-komunikacyjnych i prezentacja wybra-
nych dziatan skierowanych do nauczycieli bibliotekarzy: konferencji, szkolen, serwiséw spo-
tecznosciowych, blogéw, wirtualnej sieci wspélpracy i samoksztatcenia, platformy e-learn-
ingowej. W drugiej czesci artykutu zaprezentowano sieci wspolpracy i samoksztalcenia
nauczycieli skoncentrowanych na nowych technologiach na przykladzie Sieci wspotpra-
cy nauczycieli bibliotekarzy szkolnych z powiatu sochaczewskiego, a takze formy promo-
cji czytelnictwa z wykorzystaniem narzedzi TIK - jak rozwija¢ zainteresowania czytelnicze
wérdd dzieci i mlodziezy.

SUMMARY

The aim of the article is to present the offer of the Regional Pedagogical Library in Warsaw
in the field of information and communication technologies and the presentation of selected
activities for teacher-librarians: conferences, workshops, social networking services, blogs,
virtual network of cooperation and self-education, e-learning platform. The second part of
the article focuses on networks of cooperation and self-education for teachers focused on
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new technologies on the example of the cooperation network for teacher-librarians from the
Sochaczew County, as well as ways of promoting reading using ICT tools — how to encour-
age reading among children and adolescents.

Stowa kluczowe: Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. KEN w Warszawie, technologie
informacyjno-komunikacyjne, sie¢ wspdtpracy i samoksztalcenia

Key words: Regional Pedagogical Library in Warsaw, information and communication tech-
nologies, network of cooperation and self-education
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Warminsko-Mazurska Biblioteka Pedagogiczna im. prof. Tadeusza Kotarbinskiego w Olsztynie

Multisensoryczna przestrzen edukacyjna —

projekt Sienkiewicz

Niezaleznie od sposobu wykorzystania komputera i Internetu w procesie eduka-
cyjnym, nalezy mie¢ na uwadze, ze optymalng droga do dydaktycznie poprawnego
i warto$ciowego - a wiec zgodnego z pozytywnymi celami rozwoju cztowieka, daze-
niem do prawdy, prawdziwej wolnosci i poszanowaniem innych humanistycznych
wartosci — wykorzystywania tych medidéw jest zréwnowazenie strony technicznej
i humanistycznej.

Janusz Morbitzer!

Dynamicznie rozwijajace si¢ technologie informacyjno-komunikacyjne stwarza-
ja ogromne mozliwoséci wzbogacenia srodowiska edukacyjnego uczniéw. Sa bliskie
dzieciom i mlodziezy, poniewaz ,$wiat dla mlodych (poza biezacymi doswiadcze-
niami zycia codziennego) to $§wiat medialny™. Dlatego tez warto wykorzystywac je
w procesie edukacyjnym. Majgc na uwadze atrakcyjno$¢ nowych mediéw (techno-
logii), nalezy jednak pamieta¢, ze s3 one ,,dodatkiem do dobrych metod nauczania,
a nie ich zamiennikiem®. Istotne jest to,

jak TIK moga ulatwi¢ i przyspieszy¢ osiaganie celéw edukacyjnych, oraz to, czy
technologia moze by¢ bardziej skuteczna niz narzedzia wykorzystywane do tej pory

J. Morbitzer, Edukacja wspierana komputerowo a humanistyczne wartosci pedagogiki, Krakow
2007, s. 12.

H.Swida-Ziemba, Mlodzi w nowym swiecie, Krakéw 2005, s. 286.

M. Ostrowska, D. Sterna, Technologie informacyjno-komunikacyjne na lekcjach: przyktado-
we konspekty i polecane praktyki, Warszawa 2015, s. 41.
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(...), czy nie jest stosowana tylko dla wymogu ,nowoczesnoéci’, zastepujac trady-
cyjne narzedzia, ktére moglyby by¢ skuteczniejsze*.

Warminsko-Mazurska Biblioteka Pedagogiczna im. prof. Tadeusza Kotarbin-
skiego w Olsztynie (W-MBP) aktywnie wspiera nauczycieli w pracy dydaktycznej,
w rozwijaniu kompetencji informatycznych i poszukiwaniu ciekawych zastosowan
nowych technologii. Przygotowaniom réznorodnych przedsiewzie¢ adresowanych
do ucznidéw i nauczycieli zawsze towarzyszy poszukiwanie odpowiedzi na pytania:
jak wykorzysta¢ nowe media w edukacji, aby utatwity i wspomogty funkcjonowanie
i zycie literatury (kultury) na mozliwie niezmiennych zasadach®, jak stosowa¢ nowe
technologie, aby byty wsparciem dla przekazu werbalnego, tym samym tekstu literac-
kiego, a nie zagrozeniem?

PROJEET EDUKACY JNY ;‘:ﬂm’

IL 1. Plakat projektu edukacyjnego Sienkiewicz (oprac. S. Sawicka)

Tamze, s. 34.

> M. Klobukowski, Wtajemniczenie w kulture: literatura dziecigca i mtodziezowa wobec szans,
wyzwat i zagrozer nowych mediow, [w:] Sztuka dziecigca i mlodziezowa a nowe media, red.
M. Wroéblewski, E. Kruszynska, A. Szwagrzyk, Torun 2015, s. 23.
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Powyzsze pytania towarzyszyly przygotowywaniu projektu edukacyjnego Sien-
kiewicz zrealizowanego w bibliotece w 2016 roku we wspoétpracy z Warminsko-
-Mazurskim Osrodkiem Doskonalenia Nauczycieli w Olsztynie. Wydarzenia skupio-
ne wokot postaci i twdrczosci Henryka Sienkiewicza, przygotowane w ramach pro-
jektu, byly adresowane do uczniéw i nauczycieli wszystkich etapow ksztalcenia. Na-
uczyciele uczestniczyli w warsztatach Jak pracowac z uczniem nad tekstami Henryka
Sienkiewicza? oraz w konferencji Sienkiewicz na nowo czytany, natomiast uczniowie
klas IV i V szkot podstawowych wzigli udzial zajeciach edukacyjnych Wspétczesna
opowies¢ o Henryku Sienkiewiczu. Uczniowie gimnazjow i licedw uczestniczyli w spo-
tkaniu z prof. Ryszardem Koziotkiem i prof. Jolantg Sztachelska, zwiedzali wystawe
Bohaterowie Sienkiewicza oraz wzigli udzial w konkursie na najciekawsza etiude fil-
mow3a inspirowang postacia i tworczoscia pisarza.

Technologie informacyjno-komunikacyjne odegraly istotna role podczas zajeé
edukacyjnych skierowanych do uczniéow. Celem spotkan z dzie¢mi byto przyblizenie
sylwetki pisarza, ktory jest — z uwagi na lata Zycia — postacia dla mlodych ludzi bar-
dzo odlegly. Uczestnicy zaje¢ dzigki ,materiatom ujetym w komunikatach w réznych
formach™ (stowo, obraz, dzwigk), oddzialujacym na rézne zmysty, poczuli atmosfere
epoki, w ktorej zyt i tworzyl H. Sienkiewicz, zauwazyli ciaglo$¢ proceséw historycz-
nych oraz dostrzegli obecnos¢ pisarza w tradycji i kulturze. Narzedzia TIK okazaty
sie znakomitym wsparciem dla historii plynacej z ksigzki Anny Czerwinskiej-Rydel
Piorem czy mieczem: opowies¢ o Henryku Sienkiewiczu i celéw edukacyjnych realizo-
wanych podczas spotkan. Wspomniana biografia, ktorg dzieci ustyszaly, byta najwaz-
niejszym elementem pierwszej czesci zaje¢. Czytany tekst oraz rozmowe z uczniami
uzupelniono prezentacja multimedialng ztozong z dwdch rodzajow sekwencji filmo-
wych przygotowanych w technologii 3D (anaglif). Byly to krétkie filmy pokazujace
najwazniejsze postaci i wydarzenia z czasdw zycia pisarza oraz fragmenty o odmiennej
stylistyce, wykorzystujace ikonografie Scisle zwigzang z H. Sienkiewiczem, wzbogaco-
ne $ciezkg dzwigckowa wywiadu z pisarzem (tekst wywiadu byt zaczerpniety z ksigzki
A. Czerwinskiej-Rydel) i muzyka z adaptacji filmowej Ogniem i mieczem. Zakladajac
okulary, uczniowie odbywali podrdz w czasie, za$ uruchamiajgc rézne kanaty percep-
cji, mieli szanse lepiej pozna¢ pisarza, zrozumie¢ i poczu¢ wspolczesne mu realia. Do
opracowania impresji filmowych wykorzystano programy Windows Movie Maker
i Corel VideoStudio, $ciezka dzwigkowa wywiadu zostala opracowana w Audacity.

W drugiej czgsci spotkania uczniowie pracowali indywidualnie i w grupach. Ba-
dajac dokumenty roznych typow, uzupelniali kalendarium Zzycia H. Sienkiewicza.
Uczestnicy spotkan obejrzeli album rodzinny pisarza, odbyli filmowa podréz do
Warszawy konca XIX i poczatku XX wieku oraz poczuli klimat licznych wypraw pisa-
rza, przegladajac listy i analizujac (po zeskanowaniu kodu QR) elektroniczny doku-
ment zwigzany z podrézami, opublikowany na issuu.com. Polaczenie tradycyjnych

¢ J. Adamkiewicz, Nowe technologie informacyjne w edukacji: niekoniecznie ,,cyfrowa demen-

cja”, Torun 2015, s. 158.
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(ksiazki, fotografie w postaci slajdéw i in.) i elektronicznych Zrédet informacji, $cisle
tematycznie ze sobg powiazanych, mialo na celu pokazanie przemian zachodzacych
w tradycji i kulturze, a takze uwypuklenie ciaglosci tych proceséw. Uczniowie mieli
szanse poczuc si¢ ich $wiadkami i uczestnikami. Kazda grupa, ktora wziela udziat
w spotkaniach, otrzymata adres do specjalnie dla niej zalozonego (na potrzeby re-
alizacji projektu) konta Google, na ktorym zostaly umieszczone materialy zwigzane
z zajeciami edukacyjnymi.

i o
- Tl e

Il. 2 Zajgcia edukacyjne: Wspolczesna opowies¢ o Henryku Sienkiewiczu (fot. H. Okonska)

Badania pokazujg, ze multimedia wywieraja najwiekszy wplyw na proces uczenia
sie, gdy to uczen jest ich tworcg. Uczenie sie jest najbardziej efektywne wtedy, gdy
uczen sam tworzy prezentacje lub film jako cze$¢ procesu uczenia sie’.

Inspiracjg do tworczej aktywnosci, a tym samym do stworzenia autorskiego, mul-
tisensorycznego $rodowiska poglebiania wiedzy, byl dla uczniéw gimnazjoéw i szkét
ponadgimnazjalnych konkurs na etiude filmowa zwigzang z postacia i tworczosécia
H. Sienkiewicza. Mogta ona by¢ opracowana w dowolnej formie i wykorzystywac
rézne gatunki filmowe (dokument, reportaz, fabula, animacja itp.). Przygotowanie
etiudy wymagalo od mlodziezy nie tylko wiedzy merytorycznej dotyczacej postaci
pisarza i jego twdrczodci, ale takze znajomosci narzedzi do montazu filmu i poszano-
wania prawa autorskiego.

Najlepsze artystyczne wypowiedzi filmowe uczestnikéw konkursu mialy swoja
projekcje podczas gali w Kinie Studyjnym Awangarda 2 w Olsztynie. Uczniowie po-
kazali, ,,Ze to nie narzedzia i sprawne operowanie nimi pelnig kluczowa role w kon-
takcie humanisty z Internetem [technologiami], ale umiejetnos$¢ tworczego myslenia
i ksztaltowanie tworczej postawy w stosunku do mediow™.

7

H. Pitler, E. R. Hubbell, M. Kuhn, Efektywne wykorzystanie nowych technologii na lekcjach,
Warszawa 2015, s. 131.

8 S.Bortnowski, Jak zmienic polonistyke szkolng?, Warszawa 2009, s. 177.
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IL. 4. Gala konkursu na etiude filmowa zwigzana z postacig i tworczoscig Henryka Sienkiewi-
cza (fot. H. Okonska)

Inspiracja do rozmowy o literaturze i jednocze$nie odwolaniem do adaptacji fil-
mowej byla wystawa Bohaterowie Sienkiewicza przygotowana przez Ministerstwo
Kultury i Dziedzictwa Narodowego oraz Narodowe Centrum Kultury. Uczestnicy
projektu ogladali w bibliotecznej galerii Bakatarz ekspozycje fotoséw filmowych po-
chodzacych z najpopularniejszych ekranizacji powiesci H. Sienkiewicza. W otocze-
niu wystawy odbywaly sie takze zajecia edukacyjne.

Technologie informacyjno-komunikacyjne wykorzystane do realizacji wybranych
wydarzen projektu Sienkiewicz odegraly istotng role w tworzeniu srodowiska eduka-
cyjnego, ktére wzbogacito doswiadczenia ucznidw w procesie zdobywania wiedzy.
Przyklady zastosowania narzedzi TIK w konkretnych sytuacjach edukacyjnych byly
réwnoczesnie inspiracja dla nauczycieli do wlaczania nowych technologii podczas
realizacji zaje¢ zwigzanych z literatura.
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Wiedzg o zmianach, mozliwosciach oraz kierunkach rozwoju technologii in-
formacyjno-komunikacyjnych w edukacji nauczyciele mogli zdoby¢ takze podczas
cyklicznie organizowanych w W-MBP foréw oraz seminariow. Przyktadem spotkan
tego typu byly m.in. Wirtualne media i tradycyjne czytanie w edukacji czy Wiladca
pierscieniGO, czyli gamifikowanie literatury pieknej na smartfonach jako sposob na
zaangazowanie pokolenia Y oraz pokolenia Z w czytanie ksigzek. Nawet tych nudnych.

Il. 5. Warsztaty: Gamifikowanie literatury pieknej oraz edukacji kulturalnej na smartfonach
prowadzone przez Marcina Skrabke (fot. H. Okonska)

Inng propozycja biblioteki zachecajaca nauczycieli do wykorzystywania TIK
sa realizowane w szkotach szkoleniowe rady pedagogiczne, podczas ktérych
uczestnicy poznaja nowe formy ksigzki (np. AR, audiobooki), ciekawe zasoby
cyfrowe, przyklady aplikacji internetowych, ktére mozna wykorzysta¢ do pracy
z tekstem literackim, oraz blogi, podcasty, strony pisarzy i portale spoteczno-
$ciowe stuzace popularyzacji literatury w XXI wieku. Inspiracja i wiedza me-
rytoryczna zdobyta przez nauczycieli w trakcie proponowanych przez W-MBP
wydarzen i projektéw moze zosta¢ uzupelniona o praktyczne umiejetnosci. Pro-
gramy i narzedzia internetowe wykorzystane do przygotowania materialow dy-
daktycznych pomocnych w realizacji celéw edukacyjnych projektu Sienkiewicz
nauczyciele moga pozna¢ na prowadzanych przez biblioteke warsztatach kom-
puterowych, takich jak: Tworzenie i edycja filmow w programie Windows Movie
Maker, Jak stworzyc efektowng prezentacje w Microsoft PowerPoint 2013? oraz
Wybrane ustugi i aplikacje Google.

Znajomo$¢ mozliwodci wykorzystania technologii informacyjno-komunika-
cyjnych we wspdlczesnej szkole jest niezbedna. Jak pisze Stanistaw Bortnowski,
multimedia

sa wszechobecne, tatwe w uzyciu i atrakcyjne, (...) podsuwaja nowe konteksty (...),
obraz wzmocniony wizualnie opanowal §wiadomo$¢ naszych wychowankéw. Oni
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sie zmienili, odwrotu nie ma, obroni¢ galaktyke Gutenberga mozemy tylko w sym-
biozie z galaktyka multimedialng’.
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ABSTRAKT

W artykule zostaly zaprezentowane przyklady wykorzystania TIK do tworzenia $rodowiska
edukacyjnego, ktére wzbogaca doswiadczenia uczniéw w procesie zdobywania wiedzy i po-
maga zrozumie¢ tre$ci dydaktyczne. Projekt edukacyjny Sienkiewicz zrealizowany w 2016 r.
przez Warminsko-Mazurska Biblioteke Pedagogiczng im. prof. T. Kotarbinskiego w Olszty-
nie, adresowany do uczniéw i nauczycieli wszystkich etapoéw ksztalcenia, byt m.in. inspiracjg
do wykorzystywania nowych technologii podczas realizacji zagadnien zwiazanych z literatu-
ra. W artykule zwrécono uwage na réznorodne formy wspierania nauczycieli w rozwijaniu
kompetencji informatycznych realizowane przez biblioteke.

SUMMARY

The article presents examples of the use of ICT in the creation of an educational environ-
ment which enriches the experiences of students in the process of acquiring knowledge and
facilitates the understanding of didactic content. The Sienkiewicz educational project car-
ried out in 2016 by the Warmian-Masurian T. Kotarbinski Pedagogical Library in Olsztyn,
addressed to students and teachers of all stages of education, inspired, among other things,
the use of new technologies while realising tasks related to literature. The article draws

o Tamze,s. 166.
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attention to the various forms of support for teachers who want to develop their IT compe-
tencies offered by the library.

Slowa kluczowe: nauczanie, technologie informacyjno-komunikacyjne, multimedia, popu-
laryzacja czytelnictwa, Warminsko-Mazurska Biblioteka Pedagogiczna im. prof. T. Kotarbin-
skiego w Olsztynie

Key words: teaching, information and communication technologies, multimedia, populari-
sing reading, Warmian-Masurian T. Kotarbinski Pedagogical Library in Olsztyn
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Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka w Nowym Saczu

Przyktady dzialann Pedagogicznej Biblioteki
Wojewddzkiej w Nowym Saczu w zakresie

upowszechniania nowych technologii

Biblioteka to podobno ,skomplikowany organizm’, ktory caly czas si¢ zmienia,
ale istota biblioteki i zawodu bibliotekarza wydaje si¢ wcigz taka sama - pomoc
czytelnikowi w dotarciu do pozadanego zrodla rzetelnej informacji w mozliwie
najkrétszym czasie.

Pedagogiczna Biblioteka Wojewo6dzka w Nowym Saczu, obchodzaca w 2017 roku
jubileusz szes¢dziesigciopieciolecia dzialalnosci, dysponuje (Yacznie z pigcioma filia-
mi) blisko dwustutysiecznym zasobem zbioréw. Podobnie jak inne instytucje pu-
bliczne réwniez nasza biblioteka rozwija si¢ i przeksztalca w celu dostosowania swo-
ich ustug do zmieniajacych si¢ potrzeb czytelniczych.

Gléwnym odbiorcg naszych dziatan sa nauczyciele i studenci przygotowujacy sig
do zawodu nauczyciela, a ,,zmiany technologiczne i powszechna obecno$¢ urzadzen
mobilnych w zyciu codziennym majg wplyw takze na to, czego i w jaki sposob uczy-
my w szkotach™. Dwie dekady temu komputery trafity do szkél. Mozna przyjac teze,
ze aby sprawnie upowszechnia¢ nowe technologie, zgodnie z oczekiwaniami §rodo-
wiska uzytkownikow ustug bibliotecznych, biblioteka jako organizacja sama powin-
na spelnia¢ okreslone standardy w zakresie automatyzacji proceséw bibliotecznych,
sprawnego wykorzystania mozliwosci, jakie daja nowoczesne urzadzenia stacjonarne
i mobilne, réznorodne programy uzytkowe oraz Internet.

Modernizujemy zatem sprzetowg baze informacyjng i dydaktyczng, doskonalimy
kompetencje kadry bibliotecznej w zakresie TIK, udoskonalamy ustugi informacyj-

' A. Borowiecka, Przysztos¢ szkoly w Europie: Horizon Report Europe: 2014 Schools Edition,
»Meritum” 2015, nr 4, s. 15.
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ne. Ponad 60% zasobu bibliotecznego jest dostgpne w Internecie, a placéwka posia-
da dwadziescia szes¢ stanowisk komputerowych w ramach Internetowych Centrow
Informacji Multimedialnej. Ponadto na szkoleniach i lekcjach wykorzystywane sa
laptopy i rzutniki multimedialne, materiaty biblioteczne sa skanowane, fotografuje-
my cyfrowo przebieg organizowanych imprez i konferencji, popularyzujemy otwarte
zasoby edukacyjne, korzystamy z poczty elektronicznej, sprawnie wykorzystujemy
edytory tekstu, program Microsoft Excel oraz darmowe programy uzytkowe dostep-
ne w Internecie do przygotowania zaj¢c¢ bibliotecznych, pomocy dydaktycznych czy
réznych materialéw informacyjno-promocyjnych. Czytelnicy sa szkoleni w zakresie
wyszukiwania informacji w cyfrowych zasobach biblioteki, natomiast dla uczniow
i nauczycieli organizowane sa zajecia z wykorzystaniem TIK. Komunikacje z uzyt-
kownikami ufatwiajg strona internetowa i media spolecznosciowe (fanpejdz w por-
talu Facebook), ktore pozwalaja na sprawna prezentacje naszych ustug, stuza infor-
macji i promocji roznorodnych dziatan, a takze prezentujg ich rezultaty w postaci
relacji i fotorelacji.

Jako nauczyciele mamy §wiadomos$¢, ze kierunki rozwoju wspoétczesnej edukacji
wytyczane sg dzisiaj przez zmiany zachodzace w obszarze technik cyfrowych i komu-
nikacyjnych, decydujacych o rozwoju wspoélczesnych narzedzi medialnych. Oczekuje
sie, ze osiggniecia nowoczesnej technologii beda mialy swoje bezposrednie odzwier-
ciedlenie w projektowaniu procesu dydaktyczno-wychowawczego.

Dostep do Internetu staje si¢ powszechny i ma coraz wiekszy wplyw na rézne
sfery zycia:

pod koniec obecnej dekady z sieci (...) bedzie korzysta¢ pig¢ miliardéw mieszkan-
cow globu. Na razie mozemy tylko sobie wyobraza¢, w jaki sposéb technologie in-
formacyjno-komunikacyjne (TIK) zmienig Zycie nasze i naszych dzieci. Aby mlode
pokolenia mogly jak najwiecej zyskac na tej ogromnej, wspaniatej zmianie stylu zy-
cia i uczenia si¢, my — pedagodzy - bedziemy musieli udoskonali¢ nasze umiejetno-
$ci i zasadniczo zmieni¢ praktyke nauczania’.

Narzedzia TIK i nowoczesne urzadzenia (np. program LIBRA, strona WWW,
poczta elektroniczna, spisy bibliograficzne, skanery) pomagaja dotrze¢ z informacja
bibliograficzng do wigkszego grona czytelnikow. Przy sporzadzaniu rekordéw opi-
soéw bibliograficznych artykuléw z czasopism gromadzona jest literatura zrodtowa
dotyczaca stosowania TIK w obszarze edukacji. Na tej podstawie oraz przez zakup
konkretnych wydawnictw zwartych z zakresu TIK upowszechniamy w tej podsta-
wowej, bibliotecznej formie dostgpne o nich informacje. To pierwsze, najwazniej-
sze zadanie biblioteki — upowszechnianie zrédet wiedzy o TIK przez gromadzenie,
opracowanie i udostepnianie informacji. Popularyzujemy tez informacje¢ zrédiowa
o TIK w formie zestawien bibliograficznych widocznych na stronie WWW; czytel-

2

H. Pitler, E. R. Hubbell, M. Kuhn, Efektywne wykorzystanie nowych technologii na lekcjach,
Warszawa 2015, s. 7.
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nik moze réwniez zaméwic skany wybranych artykutow, ktore przesylane sg poczta
elektroniczna.

Wspolczesne ksigzki i czasopisma dostepne sa3 w nowych formach. Obok ksiazki
tradycyjnej czytelnicy poznaja, w drodze poszukiwan bibliograficznych w zasobach
bibliotek cyfrowych, $wiat zbioréw zdigitalizowanych. W 2016 roku zakupiono sie-
dem czytnikéw e-bookdw, ktore sg udostepniane na zasadzie umowy uzyczenia.

Kilka lat temu biblioteki pedagogiczne wojewddztwa malopolskiego oraz biblio-
teki pedagogiczne wojewddztwa podkarpackiego utworzyly konsorcjum, ktérego
celem bylo umozliwienie czytelnikom dostepu do ksigzek elektronicznych w ser-
wisie IBUK Libra. Uzytkownikiem Galicyjskich Bibliotek Pedagogicznych, bo taka
nazwe otrzymalo wspomniane konsorcjum, moze zosta¢ kazdy czytelnik biblioteki.
Wystarczy w wypozyczalni odebra¢ kod aktywacyjny (PIN), dokona¢ jednorazowej
rejestracji na platformie IBUK Libra i mozna bezplatnie, o kazdej porze, z dowol-
nego miejsca, z dowolnego urzadzenia majacego polaczenie z Internetem, korzy-
sta¢ z elektronicznych ksigzek. Ustuga cieszy si¢ zainteresowaniem zwlaszcza wéréd
studentéw. Dostep do takiej ustugi maja réwniez biblioteki publiczne, jednak na-
lezy pamietac, ze w naszej ofercie ponad tysiaca tytulow ksigzek wigkszos¢ pozycji
dotyczy takich dziedzin, jak pedagogika, psychologia, dydaktyka, oraz innych nauk
spotecznych. Czytelnik, ktéry posiada juz konto na platformie uzyskane w bibliotece
pedagogicznej, moze na nim ,,doda¢ kolejna biblioteke”, a wtedy zyskuje dodatkowy
dostep do zasobéw Matopolskich Bibliotek Publicznych.
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Od wrzesnia 2014 roku redagujemy przewodnik Nauczyciel w swiecie TIK. Zawie-
ra on informacje o przydatnych serwisach, darmowych aplikacjach, dobrych prak-
tykach, blogach, sposobach wykorzystania komputera i Internetu w dydaktyce oraz
wychowaniu na lekcjach przedmiotéw i na kazdym poziomie edukacyjnym. Zasoby
biblioteczne oraz Internet monitorowane sg pod katem wybierania najciekawszych
propozycji wspomagajacych prace nauczyciela w zakresie stosowania technologii
informacyjno-komunikacyjnych w procesie ksztalcenia i wychowania. Do tej pory
ukazato si¢ osiemnascie czesci przewodnika:

Blog edukacyjny - jak go zatozy¢ i dlaczego warto?

TIK? - TAK! w przedszkolu.

Tablica interaktywna dla poczgtkujgcych i nie tylko.

Tworzymy wlasne zasoby edukacyjne - wybrane narzedzia.

Nauczanie odwrécone — Flipped Learning.

Internet — zagrozenia i bezpieczeristwo.

Gry komputerowe — zalety i ich edukacyjne wykorzystanie.

TIK w nauczaniu historii i wiedzy o spoleczeristwie.

Porozmawiajmy o TED.

TIK w szkole wedtug modelu BYOD.

TIK w nauczaniu jezykow obcych.

Konektywizm - teoria nauczania XXI wieku?

TIK a dydaktyka cyfrowa.

(OZE) Otwarte Zasoby Edukacyjne — niezbednik nauczyciela.

Chmura obliczeniowa (cloud computing) i jej potencjat edukacyjny.

Media spolecznosciowe w stuzbie nauczania i uczenia sie.

Nauka programowania.

Komiksy i ksigzki elektroniczne jako przyktad rozbudzania kreatywnosci uczniow
i zachecania do czytania.

Kolejny przyktad naszej dzialalnosci w zakresie propagowania nowych technolo-
gii wsrdd nauczycieli to popularyzacja projektu Laboratorium Dydaktyki Cyfrowe;j.
W 2015 roku biblioteka zostala wybrana na miejsce Punktu Konsultacyjnego pro-
jektu. Rozwigzanie ma charakter nowatorski i dotyczy poszerzania kompetencji na-
uczycieli w obszarze dydaktyki cyfrowej. Jego celem jest motywowanie kadry peda-
gogicznej do czestszego wykorzystywania narzedzi informacyjno-komunikacyjnych
w procesie nauczania réznych przedmiotow.

Y VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV VvV Vv VvV VvV v Vv v v Vv

Nowa podstawa programowa ksztalcenia ogélnego i rosnace dysproporcje miedzy
srodowiskiem uczenia sie ucznidéw, opartym gléwnie na szerokim wykorzystywa-
niu technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK), a srodowiskiem szkolnym,
opartym na tradycyjnych metodach nauczania, wymaga od nauczycieli efektyw-
nego wykorzystania i nadazania za potencjalem TIK w praktyce szkolnej réwniez
w przedmiotach nieinformatycznych. Mimo rosngcych wskaznikéw komputery-
zacji szkot w wojewddztwie matopolskim i realizowanych rozwigzan systemowych
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(np. program Cyfrowa Szkofa, projekt Doskonalenie zawodowe nauczycieli w dzie-
dzinie wykorzystania technologii informacyjnej), a takze mimo udzialu nauczycieli
w wielu profilowanych szkoleniach w tym zakresie, nauczyciele rzadko wykorzystu-
ja narzedzia IT w nauczaniu przedmiotéw nieinformatycznych’.

Pracownicy biblioteki udzielali indywidualnych konsultacji dyrektorom szkot,
nauczycielom bibliotekarzom i nauczycielom wybranych przedmiotéw. Prowadzono
szkolenia dla wymienionych grup nauczycieli w filiach (Gorlice, Limanowa, Nowy
Targ) oraz w Nowym Saczu. Opracowano réwniez materialy informacyjne o projek-
cie i cztery zestawienia bibliograficzne z dobrymi praktykami wykorzystania TIK
w nauczaniu jezyka polskiego, angielskiego, matematyki, geografii w gimnazjum
i szkole ponadgimnazjalnej, upowszechniajac je w ponad dwustu placéwkach eduka-
cyjnych. Dzigki projektowi zgromadzono wiedze¢ i doswiadczenie w zakresie wpro-
wadzania cyfrowej zmiany w szkole oraz wspomagania nauczycieli w stosowaniu
TIK w procesie dydaktycznym. Zdobyto tez informacje dotyczace metod dydakty-
ki cyfrowej, takich jak odwrécona klasa, gamifikacja, blended learning, e-portfolio,
e-learning, BOYD.

W ramach wdrazania doskonalenia zawodowego nauczycieli w formie e-learnin-
gowej przygotowano kilka kurséw na platformie Moodle. W tej ofercie byly cztery
tematy:

» Wydarzenia szkolne z wykorzystaniem TIK;

» Klient w bibliotece;

> Savoir-vivre w Internecie;

» Nowoczesne biblioteki w Polsce i na §wiecie a koncepcja ,,trzeciego miejsca”

W ramach wspomagania nauczycieli bibliotekarzy od 2014 roku prowadzone s3
sieci wspolpracy i samoksztalcenia, dzigki ktérym uczestnicy wspolnie doskonalg
wiedze i umiejetnoséci w zakresie TIK. Prezentowane s3 m.in. ciekawe portale, samo-
uczki, programy i aplikacje, uczestnicy wykorzystuja aplikacje Padlet i gromadzg na
tablicach przydatne informacje, za$ na stronach internetowych, widocznych tylko dla
uczestnikow sieci, zamieszczane s3 recenzje ksiazek literatury dziecigcej i mtodziezo-
wej. Popularyzowane sg tez interesujgce przykltady zastosowania TIK (scenariusze za-
je¢, wydarzenia czytelnicze, konkursy, projekty edukacyjne itp.). Bibliotekarze szkol-
ni uzyskujg wiedze i praktyczne umiejetnosci z zakresu nastepujacych zagadnien:

» chmura obliczeniowa i jej edukacyjne wykorzystanie;
» praktyczne wykorzystanie platformy Moodle do doskonalenia nauczycieli biblio-
tekarzy;

kody QR jako forma promocji dzialan biblioteki szkolnej;

generowanie kodow QR;

nauczyciel bibliotekarz a dydaktyka cyfrowa;

*  Laboratorium Dydaktyki Cyfrowej dla Szkét Wojewddztwa Matopolskiego: opis projektu, http://
www.ldc.edu.pl/index.php/opis-projektu [dostep: 24 X 2017].
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chmura wyrazéw jako narzedzie w pracy bibliotekarza;

o literaturze dziecigcej online i nie tylko;

praca w chmurze;

wykorzystanie narzedzia Tricider w pracy nauczyciela bibliotekarza;
wykorzystanie katalogu Biblioteki Narodowej w edukacji czytelniczo-medialnej;
OZE w pracy nauczyciela bibliotekarza;

program Publisher w pracy kreatywnego bibliotekarza;

narzedzia internetowe wspierajace prace grupowa (Padlet, dysk Google — formu-
larze, prezentacje, kalendarz, czat);

narzedzia do tworzenia prezentacji multimedialnych (Prezi);

» jak uatrakcyjni¢ strone WWW, aby lepiej promowac czytelnictwo;

Padlet i inne narzedzia do tworzenia wirtualnych tablic - jak je wykorzysta¢

w pracy biblioteki;

tworzenie animowanego awatara w ustudze Voki;

» tworzenie elektronicznej ksigzeczki w programie StoryJumper;

Facebook jako forma promocji biblioteki szkolne;.

Kolejnym polem upowszechniania nowych technologii w bibliotece pedagogicz-
nej s lekcje biblioteczne. Kody QR, podsumowanie wiedzy przy uzyciu Kahoot,
wykorzystanie czytnikéw e-bookéw, przeszukiwanie elektronicznych katalogéw bi-
bliotecznych czy poruszanie si¢ po bibliotekach cyfrowych, ktére ,,stwarzaja szanse
rozwoju koncepcji otwartej nauki™, wplywaja na aktywizujacy sposob uczenia sie,
rozwijanie kompetencji czytelniczych i informacyjnych. ,Paradoksalnie Internet,
ktéremu czesto przypisuje si¢ niekorzystny wplyw na czytanie, moze by¢ naszym so-
jusznikiem w promowaniu czytelnictwa i ksigzki™.

W ramach sieci wspotpracy prowadzimy takze dziatania majace na celu wyczule-
nie ucznidéw na réznorodne negatywne zachowania w sieci. Oto przyktadowe tematy
zaje¢ z uczniami: Swiat bibliotek cyfrowych, Internet jako Zrédlo wiedzy o bibliotece
i ksigzce, Program zaje¢ edukacyjnych Dzieci w sieci dla klas I-111I szkét podstawowych,
Internet - Smietnik czy Zrédlo informacji?, Historia ksigzki w piguice (polaczona z te-
stem wiedzy w aplikacji Kahoot), Malala i Maria Sktodowska-Curie - jakie mialy
marzenia (z wykorzystaniem kodéw QR), Dlaczego warto czytac (filmy i wywiady
z YouTube).

Biblioteka organizuje réwniez konkursy i projekty biblioteczne dla uczniow,
w wyniku ktoérych powstaja prace z uzyciem fotografii cyfrowej np.:
> Biblioteka w sam raz dla nas. Ubierz si¢ w ksigzke, czyli konkurs na sleeveface

w bibliotece;
> Zachgc innych do czytania za pomocg fotografowania.

v VvV VvV Vv v v v Vv

v

* B. Kaminska-Czubala, Niewykorzystany potencjat bibliotek cyfrowych, ,Meritum” 2012,
nr 4, s. 40.

> B.Boryczka, PoTIKaj... poczytaj, czyli jak za pomocg nowych technologii wspierac czytelnic-
two, ,Meritum” 2016, nr 2, s. 83.
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Il. 2. Uczniowie podczas lekgji bibliotecznej — utrwalenie nabytej wiedzy z wykorzystaniem
testu przygotowanego w Kahoot (fot. B. Kozik)

IL. 3. Uczniowie wykorzystujacy smartfon do odczytania kodu QR (fot. B. Kozik)

Do zaprezentowania uczniowskich pomystéw wykorzystujemy najczesciej forme
tablicy korkowej, jaka daje program Padlet, lub prezentacj¢ PowerPoint.

Podsumowujac przytoczone przyklady bibliotecznych dzialan w zakresie po-
pularyzacji nowych technologii, warto podkresli¢, ze refleksyjny nauczyciel, w tym
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nauczyciel bibliotekarz, powinien znac i stara¢ sie zrozumie¢ zjawiska, ktére po-
wszechnie wplywaja na zachowania mlodych ludzi. Naszg rolg jest takze wspieranie
nauczycieli w przemysleniu i przedefiniowaniu przez nich na nowo roli nauczyciela
w zyciu uczniéw w kontekscie nowych technologii. Wdrazanie nowych technologii
w szkolach jest dzi$ niezbedne, aby dzieci fatwiej adaptowaly si¢ do wyzwan wspot-
czesnego $wiata. Pokazywa¢ nauczycielom dobre praktyki stosowania TIK na bazie
zasobow, ktdre gromadzimy - to jedno z naszych zadan.
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ABSTRAKT

Tekst prezentuje przyklady dziatan biblioteki skierowanych do réznych grup uzytkowni-
kow ustug bibliotecznych. Celem dzialan jest upowszechnianie nowych technologii przez
ksztalcenie praktycznych umiejetnosci postugiwania sie¢ wybranymi aplikacjami/programa-
mi podczas zajec bibliotecznych lub w ramach sieci wspotpracy i samoksztalcenia nauczy-
cieli bibliotekarzy. Istotne sa tutaj réwniez standardowe formy pracy biblioteki, takie jak
gromadzenie i opracowanie zrédet wiedzy o TIK, informowanie nauczycieli o przyktadach
dobrych praktyk stosowania TIK w procesie edukacyjnym oraz innych materiatach zrédlo-
wych dotyczacych wykorzystania nowych technologii dostepnych w zasobie bibliotecznym
czy Internecie.

SUMMARY

The text presents examples of library activities addressed to various groups of library service
users, whose purpose is to promote new technologies by teaching practical skills in using
selected applications / programs during library classes or as part of cooperation and self-
education networks for teacher-librarians. The article also focuses on the standard forms of
library work, such as collecting and developing knowledge on ICT, informing teachers about
examples of good practices in the use of ICT in the educational process and other source
materials concerning the use of new technologies found in library resources or the Internet.
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Edukacja medialna ucznidow

ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

WSTEP

Dynamiczny rozwoj nauki i techniki coraz czg¢$ciej ma wptyw na rézne dziedziny zycia
i dzialalnosci czlowieka. Zyjemy w spoteczenistwie informacyjnym, w ktérym ogrom-
na rol¢ odgrywa informacja oraz techniki informatyczne i telekomunikacyjne, dzieki
ktérym mozemy zdobywac wiedze, selekcjonowac ja, przetwarza¢, wykorzystywac
i przekazywa¢ innym ludziom. Szybkos¢ dokonujacych si¢ przemian i koniecznos¢
sprostania wymaganiom zycia we wspolczesnych warunkach cywilizacyjnych stwa-
rza potrzebe odpowiedniego przygotowania spoteczenstwa, w tym szczegdlnie dzieci
i mlodziezy, w zakresie poznawania i krytycznego odbioru mediow.

Technologie informacyjne oddziatuja na wspdlczesna szkole i edukacje mtodego
pokolenia, wplywaja na przebieg procesu edukacyjnego, przyczyniajg si¢ do nowego
spojrzenia na cele i zadania szkoly. Sa obecne w tresciach, metodach i formach pracy
nauczycieli z uczniami, wspomagaja i wzbogacaja rozwodj ucznidw, ksztaltuja nowe
umiejetnosci nauczycieli.

Zachodzace zmiany dotycza réowniez edukacji dzieci i mlodziezy ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi. Organizacja ksztalcenia tej grupy ucznioéw jest uwarun-
kowana wystepujacymi u nich specyficznymi trudnos$ciami w uczeniu si¢. Wyma-
ga stworzenia optymalnych warunkéw, dostosowanych do indywidualnych potrzeb
i mozliwosci kazdego ucznia. Jednym z najwazniejszych czynnikéw wplywajacych na
jakos¢ procesu ksztalcenia sa media i technologie informacyjne. Umozliwiaja lub uta-
twiajg one nauke i rozwijanie umiejetnosci. Nawet uczniowie ze znacznym stopniem
niepelnosprawnosci, nieradzacy sobie z tradycyjnymi metodami i formami pracy,
dobrze postuguja si¢ szeroko pojetymi mediami. Z obserwacji i doswiadczen na-
uczycieli wynika jednak, ze ich kontakt z mediami cz¢sto ogranicza si¢ do ogladania,
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korzystania z serwisdw spolecznosciowych i gier komputerowych. W zwigzku
z tym konieczna jest edukacja medialna, ktéra uksztaltuje i rozwinie wiedze i umie-
jetnosci w zakresie postugiwania si¢ réznego rodzaju mediami, zwlaszcza w zyciu
codziennym.

EDUKACJA MEDIALNA A UCZEN ZE SPECJALNYMI
POTRZEBAMI EDUKACYJNYMI — TERMINOLOGIA

Wyjasnienia terminologiczne nalezy rozpocza¢ od zdefiniowania pojecia ucznia ze
specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Okreslenie to jest obecnie powszechnie sto-
sowane w teorii i praktyce pedagogicznej. Zgodnie z definicja zawarta w Stowniku pe-
dagogiki specjalnej jest to uczen, ktéry ma powazne trudnosci w uczeniu si¢ oraz po-
trzebuje pomocy pedagogicznej w postaci zastosowania réznych metod i form pracy,
aby kontynuowa¢ nauke i rozwijac si¢ na miare swoich indywidualnych mozliwosci
psychofizycznych, a takze wykorzystywaé swoj potencjal umystowy’.

Grupa uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi jest bardzo zrézni-
cowana ze wzgledu na fizyczny, intelektualny lub spoleczny aspekt wystepujacych
u nich dysfunkcji. To dzieci i mlodziez z réznego rodzaju niepelnosprawnos$ciami
(wada wzroku, wada stuchu, niepelnosprawnos¢ intelektualna, zaburzenia autystycz-
ne, choroba przewlekla, niepelnosprawnos¢ ruchowa), a takze z dysleksja, z ADHD,
z trudnosciami w nauce, pochodzacy z zaniedbanych srodowisk (np. dzieci i mto-
dziez z rodzin patologicznych) oraz uczniowie dwujezyczni (dzieci rodzicow mo-
wigcych réznymi jezykami) czy nieznajacy jezyka polskiego (np. dzieci uchodzcéw).

Kolejnym terminem, ktéry wymaga wyjasnienia, jest ,edukacja medialna” W lite-
raturze przedmiotu pojecie to definiuje si¢, uwzgledniajac rozmaite aspekty. Edu-
kacja medialna okreslana jest jako dziedzina ksztalcenia ogélnego, ktora ma za cel
przekazanie wiedzy o mediach i mechanizmach ich oddzialywania oraz racjonal-
nym, efektywnym ich wykorzystaniu w sytuacjach dydaktycznych i wychowawczych,
traktowaniu jako narzedzi stuzacych do poznawania rzeczywisto$ci. Ma za zadanie
ksztalci¢ postawy swiadomego odbiorcy mediow, ktory charakteryzuje sie tym, Ze:
> jest aktywny, czyli samodzielnie poszukuje prawdy o $wiecie, w ktérym zyje;
> jest selektywny, czyli potrafi wybiera¢ potrzebne mu w danym momencie

informacje;

» jest krytyczny, czyli sprawdza wiarygodnos¢ zdobywanych informacji w réznych
zrodlach?.

M. Kupisiewicz, Stownik pedagogiki specjalnej, Warszawa 2014, s. 337.

W. Strykowski, Rola mediéow i edukacji medialnej we wspétczesnym spoleczeristwie, ,,Cho-
wanna” 2003, t. 1, s. 120; P. Drzewiecki, Media Aktywni: dlaczego i jak uczy¢ edukacji medial-
nej?, Otwock-Warszawa 2010, s. 16, 71, http://presscafe.eu/images/MediaAktywni.pdf, tekst
dostepny na licencji CC BY 3.0 PL [dostep: 24 X 2017].
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W procesie dydaktyczno-wychowawczym edukacja medialna powinna by¢ reali-

zowana w trzech obszarach:

>

ksztalcenia o mediach, na ktére sklada si¢ wiedza o mediach i umiejetno$¢ postu-
giwania si¢ nimi, w tym obstugiwania sprzetu;

ksztalcenia przez media, rozumianego jako opanowanie umiejetnosci praktycz-
nego postugiwania si¢ mediami jako narzedziami pracy i rozwoju, umozliwiaja-
cymi przetwarzanie i wykorzystanie zdobytych informacji w réznych sytuacjach
codziennego zycia;

ksztalcenia dla mediéw, majacego na celu przygotowanie uczniéw do krytycznego
odbioru mediéw, a w szczeg6lnosci zapoznanie z jezykiem mediow i mechani-
zmami ich oddzialywania, ksztaltowanie umiejetnosci swiadomego i krytyczne-
go odbioru réznego rodzaju komunikatéw medialnych oraz uczenia si¢ z me-
diéw i z mediami, a takze przygotowanie do tworzenia wlasnych komunikatéw
medialnych’.

Z pojeciem edukacji medialnej $cisle zwiazany jest termin ,technologie informa-

cyjne”. Obejmuje on calg problematyke taczaca sie z kompetencjami w zakresie zdo-
bywania potrzebnych informacji, ich selekcjonowania, przetwarzania i wykorzysty-
wania w codziennym zyciu. Stanistaw Juszczyk definiuje technologie informacyjne
jako ,caloksztalt metod, srodkow i narzedzi przetwarzania informacji™. Sktadajq si¢
na nie czynnosci poszukiwania i selekcji informacji, ich dekodowania, interpretacji,
gromadzenia, zapisywania, przechowywania, przetwarzania i przesytania do innych
0s0b za pomocg narzedzi informatycznych. Mozna wyrdzni¢ trzy poziomy techno-
logii informacyjnych:

>
>
>

technologie informacyjna i komunikacyjna;

urzadzenia (sprzet i oprogramowanie);

ustugi, czyli wykorzystanie mozliwosci sprzetowych i aplikacyjnych do realizacji
okreslonych zadan’.

W. Strykowski, Pedagogika i edukacja medialna w spoleczenstwie informacyjnym, [w:] Edu-
kacja medialna w spoleczenistwie informacyjnym, red. S. Juszczyk, Torun 2002, s. 18-19;
S. Dylak, Edukacja medialna w szkole, [w:] Media a edukacja, red. nauk. W. Strykowski,
Poznan 1997, s. 472-473.

S. Juszczyk, Edukacja i rewalidacja oséb niepetnosprawnych wspomagana technologiq infor-
macyjng, ,Chowanna” 2004, t. 1, s. 118.

M. Roszkowski, Technologie informacyjne, [w:] Encyklopedia ksigzki, t. 2, red. A. Zbikow-
ska-Migon, M. Skalska-Zlat, Wroclaw 2017, s. 583.
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FUNKCJE I CELE EDUKACJI MEDIALNE]J UCZNIOW
ZE SPECJALNYMI POTRZEBAMI EDUKACYJNYMI

W pracy z uczniami ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi oprocz celéw dydak-
tyczno-wychowawczych realizowane s3 cele rewalidacyjne. Stosowane s3 metody,
ktére przyczyniaja si¢ do pelnego i wszechstronnego rozwoju tych uczniéw, pomaga-
ja im rozwina¢ zainteresowania poznawcze, usamodzielnic¢ si¢ i uksztaltowacé wtas-
ciwe postawy spoteczne. Efektywno$¢ dziatan edukacyjnych i rewalidacyjnych moze
zosta¢ zwiekszona przez zastosowanie technologii informacyjnych, stanowigcych
wazny element trudnego procesu dydaktyczno-wychowawczego®.

Zastosowanie technologii informacyjnych sprzyja aktywizowaniu uczniéw i mo-
tywuje ich do nauki. Dzieki ich wykorzystaniu mozna wzbogaci¢ proces ksztalcenia
o nowe formy pracy i srodki dydaktyczne. Pelnig one nastepujace funkgcje:

» uatrakcyjniajg proces nauczania i uczenia sie;

umozliwiaja dostep do réznorodnych zrodel informacji;

sprzyjaja rozwojowi uczniow w sferze poznawczej, emocjonalnej i spotecznej;

poszerzaja mozliwosci stosowania zasady pogladowosci;

zwiekszaja skutecznos¢ i efektywnos¢ uczenia si¢ uczniow.

Podstawowym celem edukacji medialnej jest nauczenie uczniéw ze specjalnymi

potrzebami edukacyjnymi zasad postugiwania si¢ komputerem i technologiami in-

formacyjnymi. Cel ten okresla szczegélowe zadania, do ktorych naleza:

» rozwijanie zainteresowan informatycznych uczniéw;

» wskazanie mozliwosci wykorzystania komputera w pracy, nauce i zabawie;

» ksztalcenie umiejetnosci samodzielnego rozwigzywania probleméw za pomoca
technologii informacyjnych;

» wzbogacanie i uatrakcyjnianie procesu dydaktycznego na lekcjach wszystkich
przedmiotow;

motywowanie i aktywizowanie uczniéw do nauki;

uwrazliwienie uczniéw na zagrozenia zwigzane z korzystaniem z komputerow

i ich oprogramowania’.

Edukacja medialna moze obejmowac rdézne tresci i by¢ realizowana w réznych
formach w zaleznosci od tego, do jakiej grupy uczniéw jest adresowana. W przy-
padku ucznidéw z wada stuchu programy komputerowe wykorzystywane w edukacji
i rewalidacji umozliwiaja kompensowanie i rehabilitacje dysfunkcji wynikajacych
z uszkodzenia narzadu stuchu. Wykorzystanie komputera utatwia i przyspiesza przy-
swajanie wiadomosci oraz sprawia, ze proces ksztalcenia staje si¢ bardziej atrakcyjny.
Nowe media stosowane s3 w nauczaniu i wychowaniu tej grupy uczniow w zakresie:

v Vv Vv Vv

¢ J. Zielinska, Wykorzystanie nowoczesnych technologii w diagnozie i rehabilitacji 0sob ze spe-

cjalnymi potrzebami: wybrane przyktady praktyczne, [w:] Nowoczesne technologie w pedagogice
specjalnej, red. nauk. A. Skoczek, A. Piestrzynska, Krakow 2016, s. 40-42.
7 J.Bednarek, Multimedia w ksztalceniu, Warszawa 2012, s. 201.
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wspomagania nauczania przedmiotowego;

nauczania podstaw informatyki;

nauki zawodow, w ktérych komputer stanowi narzedzie pracy;

wychowania i treningu stuchowego;

nauki mowy dzwigkowej i jezyka migowego®.

Technologie informacyjne dajg coraz wigksze mozliwosci i ulatwienia w codzien-
nym funkcjonowaniu uczniéw z wada wzroku. Komputer z dodatkowym oprogra-
mowaniem (syntezatory mowy, monitory brajlowskie, moéwiace, brajlowskie notat-
niki elektroniczne, czytniki, drukarki brajlowskie, programy powigkszajace znaki na
ekranie komputera) staje si¢ dla nich niezbedny zaréwno w sferze edukacyjnej, jak
i osobistej czy spolecznej. Zastosowanie komputera pozwala rozwigza¢ problem do-
stepu do informacji tekstowej i komunikowania si¢ z najblizszym otoczeniem przez
umozliwienie:

» dostepu do informacji pisanej;

» samodzielnego przygotowania tekstu;

» wystania informacji pisemnej w formie dostepnej dla innych ludzi®.

W pracy z uczniami z niepelnosprawnoscia intelektualng komputer jest atrak-
cyjnym $rodkiem wykorzystywanym w edukacji, terapii i diagnozie, ktéry aktywi-
zuje i motywuje uczniow do pracy. Umozliwia on wzbogacenie procesu ksztalcenia
o nowe S$rodki ilustracji poznawanych obiektow, zjawisk i proceséw. Pelni istot-
ng funkcje w realizacji zaje¢ rewalidacyjnych, dostosowanych do potrzeb i moz-
liwosci poszczegdlnych ucznidw, szczegdlnie w zakresie rozwijania koordynacji
wzrokowo-ruchowej, eliminowania wad wymowy i zmniejszania op6Znien w rozwo-
ju intelektualnym'.

Komputer odgrywa réwnie wazng role w stymulacji wszechstronnego rozwoju
uczniéw niepelnosprawnych ruchowo. Atrakcyjne programy komputerowe podnosza
trwato$¢ i skutecznos¢ efektéw nauczania przez oddziatywanie na sfer¢ emocjonalna.
Umozliwiajg one pelniejsze poznawanie otaczajacej rzeczywisto$ci z wykorzystaniem
wszystkich zmystéw. Praca z komputerem sprzyja rozwijaniu sprawnosci manualnej
i zwiekszaniu koncentracji uwagi. Ulatwia nawigzywanie kontaktéw z otoczeniem.
Dzieki wykorzystaniu technologii informacyjnych mozna stwarza¢ sytuacje, ktore
pozwalaja uczniom niepelnosprawnym ruchowo odczuwac rado$¢ z odnoszonych
sukcesow, uwierzy¢ we wlasne sily, a takze ksztaltowa¢ umiejetnos¢ samodzielnego

v Vv Vv v Vv

8 B.Szczepankowski, A. Lemirowski, Komputer w pracy z dzieckiem z uszkodzonym stu-

chem, [w:] Komputer w ksztafceniu specjalnym: wybrane zagadnienia, red. J. Laszczyk, War-
szawa 1998, s. 108; R. T. Majzner, Wykorzystanie komputera i nowych technologii w pracy pe-
dagogicznej z dziecmi z uszkodzeniami stuchu, [w:] Nowoczesne technologie..., s. 130.

D. Kedzia, Swiatlo w mroku, czyli nowinki techniczne w terapii 0séb z defektem wzroku, [w:]
Nowoczesne technologie..., s. 134; S. Jakubowski, Komputer w ksztalceniu dzieci z dysfunkcjg
wzroku, [w:] Komputer w ksztalceniu specjalnym..., s. 151-152.

10 M. Alberska, Wykorzystanie multimediow w pracy z uczniem z niepetnosprawnoscig intelektu-

alng, [w:] Nowoczesne technologie..., s. 115-116.
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dokonywania wyboru i podejmowania decyzji. Ponadto komputer z dodatkowymi
aplikacjami i programami umozliwia warto$ciowe spedzanie wolnego czasu''.

Komputer jest cennym urzadzeniem wspomagajacym proces ksztalcenia uczniéw
ze specyticznymi trudnos$ciami w uczeniu si¢. Przeznaczone dla nich programy edu-
kacyjne zawierajg zadania rozwijajace funkcje zwigzane z procesami poznawczymi,
dostosowane do poziomu ucznia oraz umozliwiajace wielokrotne ¢wiczenie poza-
danych umiejetnosci, samodzielne dochodzenie do wiedzy, a takze wybdr stopnia
trudnosci zadan i tempa pracy'.

WYKORZYSTANIE TECHNOLOGII INFORMACYJNYCH W PROCESIE
EDUKAC]I UCZNIOW ZE SPECJALNYMI POTRZEBAMI EDUKACYJNYMI

W pracy z uczniami ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi duze znaczenie ma
wykorzystanie technologii informacyjnych, a zwtaszcza komputera. Proces ksztal-
cenia wymaga od nauczycieli stworzenia odpowiednich warunkéw oraz stosowania
metod i form pracy adekwatnych do potrzeb, mozliwosci i ograniczen uczniéw. Jed-
nym z najwazniejszych czynnikéw, ktére moga podnies¢ jakos¢ procesu nauczania
i uczenia sie, sg szeroko rozumiane media. Ich wykorzystanie w roli srodkéw dydak-
tycznych przygotowuje dzieci i mlodziez ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
do zycia w zmieniajacej si¢ rzeczywistosci, utatwia im komunikacje interpersonalna,
a ponadto przyczynia si¢ do usprawnienia oraz podniesienia efektywnosci i atrakcyj-
nosci edukacji szkolnej*.

W ksztalceniu specjalnym komputer moze stanowi¢ pomoc w nastgpujacych
obszarach:
» wdiagnozowaniu trudnosci edukacyjnych ucznia i w sprawdzaniu jego postepow;
» podczas ¢wiczen utrwalajacych nabyta wiedze i umiejetnosci;
> w trakcie wyszukiwania informacji, ktore sg potrzebne do interpretowania oma-

wianych na zajeciach dydaktycznych zdarzen, thumaczenia zjawisk i proceséw,

formulowania uogoélnien;

w realizacji zasady pogladowos$ci w nauczaniu;

w przygotowaniu przez nauczyciela lekcji prowadzonej bez uzycia komputera;
» w realizacji zaje¢ dydaktycznych wspomaganych komputerowo'.

' M. Donska-Olszko, A. Lechowicz, Dostosowanie komputera do indywidualnych potrzeb
niepetnosprawnego dziecka, [w:] Komputer w ksztalceniu specjalnym..., s. 175-178.

M. Jabtonowska, Komputer w pracy z dzieckiem doswiadczajgcym specyficznych trudnosci
w uczeniu sig, [w:] Komputer w ksztalceniu specjalnym..., s. 196-198.

R. Spyrka-Chlipata, Zastosowanie technologii informacyjnej w edukacji osob niepetnospraw-
nych, [w:] Nowoczesne technologie..., s. 95-96.

J. Laszczyk, Rola komputera w edukacji specjalnej, [w:] Komputer w ksztatceniu specjalnym...,
s. 13.
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Zupelnie nowe mozliwosci dla dzieci i mtodziezy z réznego rodzaju dysfunkcja-
mi stwarza Internet. Przez swojg multimedialno$¢ i interaktywnos$¢ przyczynia sie
on do poprawy sytuacji 0s6b niepetnosprawnych (szczegélnie niestyszacych, niepet-
nosprawnych ruchowo, przewlekle chorych), gdyz pozwala na pokonanie pojawia-
jacych sie w ich codziennym zyciu problemoéw. Za jego posrednictwem osoby nie-
pelnosprawne uzyskuja dostep do edukacji i do réznego rodzaju informacji, moga
robi¢ zakupy, zalatwia¢ sprawy urzedowe, korzysta¢ z ustug bankowych. Internet
umozliwia réwniez komunikowanie si¢ z innymi ludzmi i korzystanie z rozrywki.
W zakresie edukacji uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi uzywanie
Internetu ulatwia nauke przez rozwijanie ich zainteresowan réznymi dziedzinami
wiedzy i zycia. Podawanie informacji w formie multimedialnego przekazu sprawia,
ze ich zdobywanie i przyswajanie staje si¢ tatwiejsze'.

Interesujacg forme edukacji dla uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyj-
nymi moze stanowi¢ e-learning. Jest to metoda nauczania wykorzystujaca techni-
ki komputerowe i Internet w sytuacji, gdy nauczyciele i uczniowie nie znajduja sie
w tym samym miejscu. Jej zaleta jest brak ograniczen czasowych i przestrzennych, co
umozliwia pelniejsze dostosowanie procesu dydaktycznego do potrzeb i mozliwosci
osoby uczacej si¢. E-learning w ksztalceniu specjalnym moze by¢ wykorzystywany
w trzech obszarach:

» uzupelniania wiedzy i rozwijania umiejetnodci potrzebnych do wykonywania
pracy zawodowej;

» publikowania i komentowania tworzacych si¢ zasobéw informacyjnych i eduka-
cyjnych, dzielenia si¢ swoja wiedza;

» edukacji uczniow objetych nauczaniem indywidualnym, ktérym niepelnospraw-
no$¢ uniemozliwia lub ogranicza uczeszczanie do szkoty's.

WYKORZYSTANIE TECHNOLOGII INFORMACYJNYCH
W PROCESIE REWALIDAC]JI UCZNIOW ZE SPECJALNYMI
POTRZEBAMI EDUKACYJNYMI

Waznym elementem pracy z uczniami ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
jest rewalidacja rozumiana jako zespo! systematycznych dzialan, ktére majg na celu
przywrdcenie tym uczniom mozliwie optymalnej sprawnosci fizycznej, psychicznej
i spolecznej, zminimalizowanie negatywnych konsekwencji wystepujacych u nich
dysfunkcji oraz przygotowanie do uczestnictwa w Zyciu spolecznym'.

" R.Spyrka-Chlipata, dz. cyt., s. 100-103.

'* A. Wach-Kakolewicz, Ksztafcenie zdalne przez Internet, ,Edukacja Medialna” 2002, nr 1,
s. 25.

7 M. Kupisiewicz, dz. cyt., s. 308-309.
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W procesie tym szerokie zastosowanie znajduja komputery — zaréwno w zakre-
sie diagnostyki, jak i terapii pedagogicznej. Zadaniem diagnostycznych programow
komputerowych jest wspomaganie pedagoga terapeuty w rozpoznawaniu wystepuja-
cych u uczniéw zaburzen i trudnosci. Za ich pomocg mozna dokonac wszechstronne;j
oceny poziomu wiadomosci i umiejetnosci oraz zachowania danego ucznia, a takze
okresli¢ zakres jego trudnosci dotyczacych wszystkich sfer rozwoju'®.

Programy terapeutyczne moga by¢ wykorzystywane w procesie rewalidacji do na-
stepujacych dziatan stymulujacych wszechstronny rozwdj ucznia:

» ksztaltowanie umiejetnosci percepcyjno-motorycznych;

» ksztaltowanie umiejetnosci w zakresie percepcji wzrokowej i stuchowej;
» ksztaltowanie umiejetnosci intelektualnych;

» oddziatywanie o charakterze psychoterapeutycznym®.

Stosujac technologie informacyjne w rewalidacji uczniéw ze specjalnymi potrze-
bami edukacyjnymi, realizujemy cele dydaktyczne, wychowawcze i terapeutyczne.
Wykorzystanie komputeréw i programéw diagnostyczno-terapeutycznych sprawia,
ze podnosi si¢ obiektywno$¢ i niezawodnos¢ projektowania i realizacji zaje¢ rewa-
lidacyjnych. Nauczyciel zyskuje mozliwo$¢ cigglego monitorowania réznorodnych
czynnikow, ktore decyduja o osigganiu zalozonych celéw. Zajecia staja si¢ mniej
meczace i nuzace, czego skutkiem jest wzrost motywacji uczniéow do wykonywania
¢wiczen, a co za tym idzie — wyniki osiggane sa w krotszym czasie niz przy zastoso-
waniu metod tradycyjnych. Uczniowie moga samodzielnie wykonywac wiele skom-
plikowanych czynnosci, co w znaczacym stopniu podnosi ich poczucie wlasnej war-
tosci. Dodatkowa korzyscig jest umozliwianie udzialu w procesie terapii osobom,
ktére maja trudnosci z poruszaniem sie lub z komunikacjg®.

WYBRANE PROGRAMY EDUKACYJNO-TERAPEUTYCZNE
DO WYKORZYSTANIA W PRACY Z UCZNIAMI ZE SPECJALNYMI
POTRZEBAMI EDUKACYJNYMI

Chociaz sytuacja ulega stopniowej poprawie, to nadal na rynku komputerowym nie-
tatwo znalez¢ programy edukacyjne i terapeutyczne kierowane do ucznidéw ze spe-
cjalnymi potrzebami edukacyjnymi. W zwiazku z tym nauczyciele i terapeuci po-
dejmuja proby wykorzystywania roznego rodzaju programoéw przeznaczonych do

8 A.Korzon, Stosowanie metod informatycznych w diagnostyce i terapii pedagogicznej niepetno-

sprawnych, [w:] Konteksty teoretyczne, red. E. Gorniewicz, A. Krause, Olsztyn 2003, s. 154.
B. Siemieniecki, Komputerowa diagnostyka i terapia pedagogiczna: zarys problemu, [w:]
Komputer w diagnostyce i terapii pedagogicznej, red. tenze, Torun 2006, s. 21-22.

A.Korzon, dz. cyt., s. 160; B. Siemieniecki, Wprowadzenie w problematyke wykorzystania
komputerow w rewalidacji, [w:] Komputer w rewalidacji: wybrane problemy, red. tenze, J. Bu-
czynska, Torun 2001, s. 20.
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korygowania zaburzen fragmentarycznych w rozwoju dzieci. Wybierajac program

do pracy rewalidacyjnej, nalezy bra¢ pod uwage nastepujace kryteria:

» jasno sprecyzowany cel i zalozenia okreslajace warunki wykorzystania programu;

» wysoka jakos$¢ graficzna i dzwigkowa programu (czytelno$¢ i komunikatywnos¢
przekazéw wizualnych i dzwiekowych);

» mozliwo$¢ dostosowania programu do potrzeb konkretnego dziecka i do wymo-
gow procesu rewalidacyjnego;

» polisensorycznos¢ (mozliwos¢ jednoczesnego oddzialywania na wiele zmystow);
prosty, naturalny i przyjazny sposob komunikacji miedzy programem a dzieckiem;

» czasowa organizacja programu (jak najkrotszy czas wykonania pojedynczego
¢wiczenia);

» uwzglednienie zasady stopniowania trudno$ci zadan i ¢wiczen zawartych
W programie;

» roznorodno$¢ przykladow w ¢wiczeniach przeznaczonych do trenowania okres-
lonych umiejetnosci;

» sposob obstugi programu umozliwiajacy wskazywanie i wybieranie zamiast pisa-
nia na klawiaturze;

» mozliwo$¢ przerwania lub zakonczenia ¢wiczenia w dowolnym momencie;

» atrakcyjna, zachecajaca do pracy forma programu, ale bez naduzywania efektow
dzwigkowych i wizualnych?'.
Ponizej przedstawiono przyklady programéw usprawniajacych prace z uczniami

ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

Logopedia

W sktad zestawu wchodza programy do diagnozy i terapii logopedycznej. Moga one
stuzy¢ do wstepnej oceny stuchu fonemowego, mowy dziecka, jego zasobu stowniko-
wego, rozumienia poje¢, budowania struktur zdaniowych. Programy: Badanie mowy,
Szereg ciszgcy, Szereg syczgcy, Szereg szumigcy, RozZnicowanie szeregow, Gloska r obej-
muja material ¢wiczeniowy przeznaczony dla kazdego etapu terapii danej gloski. Po-
siadajg one liczne ilustracje, animacje, ukladanki, kolorowanki, puzzle, gry. Ich cecha
charakterystycznag jest logiczny uklad obrazkow, trafnie skomponowane kategorie
tematyczne, fatwy sposéb wyboru obrazkéw oraz proste i czytelne instrukcje.

LOGO-Gry
Zestaw dziesieciu programdéw wspomagajacych i uatrakcyjniajacych terapie logope-
dyczng dzieci z wada stuchu. Dajg one mozliwo$¢ ,,zobaczenia” swojego glosu na
ekranie komputera. Pozwala to dziecku poréwnac swoja wypowiedz z wypowiedzig
prawidlows, a nastepnie prébowaé dopasowac sie do wzorca.

21

M. Modzelewski, Klasyfikacja i kryteria oceny edukacyjnych programéw komputerowych,
[w:] Komputer w ksztalceniu specjalnym..., s. 27-32; J. Laszkowska, Rozwdj technologii in-
formacyjnej szansq dla oséb niepetnosprawnych, [w:] Komputer w pedagogice specjalnej, red.
B. Siemieniecki, Torun 2005, s. 112-113.
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SFONEM
Program umozliwiajacy badanie i ksztalcenie stuchu fonemowego u dzieci.

Moéwigce obrazki
Program, ktéry obejmuje kolorowe plansze i nagrania naturalnych odgloséw ota-
czajgcego nas $wiata. Material podzielony jest na osiem dzialéw zawierajacych od-
glosy zwierzat, sSrodkéw komunikacji, zycia domowego, onomatopeje, instrumenty
muzyczne, okreslenia koloréw oraz okreslenia skali i miejsca. Dodatkowo program
umozliwia zarejestrowanie na dysku wypowiedzi dziecka i poréwnanie jej z wczes-
niejszymi nagraniami, a takze przeprowadzenie ¢wiczen wrazliwosci stuchu.

Echokorektor
Uzywany w terapii osob jakajacych si¢. Dziecko wypowiada do mikrofonu stowa,
zwroty i zdania. Komputer przetwarza dzwieki i wysyla je do stuchawek ¢wiczacego,
dzieki czemu moze on uslysze¢ wlasny glos z opdznieniem czasowym.

Zabawy stowem
Program wspierajacy terapie dzieci z problemami z przyswajaniem jezyka i jego pra-
widlowym rozwojem. Ma za zadanie pomo6c w rozwoju kompetencji jezykowych
dziecka i umiejetnosci swobodnego porozumiewania si¢ z innymi osobami.

Logorytmika
Zestaw interaktywnych ¢wiczen stuchowych, jezykowych i muzyczno-ruchowych.
Zawiera rdwniez prezentacje i filmy.

Obrazowy stownik tematyczny
Program multimedialny, ktéry ma na celu poszerzanie stownictwa biernego i czyn-
nego dziecka. Moze by¢ wykorzystywany w pracy indywidualnej i grupowej. Do pro-
gramu dofaczony jest kreator filmoéw i komiksow, dzieki ktérym dziecko ma mozli-
wosc¢ odtworzenia wymyslonej przez siebie scenki.

Wspomaganie rozwoju. Z Tosig przez cztery pory roku

Jest to seria programéw multimedialnych przeznaczonych dla dzieci i mtodziezy
z niepelnosprawnoscia intelektualna, z wadg stuchu, autyzmem oraz z parcjalnymi
zaburzeniami rozwoju. Moze by¢ wykorzystywany réwniez w pracy z dzie¢mi w wie-
ku przedszkolnym jako wsparcie ich wszechstronnego rozwoju. Sktada si¢ z czterech
czesci zatytutowanych Zima, Wiosna, Lato, Jesieri. Kazda z nich zawiera ¢wiczenia
o0 zréznicowanym stopniu trudnosci, ksztalcace umiejetnosci w zakresie nastepuja-
cych dziatéw: poczucie sprawstwa, percepcja wzrokowa i koordynacja wzrokowo-ru-
chowa, percepcja stuchowa i koordynacja stuchowo-ruchowa, koordynacja wzroko-
wo-stuchowo-ruchowa, grafomotoryka, zabawy matematyczne, przyroda, stosunki
przestrzenne, myslenie, sfera spoteczna.
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Moje pierwsze ABC
Gléwnym zadaniem programu jest nauka czytania i pisania. Zawiera on wiele gier
i zabaw, ktore rozwijaja spostrzegawczo$¢ i wyobraznie. Sktadajg si¢ na niego rowniez
barwne animacje, rysunki i zdjgcia.

Uktadanki - dobieranki
Program przeznaczony jest dla dzieci w wieku przedszkolnym, ale w przypadku
dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi moze by¢ wykorzystywany w pra-
cy z uczniami szkoly podstawowej. Zawiera loteryjki (wyszukiwanie takiego samego
obrazka) i ukladanki (sktadanie obrazkéw z pocigtych elementéw) oraz zadania po-
legajace na podpisywaniu obrazkéw za pomocg etykiet.

Praksja - ¢wiczenia usprawniajgce mowg
Program zawiera zestaw ¢wiczen do terapii mowy i rozwijania umiejetnosci popraw-
nego wypowiadania si¢. Wszystkie ¢wiczenia podzielone sa na kategorie wedtug ty-
pow zaburzen (afazja, dysartria, porazenie nerwu twarzowego, emisja gltosu) i wediug
rodzajow ¢wiczen (oddechowe, usprawniajace narzady artykulacyjne, fonacyjne, ki-
nezjologiczne, ¢wiczenia usprawniajace dlonie, masaze i stymulacje).

Porusz umyst

Ten program komputerowy wspomaga rozw6j psychoruchowy dzieci i mlodziezy.
Moze by¢ wykorzystany do rozwoju umiejetnosci ksztaltowanych w trakcie edukacji
szkolnej i do usuwania deficytéw w tym zakresie. Jest szczegdlnie przydatny w przy-
padku dzieci z dezintegracja sensoryczng, dysleksja, nadpobudliwoscig psychoru-
chowa, z problemami ruchowymi oraz w zakresie koordynacji wzrokowo-ruchowe;j.
Cwiczenia skonstruowane s3 w ukladzie zadanie — wynik, umozliwiajg prace na réz-
nych poziomach wiekowych. Program zawiera czterdziesci trzy rodzaje zadan, kazde
w trzech stopniach trudnosci. Posiada cze$¢ poswiecong nauce i czes¢ przeznaczo-
ng na zabawe. Wszystkie zadania s dokladnie omoéwione przez postaci wystepujace
W programie.

Dyslektyk I, Dyslektyk 11
Sa to programy wspomagajace prace z dzie¢mi z dysleksja, przeznaczone dla uczniéw
szkoly podstawowej i gimnazjum. Zawierajg ¢wiczenia rozwijajace analizator stucho-
wy i wzrokowy, pamig¢ wzrokows i stuchowa, koncentracje uwagi i pamie¢ krétko-
trwala, a takze sprawdzajace znajomos¢ ortografii. Postepy uczniéow s nagradzane
dyplomami. Program wybiera ¢wiczenia automatycznie, na podstawie wczesniejszych
wynikoéw osiagnietych przez dziecko, dzigki czemu nadaje si¢ do pracy samodzielnej.

Programy z serii ,,KIlik”
Jest to seria edukacyjnych gier o charakterze przygodowym, przeznaczona dla dzie-
ci w wieku 6-9 lat. Zawiera zagadnienia zawarte w programie nauczania edukacji
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wczesnoszkolnej, uporzagdkowane zgodnie z zasada stopniowania trudnosci. Mozna
dzieki niej rozwija¢ kompetencje matematyczne, umiejetno$¢ czytania i pisania oraz
uczenia sie i zapamigtywania, podstawowe umiejetnosci z zakresu jezyka angielskie-
go, wiedze przyrodniczg i ekologiczng.

Juz wiem!
Na program sktadaja si¢ multimedialne gry i ¢wiczenia dla dzieci w wieku 5-14 lat.
Zostal on podzielony na cztery dzialy: gry i zabawy (labirynty, kolorowanki, ¢wi-
czenia na spostrzegawczos$¢), matematyka (¢wiczenia rozwijajace umiejetnosci ma-
tematyczne ilogiczne), ¢wiczenia jezykowe (zwigkszajace zasob stownictwa dziecka),
$wiat wokot mnie (rozwijanie umiejetnosci spotecznych).

Komlogo - multimedialny pakiet logopedyczny
Program sklada sie z kilku czesci, z ktorych kazda poswiecona jest terapii réznych
grup glosek. Zawiera ¢wiczenia pomocne przy utrwalaniu wymowy poszczegdlnych
glosek w wyrazach, z wykorzystaniem gier i zabaw logopedycznych.

Afasystem
Jest to zestaw programoéw komputerowych do rehabilitacji zaburzonych zdolnosci
jezykowych i zdolnosci rozumienia mowy. Dostosowany zostal do pracy z dzie¢mi
z afazjg, opdZznionym rozwojem mowy, autyzmem, mozgowym porazeniem dziecie-
cym. Znajduja si¢ w nim zadania ksztaltujace i rozwijajace umiejetnosci w zakresie
rozumienia mowy, powtarzania, wskazywania i nazywania obrazkéw, ¢wiczenia stu-
chu fonemowego i mownego, pisania i czytania. Program zawiera baz¢ profesjonal-
nych rysunkoéw i fotografii, materialdéw literowych, wyrazowych i zdaniowych.

Technologie informacyjne odgrywaja istotng role w réznych sferach zycia uczniow
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Poszerzaja mozliwosci komunikacyjne,
umozliwiaja szerszy dostep do informacji, pomagaja w edukacji i rewalidacji, ufa-
twiajg uczestnictwo w zyciu spolecznym i kulturalnym. Dla nauczycieli stanowig
dodatkowy zestaw srodkéw metodycznych umozliwiajacych intensyfikacje oddzia-
tywan rewalidacyjnych i edukacyjnych.
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ABSTRAKT

Wymagania zwigzane ze sprawnym funkcjonowaniem w spoleczenstwie informacyjnym po-
woduja, ze jednym z najwazniejszych dzialan szkoly jest wyposazenie uczniéw ze specjalny-
mi potrzebami edukacyjnymi w umiejetnoéci i metody samodzielnej pracy, przygotowujace
do Zzycia we wspolczesnym $wiecie. Jedna z takich umiejetnosci jest racjonalne postugiwanie
sie nowoczesnymi technologiami informacyjnymi. Jej ksztaltowanie i rozwijanie jest zada-
niem szeroko pojetej edukacji medialnej. Technologie informacyjne mogg odgrywac¢ istotna
role w réznych sferach zycia ucznidéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Otwierajg
one przed nimi nowe mozliwoéci komunikacyjne, umozliwiaja dostep do informacji, ula-
twiajg uczestnictwo w zyciu kulturalnym, pomagaja w edukacji i rewalidacji. Dla nauczycieli
majg znaczenie jako $rodek metodyczny umozliwiajacy intensyfikacje oddzialywan eduka-
cyjnych i rewalidacyjnych.

SUMMARY

Requirements related to the efficient functioning in the information society mean that one
of the most important activities of the school is to provide students with special educational
needs with skills and methods of independent work, preparing them for life in the modern
world. One of these skills is the rational use of modern information technologies. Its shap-
ing and development is the aim of media education. Information technologies can play an
important role in different spheres of life of students with special educational needs. They
allow for new forms of communication, give access to information, facilitate participation in
cultural life, help in education and revalidation. They can be used by teachers as a methodi-
cal means intensifying educational and revalidation interactions.

Slowa kluczowe: uczen ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, edukacja medialna, tech-
nologie informacyjne

Key words: students with special educational needs, media education, information tech-
nologies
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Specjalny Osérodek Szkolno-Wychowawczy nr 3 im. Kornela Makuszyniskiego w Krakowie

Nowe spojrzenie na edukacje
i terapie osob z glebsza i gleboka
niepelnosprawnoscia intelektualng

Technologie w edukacji uczniéw z niepetnosprawno$ciami

Specjalny Osrodek Szkolno-Wychowawczy nr 3 w Krakowie (SOSW nr 3) prowa-
dzi edukacje i terapie dzieci i mlodziezy niepelnosprawnej intelektualnie w stopniu
umiarkowanym, znacznym lub glebokim oraz z niepelnosprawnosciami sprzezony-
mi, od trzeciego roku zycia do konca nauki szkolne;j.

W sktad SOSW nr 3 wchodza:

Zespol Wezesnego Wspomagania Rozwoju Dzieci;

Przedszkole Specjalne nr 7;

Szkota Podstawowa Specjalna nr 42;

Szkota Przysposabiajaca do Pracy nr 9.

Nasi wychowankowie moga korzysta¢ z calotygodniowego pobytu w internacie.
Edukacja uczniéw z niepelnosprawnoscia intelektualng w szkole specjalnej na kaz-
dym etapie polega na calosciowym, zintegrowanym oddzialywaniu na ucznia, na sty-
mulowaniu poszczegolnych sfer jego rozwoju, nieustannym utrwalaniu nabywanych
umiejetnosci, budowaniu motywacji i systematycznym aktywizowaniu do dziafania.
W osrodku realizowanych jest wiele innowacji pedagogicznych, programéw i projek-
tow edukacyjnych, ktoére w znaczacym stopniu wplywaja na wysoka jakos¢ i efektyw-
no$¢ pracy edukacyjno-wychowawczej i terapeutycznej.

Przyjmujemy holistyczny model edukacji i terapii oparty na rzetelnej diagnozie
funkcjonalnej, dokonywanej przez zespdt specjalistow: oligofrenopedagogdéw, neu-
rologopedow, fizjoterapeutdw, terapeutéow integracji sensorycznej, psychologow
i pedagogow.

v v v VY
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Proces dydaktyczny opieramy na kompilacji i synergii wielu metod. Sa to m.in.
stosowana analiza zachowania — terapia behawioralna i pedagogika lecznicza Ma-
rii Montessori, integracja sensoryczna, metoda Glenna Domana, metoda Marianny
i Christophera Knilléw, metoda ruchu rozwijajacego Weroniki Sherborne oraz sty-
mulacja polisensoryczna wedlug por roku.

Od 2000 roku SOSW nr 3 z powodzeniem stosuje innowacyjny, aktywizuja-
cy program The Gateway Award (TGA)', wspdlpracujac z angielskg fundacja The
Royal Society for Mentally Handicapped Children and Adults (MENCAP). Program
ten jest specyficznym wyrdznikiem osrodka, realizowanym na wszystkich etapach
edukacyjnych, a w szczeg6lnosci w szkole przysposabiajacej do pracy. Przygotowuje
wychowankéw do wejscia na wyjatkowo dla nich trudny, otwarty i chroniony ry-
nek pracy lub do pracy we wlasnych gospodarstwach domowych. Oferuje edukacje
funkcjonalng oparta na nauczaniu sytuacyjnym i zadaniowym. Celem nauczycieli
jest budowanie tozsamosci ucznia, rozwijanie jego autonomii i poczucia godnosci.

Zalozenia realizowanego procesu dydaktycznego i wychowawczego zmierzaja do
tego, aby nasz uczen po zakonczeniu edukacji:

» porozumiewal si¢ z otoczeniem w najpelniejszy sposob, a w razie potrzeby z wy-
korzystaniem wspomagajacych i alternatywnych metod komunikacji (AAC)?

> zdobyt maksymalng samodzielno$¢ w zakresie zaspokajania swoich podstawo-
wych potrzeb zyciowych;

» byl zaradny w zyciu codziennym, adekwatnie do indywidualnego poziomu spraw-
nosci, umiejetnosci oraz miat poczucie godnosci wlasnej i decydowania o sobie;

» potrafil wykonywac réznorodne zadania, aby zwigkszy¢ zakres przystosowania do
podejmowania aktywnosci w réznych srodowiskach pracy.

Dysponujemy nowocze$nie wyposazonymi gabinetami i pracowniami takimi jak:

» sale edukacyjno-terapeutyczne z przestrzenig edukacyjng dostosowang do zindy-

widualizowanych potrzeb uczniéw;

pracownia humanistyczna z biblioteka i czytelnig;

pracownia edukacji sensorycznej;

pracownia Montessori ze sferg przyrodniczo-matematyczna;

sala Doswiadczania Swiata do prowadzenia terapii metodg Snoezelen’;

pracownia gospodarstwa domowego;

v Vv Vv v Y

Program ,,The Gateway Award” formgq pracy z mlodziezg niepelnosprawng intelektualnie: porad-
nik metodyczny: praca zbiorowa, http://www.sosw3.krakow.pl/wp-content/uploads/2017/04/
poradnik-1-TGA.pdf; 15-lecie realizacji angielskiego programu The Gateway Award, http://www.
sosw3.krakow.pl/co-sie-u-nas-dzieje/15-lecie-realizacji-angielskiego-programu-the-gateway-
award/ [dostep: 24 X 2017].

Komunikacja wspomagajaca i alternatywna (ang. augmentative and alternative communica-
tion — AAC), zob. K. Fundament, Dobor metod dla uzytkownika AAC, https://pedagogika
-specjalna.edu.pl/logopedia/dobor-metod-dla-uzytkownika-aac/ [dostep: 24 X 2017].

O Snoezelen, http://polskietowarzystwosnoezelen.pl/polskie-towarzystwo-snoezelen/o-snoeze
len/ [dostep: 24 X 2017].
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pracownia rekodzieta artystycznego i sztuki uzytkowej;

pracownia komputerowa z zestawem multimedialnym;

sala gimnastyczna wyposazona w bezpieczny i profesjonalny sprzet sportowy;
sala rehabilitacyjna z minisilownig i $ciankg wspinaczkowa;

sala integracji sensorycznej;

gabinet logoterapii, komunikacji alternatywnej i wspomagajacej;

gabinet psychologiczno-pedagogiczny;

gabinet EEG Biofeedback;

gabinet profilaktyki zdrowotnej i pomocy przedmedycznej;

ogréd sensoryczny;

motoryczno-sensoryczny plac zabaw.

Osrodek nalezy do Malopolskiej Sieci Szkot Promujacych Zdrowie, jest orga-
nizatorem Programu Treningu Aktywnosci Motorycznej Olimpiad Specjalnych
(ang. Motor Activities Training Program - MATP), koordynatorem angielskiego
programu The Gateway Award w Polsce, szkola promujaca bezpieczenstwo, szkota
bez przemocy, uczestnikiem Klubu Szkét UNICEF oraz uczestnikiem projektu Akty-
wizacji Zawodowej, a takze o§miokrotnym beneficjentem programéw Unii Europej-
skiej: Leonardo da Vinci, Erasmus+, POWER.

Dla pracownikéw i uczniéw osrodka najwazniejsza jest skutecznos$c¢ i efektywnos¢
pracy edukacyjno-terapeutycznej, dlatego realizowane sa liczne cenne innowacje:
arteterapia, czyli terapia przez sztuke;
pedagogika lecznicza Marii Montessori;
ku dorostosci - seksualnos¢ niepetnosprawnych;

PECS droga do skutecznego porozumiewania sig*;

muzyka otwiera nam §wiat — muzykoterapia;

ksztaltowanie kompetencji komunikacyjnych przez rozwdj sensomotoryczny;
hortiterapia — terapia osobowosci w ogrodzie sensorycznym;

cztery strony $wiata — techniki informacyjne w pracy z niepelnosprawnymi;
terapia reki — zajecia rozwijajace umiejetnosci manipulacyjne.

Nasz Osrodek to organizacja uczaca si¢. Odnosi sukcesy takze dzieki korzystaniu
z wzorcOw zaczerpnigtych z europejskich placowek ksztalcenia specjalnego. Wspot-
prace miedzynarodowa zapoczatkowalo podpisanie w 2000 roku porozumienia
o wspotdziataniu pomiedzy SOSW nr 3 a angielskg Krolewska Fundacja MENCAP,
ktore trwa do dzisiaj.

Dotychczas zrealizowane przez SOSW nr 3 projekty unijne to:

» Leonardo da Vinci-Vetpro: program TGA jako forma aktywizacji zawodowej
uczniéw niepelnosprawnych intelektualnie; praktyka zagraniczna niepetnospraw-
nych jako metoda zapobiegania ich wykluczeniu spotecznemu (Wielka Brytania);

vV VvV VvV VvV VvV VvV Vv Vv v Vv VY
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A. S. Bondy, Co to jest PECS?: Picture Exchange Communication System, http://www.pecs-po
land.com/pecs.php [dostep: 24 X 2017].
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» Leonardo da Vinci-Vetpro-Com POKL: podniesienie kompetencji zawodowych
i jezykowych nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej w szkole specjalnej (Wielka
Brytania);

» Erasmus+: kreowanie nowej jakosci edukacji specjalnej (Malta), Wigcz@nie
przez TIK@nie: nowoczesne technologie informacyjno-komunikacyjne w edukacji
i rewalidacjis

» Program Operacyjny Wiedza Edukacja Rozwdj: zagraniczna praktyka zawodowa
0s6b niepelnosprawnych intelektualnie jako metoda zapobiegajaca wykluczeniu
spotecznemu (Malta)®.

Wyjatkowa forma wspélpracy bylo uczestnictwo w projekcie Zagraniczna prakty-
ka zawodowa 0s6b niepetnosprawnych intelektualnie sposobem na wilgczenie spotecz-
ne w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj, finansowanego ze
srodkéw Unii Europejskiej i realizowanego w latach 2016-2018. Beneficjentami pro-
jektu zostalo dwanascioro niepelnosprawnych uczniow Szkoly Przysposabiajacej do
Pracy. Partnerem zagranicznym byla szkota specjalna Helen Keller Resource Centre
w Qrendi na Malcie oraz pracodawcy maltanscy.

Mozliwos¢ odbycia tej praktyki zawodowej to ogromny sukces Osrodka i war-
to$¢ dodana w edukacji 0s6b z niepetnosprawnoscig intelektualng. Uczniowie Szko-
ly Przysposabiajacej do Pracy codziennie uczestniczyli w dwugodzinnych zajeciach
teoretyczno-instruktazowych wykorzystujacych filmy szkoleniowe oraz szesciogo-
dzinnej praktyce u réznych zatrudniajacych. Zajecia obejmowaly w sumie dziewiec-
dziesigt godzin stazowych. Uczestnicy praktyki realizowali prace w ramach kilku
modultow:
asystent ogrodnika - na terenie ogrodu publicznego;
asystent pracownika supermarketu;
prace biurowe w domu opieki;
asystent osoby sprzatajacej w domu opieki;
pracownik w przetwoérni warzyw i owocow.

Praktykanci prowadzili dziennik praktyk w postaci filméw nagrywanych samo-

dzielnie na tabletach, zbierali materialy do indywidualnych portfolio i e-portfolio,

na koniec otrzymali certyfikaty okreslajace przyswojone przez nich umiejetnosci. Na
zaplanowanym w czerwcu 2018 roku Festiwalu Umiejetnos$ci uczniowie beda mogli
zaprezentowac kolegom, rodzicom i nauczycielom swoje nowo nabyte umiejetnosci
praktyczne. Festiwal bedzie czg¢$cia miedzynarodowej konferencji Niepelnosprawny

w Swiecie pracy - tamiemy bariery oraz okazja do propagowania rozwigzan systemo-

wych pozwalajacych na zaistnienie niepelnosprawnych w $rodowisku pracy. Uczest-

nictwo w konferencji zgtosili juz mer miasta Qrendi, dyrektor maltanskiej szkoty

Helen Keller oraz przedstawiciele pracodawcéw maltanskich, u ktérych uczniowie

odbyli praktyki.

v Vv Vv v Vv

> Wiecej na temat projektow miedzynarodowych zob. M. Kulka, Wspétpraca miedzynarodowa,
http://www.sosw3.krakow.pl/co-nas-wyroznia/wspolpraca-miedzynarodowa/ [dostep: 24 X
2017].
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Podczas realizacji calego projektu intensywnie stosowano technologie informa-
cyjno-komunikacyjne. Szkolenia kulturowe, jezykowe i pedagogiczne dla uczniéw
prowadzone byly z wykorzystaniem tablic interaktywnych, filméw instruktazowych
oraz tabletow z aplikacja Gadaczek®. Uczniowie porozumiewali si¢ w jezyku angiel-
skim za pomocg stownika przygotowanego w aplikacji Gadaczek, a takze prowadzili
strone projektu na Facebooku.

Stosowanie TIK i rozwijanie umiejetnosci ich wykorzystania jest istotnym ele-
mentem edukacji, szczegdlnie dla uczniéw z indywidualnym procesem nauczania.
Dzieki technologiom komunikacyjnym majg oni kontakt ze swoimi kolegami i ob-
serwuja na biezaco zycie szkoly. Z kolei nauczyciele za posrednictwem Internetu bio-
ra udzial w webinariach jako formie ksztalcenia na odleglos¢.

Od dwoch lat intensywnie wdrazane sg dzialania majace na celu szersze stosowa-
nie w codziennej praktyce zawodowej technologii informacyjno-komunikacyjnych.
W ramach realizowanego obecnie projektu Wigcz@nie przez TIK@nie: nowoczesne
technologie informacyjno-komunikacyjne w edukacji i rewalidacji wszyscy nauczyciele
i specjalisci zostali przeszkoleni w zakresie mozliwosci wykorzystania TIK i obstugi
tablic interaktywnych. W celu uzyskania najlepszych wynikéw w stosowaniu TIK na-
wigzano wspoélprace z Fundacja Orion (Stichting Orion) prowadzaca dziesig¢ szkot
specjalnych w Holandii. Dla nauczycieli tych szkoél zorganizowano wizyte studyj-
na w SOSW nr 3. Podczas tygodniowego pobytu zaproszeni goscie szkolili naszych
nauczycieli w zakresie réznorodnych technologii informacyjno-komunikacyjnych
i ich zastosowania w pracy z niepelnosprawnymi. Udostepniono réwniez platforme
Omnidu’, stuzaca do tworzenia zindywidualizowanych narzedzi edukacyjnych. Od
2018 roku pracownicy SOSW nr 3 beda udostepnia¢ materialy edukacyjne dla na-
uczycieli i rodzicow z calej Polski.

Specjalny Osrodek Szkolno-Wychowawczy nr 3 w Krakowie podjal tez prébe ko-
munikowania si¢ na odleglos¢. Wspoétpraca z Fundacja Orion realizowana jest dzigki
wykorzystaniu takich komunikatoréw jak: WhatsApp, Hangouts, Messenger i Skype.
Uczniowie chetnie postuguja si¢ tez szkolnym profilem na Facebooku do podtrzymy-
wania kontaktéw i nagrywaja filmy dla kolegéw z Holandii®.

Na nastepne lata Osrodek planuje kolejne projekty w zakresie TIK. Od wrzesnia
2017 do konca 2020 roku realizowany bedzie program Erasmus+ Partnerstwa Strate-
giczne, ktéry pozwoli na wymiane doswiadczen w zakresie stosowania TIK w pracy

Gadaczek to aplikacja dziatajaca w oparciu o system Android, stuzaca do nagrywania krétkich
wiadomosci (z mozliwoscia wielokrotnego odtwarzania), dla 0s6b majacych powazne proble-
my z komunikacjg werbalna.

Omnidu to holenderska platforma internetowa z ¢wiczeniami dla uczniéw z niepelnospraw-
noscig intelektualna; ¢wiczenia sa projektowane przez nauczycieli i dostosowane do preferencji
i mozliwosci niepelnosprawnego ucznia, pozwalaja na kategoryzowanie, czytanie, stuchanie,
porzadkowanie, pordwnywanie, ukladanie puzzli, malowanie i ¢wiczenie pamieci.

8 S.Berkhout, Video van der Poolse school, https://youtu.be/PQ5xFEIHKko; tejze, De Poolse
school 2, https://youtu.be/mFabvcAtWTk [dostep: 24 X 2017].
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z niepelnosprawnymi uczniami pomiedzy SOSW nr 3 a szkotami specjalnymi w An-

glii, Holandii i na Malcie. Partnerami Os$rodka s3 Fundacja Orion z Amsterdamu,

Bettridge School z Wielkiej Brytanii, oraz San Gorg Preca College Guardian Angel

Secondary Education Rescource Centre z Malty. Cele projektu to:

» wspomaganie klasycznych sposobow pracy metodami cyfrowymi - na koniec
uczestnicy projektu opracuja wspdlnie E-poradnik TIK@nia w jezyku polskim
i angielskim;

» wypracowanie innowacyjnych edukacyjnych narzedzi z wykorzystaniem platfor-
my Omnidu, tablic interaktywnych, tabletéw (z aplikacja Gadaczek i MOWik®)
oraz RehabKinect'.

Technologia informacyjna i komunikacyjna w edukacji uczniéw z niepetnospraw-
noscia intelektualng oraz sprzezona, stosowana w celu kompensacji ich ograniczen,
stworzyla uczniom niepelnosprawnym warunki do nauki, rozwoju i uczestnictwa
w zyciu spolecznym. Jest doskonalym narzedziem do inkluzji spotecznej uczniow
ze specjalnymi potrzebami. Przekonali si¢ o tym nauczyciele SOSW nr 3 podczas
pobytu w angielskich i maltanskich szkotach specjalnych, dzieki udzialowi w projek-
tach wspoétfinansowanych ze srodkéw Unii Europejskiej. Nauczyciele obserwowa-
li, w jaki sposdb tamtejsi pedagodzy specjalni wykorzystuja najnowsze technologie
w codziennej pracy z uczniami z niepelnosprawnoscia intelektualng. Zobaczyli tez
efekty stosowania tablicy multimedialnej potaczonej z Internetem, zaréwno podczas
zaje¢ edukacyjno-terapeutycznych, jak i zaje¢ rehabilitacyjnych oraz rewalidacyj-
nych. Wykorzystywanie nowoczesnych technologii, takich jak tablice multimedialne,
tablety, programy multimedialne, otwieraja nowy rozdzial w pedagogice specjalnej,
przyczyniaja sie do poprawy i podniesienia jakosci zycia 0sob z niepelnosprawnoscia
intelektualng i sprzezong, uzupelniajac i usprawniajac badz czasami zastgpujac zabu-
rzone funkcje.

Technologie informacyjno-komunikacyjne sa potrzebne zaréwno nauczycie-
lom i uczniom, jak i calemu spoteczenstwu informacyjnemu. Nie chodzi wylacznie
o zaopatrzenie szkét w komputery czy tablice multimedialne, ale przede wszystkim
o nowe spojrzenie na edukacje i podporzadkowanie jej nowoczesnemu stylowi mysle-
nia. Informatyzacja w szkole powinna stac sie tak samo powszechna, jak powszechna
jest w otaczajacym nas $wiecie.

MOWik to oprogramowanie na tablety z systemem Android, wyposazone w polska synteze
mowy oraz osiem i pél tysigca symboli dla 0s6b majacych trudnosci z mowg werbalna, daje tez
mozliwo$¢ wstawiania zdje¢, wlasnych grafik i obrazéw z Internetu.

RehabKinect jest wynikiem wieloletniej wspotpracy SOSW nr 3 z Akademia Gérniczo-Hut-
niczg w Krakowie. Pracownicy naukowi uczelni opracowali programy, ktére stymuluja wazne
dla rozwoju funkgcje: percepcje wzrokows, koordynacje wzrokowo-ruchowa, motoryke duza,
planowanie ruchu, sekwencje ruchu, nasladownictwo, reakcje réwnowazne, motoryke mala.
I. Trebacz, Studenci AGH chcg poméc chorym dzieciom, http://www.agh.edu.pl/blog-nauko
wy/info/article/studenci-agh-chca-pomoc-chorym-dzieciom/ [dostep: 24 X 2017].
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Tablice interaktywne i ekrany dotykowe wykorzystywane beda w codziennym
procesie ksztalcenia i rewalidacji uczniéw z niepelnosprawnoscia intelektualna.
Dzieki Internetowi uczniowie niepelnosprawni juz teraz moga bardziej otwierac si¢
na $wiat i innych ludzi. Moga bra¢ czynny udzial w zyciu spotecznym, a przez sie¢
naleze¢ do portali spotecznosciowych, dzieli¢ si¢ wiedza, komentowac i publikowac
swoje wypowiedzi. Dzieki TIK mozliwa jest efektywna edukacja na odleglos¢, po-
zwalajaca na poglebianie wiedzy i poszerzenie umiejetnosci.

Wszyscy uczniowie, bez wzgledu na niepelnosprawno$¢, moga zdobywac wie-
dze¢ i rozwija¢ zdolnosci konieczne w pracy zawodowej. Uczniowie z umiarkowang
niepelnosprawnoscia intelektualng moga korzysta¢ z zasobow Internetu dotycza-
cych przygotowania do pracy zawodowej np. przez ogladanie filmoéw instruktazo-
wych. Nauczenie uczniéw korzystania z komputera oraz Internetu moze przyczy-
ni¢ si¢ w przyszlosci do znalezienia przez nich zatrudnienia, gdyz istnieje wiele
zawodow i ustug, ktore mozna wykonywaé z domu. Mlodziez moze nawigzywac
kontakty online z uczniami z innych szkot lub z pracodawcami. Uczniowie z gle-
boka niepelnosprawnosciag maja szans¢ wykorzystywa¢ ekran dotykowy, omijajac
tym samym bariery architektoniczne i zdobywajac wiedz¢ w bardziej dogodnej dla
siebie formie.

Zastosowanie TIK w edukacji specjalnej jest bardzo obszernym tematem. Nie-
pelnosprawno$¢ uczniow ma rozne oblicza, dlatego tez zastosowanie i sposéb wy-
korzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych sa specyficzne dla kazdej
z nich.
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ABSTRAKT

Autorki przedstawiajac dziatalno$¢ Specjalnego Os$rodka Szkolno-Wychowawczego nr 3
w Krakowie, prezentujg liczne metody pracy z uczniami o réznym stopniu niepetnospraw-
noéci. Podkreslaja kreatywno$¢ osrodka w poszukiwaniu i stosowaniu innowacji pedago-
gicznych w celu usprawnienia skutecznej i efektywnej edukacji uczniéw. Szkota aktywnie
poszukuje partneréw w kraju i za granicg oraz realizuje projekty miedzynarodowe w ramach
funduszy unijnych. Podkreslono tez role i zaprezentowano formy stosowania technologii in-
formacyjno-komunikacyjnych w pracy z uczniami szkét specjalnych.

SUMMARY

The authors describe the activities of the K. Makuszynski Special Purpose School and Edu-
cation Centre nr 3 in Krakéw and present numerous methods of working with students with
various levels of disability. They emphasize the creativity of the centre in its search for and
use of pedagogical innovations in order to facilitate and improve the education of students.
The school actively seeks partners in the country and abroad and carries out international
projects within the framework of EU funds. The importance of information and communi-
cation technologies in working with students from special purpose schools was highlighted
and different forms of using them were presented in the article.

Stowa kluczowe: Specjalny Osérodek Szkolno-Wychowawczy nr 3 w Krakowie, pedagogika
specjalna, uczniowie z niepelnosprawno$ciami, metody pedagogiki specjalnej, technologie
informacyjno-komunikacyjne

Key words: K. Makuszynski Special Purpose School and Education Centre nr 3 in Krakoéw,
special needs pedagogy, students with disabilities, special needs pedagogy methods, infor-
mation and communication technologies
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TIK jako jedna z kompetencji
kluczowych w kontekscie pracy z uczniem

ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

KOMPETENCJE INFORMATYCZNE A NOWA PODSTAWA PROGRAMOWA

Kompetencje kluczowe to kompetencje, ktore wspieraja rozwoj osobisty, wlaczanie
w zycie spoleczne, aktywne obywatelstwo i funkcjonowanie na rynku pracy. Proces
ksztaltowania i rozwijania kompetencji kluczowych trwa cale zycie, a jego instytucjo-
nalnym poczatkiem jest uczestnictwo dziecka w réznych formach edukacji.

Na szczeblu Unii Europejskiej okreslono osiem kompetencji kluczowych, kto6-
re stanowig polaczenie wiedzy, umiejetnosci i postaw uwazanych za niezbedne dla
samorealizacji i rozwoju osobistego, aktywnego obywatelstwa, integracji spotecznej
oraz zatrudnienia. Mianem kompetencji kluczowych Komisja Europejska okreslita
»Zbior wiadomosci, umiejetnosci i postaw niezbednych z punktu widzenia celowego
i aktywnego uczestnictwa jednostki w spoteczenstwie™'.

Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady UE z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie
kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie przez cate Zycie definiuje nastepujace
kompetencje kluczowe:

» porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym;
» porozumiewanie si¢ w jezykach obcych;

Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady UE z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompetencji
kluczowych w procesie uczenia sig przez cale zycie (2006/962/WE) (Dz. Urz. UE 2006, L 394).
Tamze.
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kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne;

kompetencje informatyczne;

umiejetno$¢ uczenia sie;

kompetencje spoleczne i obywatelskie;

inicjatywno$¢ i przedsigbiorczo$¢;

$wiadomos¢ i ekspresja kulturalna.

Wiréd kierunkéw zmian wspoétczesnej edukacji znajdziemy szersze uwzglednie-

nie w podstawie programowej poszczegdlnych przedmiotéw technologii informacyj-

no-komunikacyjnych, co ma umozliwi¢ ksztalcenie umiejetnosci i kompetencji cy-
frowych uczniéw, oraz wprowadzenie nauki programowania, poczawszy od edukacji
wczesnoszkolnej.

W terminologii zwigzanej z kompetencjami informatycznymi w podstawie po-
jawiajg si¢ nowe pojecia. Jednym z nich jest pojecie informatyki, rozumianej troche
inaczej niz dotychczas. Informatyka definiowana jest juz nie tylko jako dyscyplina
nauki (ang. computer science), ale dodatkowo w zakres tego pojecia wchodzg dy-
namicznie rozwijajace si¢ technologie, ktore wspieraja i integruja si¢ ze wszystkimi
dziedzinami, wyposazajac je w podstawowe metody i narzedzia.

Drugim waznym nowym pojeciem jest myslenie komputacyjne (ang. computatio-
nal thinking), czyli umiejetnos$¢ rozwigzywania problemoéw z réznych dziedzin oraz
$wiadome wykorzystanie metod i narzedzi informatycznych. Termin ten, autorstwa
Jeannette Wing, okresla uzyteczne postawy i umiejetnosci, ktore kazdy, nie tylko in-
formatyk, powinien starac si¢ wyksztalcic i stosowac’.

Cele zmian w edukacji informatycznej Ministerstwo Edukacji Narodowej okres-
lito jako:

» przygotowanie absolwentow szkoly podstawowej do rozwigzywania probleméw
z réznych dziedzin zycia, gospodarki i nauki przy swiadomym i bezpiecznym wy-
korzystaniu metod i narzedzi, w jakie wyposaza informatyka;

» wspomaganie ksztalcenia u uczniéw: logicznego myslenia, kreatywnosci w roz-
wigzywaniu probleméw, zdolnosci do podejmowania i realizacji innowacji, umie-
jetno$ci optymalizacji dzialan przez wprowadzenie szeroko rozumianego progra-
mowania od najmlodszych lat w szkole;

> podniesienie poziomu merytorycznego i metodycznego przygotowania nauczy-

cieli informatyki oraz umiejetnosci uzasadnionego wspierania nauczania techno-

logia przez wszystkich nauczycieli.

v VvV Vv Vv Vv VY

> J. M. Wing, Computational thinking, ,Communications of the ACM” 2006, vol. 49, nr 3, s. 33-
35, https://www.cs.cmu.edu/~15110-s13/Wing06-ct.pdf [dostep: 24 X 2017].
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SYTUACJE DYDAKTYCZNE KSZTALCACE KOMPETENCJE INFORMATYCZNE
U UCZNIOW ZE SPECJALNYMI POTRZEBAMI EDUKACYJNYMI

Zapisy preambuly podstawy programowej zwierajg informacje dotyczace koniecz-
nosci zapewnienia przez szkole bezpiecznych warunkéw oraz przyjaznej atmosfe-
ry do nauki, z uwzglednieniem indywidualnych mozliwosci i potrzeb edukacyjnych
ucznidow. Najwazniejsze umiejetnosci rozwijane w ramach ksztalcenia ogoélnego
w szkole podstawowej to:

» poszukiwanie, porzadkowanie, krytyczna analiza oraz wykorzystanie informacji
z réznych zrodel;

» kreatywne rozwigzywanie problemdéw z roznych dziedzin, ze $wiadomym
wykorzystaniem metod i narzedzi wywodzacych si¢ z informatyki, w tym
programowania.

Nauczyciele podejmuja dziatania majace na celu zindywidualizowane wspomaga-
nie rozwoju kazdego ucznia, stosownie do jego potrzeb i mozliwosci. Uczniom z nie-
pelnosprawnosciami, w tym z niepelnosprawnoscia intelektualng w stopniu lekkim,
nauczanie dostosowuje sie do ich mozliwosci psychofizycznych oraz tempa uczenia
sie. Wybdr form indywidualizacji nauczania powinien wynika¢ z rozpoznania po-
tencjatu kazdego ucznia. Jedli nauczyciel pozwoli uczniowi na osigganie sukcesu na
miare jego mozliwos$ci, wowczas ma on szans¢ na rozwdj ogélny i edukacyjny.

Duze znaczenie dla rozwoju miodego czlowieka oraz jego sukceséw w dorostym
zyciu ma nabywanie kompetencji spotecznych, takich jak: komunikacja i wspot-
praca w grupie, w tym w $rodowiskach wirtualnych, realizacja projektéw zespoto-
wych lub indywidualnych oraz organizacja i zarzadzanie projektami. Nauczyciele
korzystajacy z metody projektu moga indywidualizowa¢ techniki pracy, réznicujac
wymagania. Przy realizacji projektu wskazane jest wykorzystywanie technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

WARUNKI I SPOSOB REALIZAC]I

Nauczyciele w klasach I-III, rozpoznajac mozliwosci uczniéw, w tym uczniéw o spe-
cjalnych potrzebach edukacyjnych, postuguja si¢ wlasnymi twdrczymi rozwigzania-
mi w zakresie realizacji tresci podstawy programowej ksztalcenia ogdlnego dla szko-
ty podstawowej. Nauczyciele plastyki maja obowigzek dostosowywa¢ wymagania do
indywidualnych potrzeb, mozliwosci i predyspozycji uczniéw. Dotyczy to zwlaszcza
uczniéw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, ktérych charakteryzuje szczegdl-
na wrazliwos¢ artystyczna i zdolnosci twdrcze. Uczniéw przejawiajacych pasje arty-
styczne nalezy wspiera¢ w rozwoju.

Zastosowane w procesie nauczania historii r6znorodne metody i srodki dydak-
tyczne nalezy dostosowywaé do mozliwosci wiekowych uczniéw oraz ich indywi-
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dualnych potrzeb. Powinny to by¢ zaréwno klasyczne metody, jak: opis, pogadanka,

wyklad, jak i aktywizujace, oparte na dzialaniu, np. przygotowanie prezentacji kom-

puterowych, zajecia z tablica interaktywna, tworzenie programéw multimedialnych,
filmy, praca z mapg, gry dydaktyczne, inscenizacje, przedstawienia.

W ksztalceniu kompetencji pozyskiwania, gromadzenia, porzadkowania, ana-
lizy i prezentacji informacji o zyciu spotecznym, w tym publicznym, na zajeciach
z wiedzy o spoleczenstwie powinny by¢ wykorzystywane technologie informacyjno-
-komunikacyjne. Istotne jest korzystanie ze stron internetowych instytucji publicz-
nych, organéw samorzadowych, organéw wiadzy publicznej czy organizacji spo-
tecznych. Niezbedna jest rdwniez praca z réznymi rodzajami przekazu (np. interak-
tywnymi). W miare mozliwosci wazne jest rdwniez pozyskiwanie informacji podczas
wycieczek edukacyjnych (w tym wirtualnych, wykorzystujac odpowiednie aplikacje)
do wybranych instytucji, np. do urzedu gminy (miasta, dzielnicy) czy muzeum.

Podczas realizacji materiatu z zakresu przyrody nauczyciel, biorac pod uwage etap
rozwoju poznawczego ucznia, ma tworzy¢ warunki do doskonalenia jego umiejet-
nosci obserwacji. Powinny to by¢ zaréwno metody klasyczne, takie jak obserwacja
w terenie, czy obserwacja posrednia w sali lekcyjnej przy wykorzystaniu obrazow
realistycznych i symbolicznych, w tym szczegélnie map, plansz anatomicznych, ry-
sunkow i schematoéw, jak i metody aktywizujace z wykorzystaniem komputera, jego
oprogramowania i dostepnych (lokalnie i w sieci) zasobow elektronicznych (stow-
niki, encyklopedie, programy multimedialne, w tym programy edukacyjne), zajecia
z tablicg interaktywna, filmy i gry dydaktyczne.

Realizacja celow ksztalcenia geograficznego powinna odbywac sie przez:

» wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych do pozyskiwania,
gromadzenia, analizy i prezentacji informacji o srodowisku geograficznym i dzia-
talnosci cztowieka;

» stosowanie metody projektu w celu stworzenia warunkéw do podejmowania
przez uczniéw badan terenowych oraz konfrontowania informacji pozyskanych
z roznych zrodel wiedzy geograficznej (w tym zasobdw cyfrowych) z samodziel-
nie zgromadzonymi danymi;

» organizowanie debat, seminariéw, konkurséw, wystaw fotograficznych, opraco-
wywanie przewodnikéw, folderéw, portfolio, w tym z wykorzystaniem srodkow
informatycznych i nowoczesnych technik multimedialnych;

> stosowanie w wiekszym zakresie strategii wyprzedzajacej, ktéra polega na wczes-
niejszym przygotowywaniu sie uczniéw do lekeji przez zbieranie informacji, wy-
konywanie zadan oraz samodzielne uczenie si¢ przed lekcja z wykorzystaniem
m.in. odpowiednich aplikacji komputerowych i zasobéw Internetu.

Zajecia z biologii moga by¢ wzbogacone wykorzystywaniem specjalnie przygoto-
wanych aplikacji oraz zasobéw cyfrowych dostepnych w sieci. Waznym elementem
wyposazenia klas powinien by¢ projektor multimedialny, tablica interaktywna oraz
komputer z zestawem glo$nikow i dostegpem do Internetu. Wazne jest takze wykorzy-
stywanie podczas zaje¢ réznorodnych materiatow Zrédtowych, zdje¢, filmow, folio-
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gramow, plansz pogladowych, prostych tekstow popularnonaukowych, danych beda-
cych wynikiem badan naukowych, prezentacji multimedialnych, animacji, zasobéw
cyfrowych dostepnych lokalnie oraz w sieci.

W pozyskiwaniu niezbednych informacji, wykonywaniu obliczen, interpreto-
waniu wynikéw i wreszcie rozwiazywaniu bardziej ztozonych probleméw metoda
projektu edukacyjnego z chemii bardzo pomocnym narzedziem moze okazac sig
komputer z celowo dobranym oprogramowaniem oraz dostgpnymi w Internecie za-
sobami cyfrowymi.

NARZF{,DZIA I ZASOBY ELEKTRONICZNE

W realizacji powyzszych celéw pomocne bedzie wykorzystanie technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych, zaréwno narzedzi, jak i zasobéw elektronicznych. Rola TIK
bedzie szczegdlnie wazna, jesli wezmiemy pod uwage edukacje ucznidéw o specjal-
nych potrzebach edukacyjnych.

Do obszaréw problematycznych, w ktérych z sukcesem mozna stosowac TIK, na-
leza m.in. trudno$¢ z nauka w licznej grupie, trudnosci z mysleniem abstrakcyjnym,
dostowna interpretacja tekstow literackich, ostabiona zdolnos¢ rozumienia, proble-
my z motoryka malg (pisanie), staba koncentracja, nieumiejetnos¢ selekcjonowania
informacji, problemy sensoryczne.

Technologie informacyjno-komunikacyjne daja nauczycielom mozliwos¢ two-
rzenia kreatywnych pomocy dydaktycznych. Nauka z wykorzystaniem urzadzen
mobilnych i e-zasobow, ktdra sprzyja tworzeniu np. interaktywnych gier dydaktycz-
nych, prezentacji czy filmow, jest o wiele bardziej motywujaca niz zwykla gra czy
tablica planszowa. Interaktywno$¢ pozwala takze na atrakcyjne przygotowanie wy-
znaczonego zadania. Nauczyciel moze nagrac lub napisa¢ w edytorze tekstu notatke
zawierajaca najwazniejsze informacje z lekcji czy szczegoly pracy domowej. Poza tym
aplikacje internetowe czesto oferuja gotowe materiaty edukacyjne, ktére po meryto-
rycznym zweryfikowaniu przez nauczyciela moga by¢ wykorzystane jako pomoce
dydaktyczne.

PopsumowaNIE

Opanowanie technologii informacyjno-komunikacyjnych jest niewatpliwie jedna
z wazniejszych kompetencji kluczowych ucznia ze specjalnymi potrzebami edu-
kacyjnymi. Wyksztalcenie u nauczycieli umiejetnosci stosowania TIK w pracy dy-
daktycznej oraz samoksztalceniowej przyczyni sie¢ do podniesienia jakosci edukacji
uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.
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ved=0ahUKEwin4a7WodDaAhXSLVAKHTutAoQQFggoMAA&url=http%3A%2F%2
Feduentuzjasci.pl%2Fimages%2Fstories%2Fpublikacje%2Fibe-raport-TIK-w-edukacji-
wlaczajacej.pdf&usg=AOvVaw2-KpGlovrFBK6EXZIxj_ob [dostep: 24 X 2017].

Wing J. M., Computational thinking, ,Communications of the ACM” 2006, vol. 49, nr 3, s. 33-
35, https://www.cs.cmu.edu/~15110-s13/Wing06-ct.pdf [dostep: 24 X 2017].

Zalecenie Parlamentu Europejskiego i Rady UE z dnia 18 grudnia 2006 r. w sprawie kompeten-
cji kluczowych w procesie uczenia sig przez cate zycie (2006/962/WE) (Dz. Urz. UE 2006,
L 394).

ABSTRAKT

Przedmiotem artykulu jest prezentacja przykladéw dobrych praktyk w zakresie narzedzi
i sytuacji dydaktycznych ksztatcacych kompetencje informatyczne u uczniéw ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi, ktore stanowia jedng z o$miu kompetencji kluczowych w proce-
sie uczenia si¢ przez cale zycie opisanych w zaleceniach Parlamentu Europejskiego i Rady
Europy. Technologie informacyjno-komunikacyjne w edukacji uczniéw ze specjalnymi po-
trzebami edukacyjnymi odgrywaja istotng role w trzech gléwnych obszarach: jako wazne
narzedzie warsztatu dydaktycznego nauczyciela w przygotowaniu lekeji, wykorzystywane
do bezposredniej pracy z uczniem; jako odpowiedz na naturalng potrzebe poszukiwania
nowych rozwigzan w celu zwigkszenia motywacji i skutecznosci oddziatywan edukacyjnych
przez narzedzia, ktore dziecko lubi wykorzystywa¢; oraz jako narzedzie umozliwiajace badz
ulatwiajace komunikacje z rodzicami.

SUMMARY

The subject of the study is the presentation of examples of good practices in the area of
teaching tools and situations shaping IT competencies in students with special education-
al needs, which are one of the eight key competencies in the lifelong learning process de-
scribed in the recommendations of the European Parliament and the Council of Europe.
In the education of students with special educational needs information and communica-
tion technologies play an important role in three key areas: as an important didactic tool
of the teacher in the preparation of lessons, used for direct work with the student, as an an-
swer to the natural need to search for new solution to increase the motivation and effective-
ness of educational interactions by using the tools that a child likes to use, and as a tool ena-
bling or facilitating communication with parents.
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Edukacyjny i wychowawczy potencjal
gier komputerowych

W wielu $rodowiskach gry komputerowe nadal sg postrzegane w sposdb negatywny.
Panuje przekonanie, ze moga one przyczyniac si¢ do zachowan agresywnych u dzie-
ci i mlodziezy, dostarczaja malo wartosciowej rozrywki, a ewentualne zastosowanie
gier w edukacji nie jest tak efektywne, jak tradycyjne formy nauczania. Czy mozna
jednak zignorowa¢ rozwdj rynku gier komputerowych i powigkszajaca sie z kazdym
rokiem liczbe graczy?

DANE STATYSTYCZNE

Popularnos¢ gier komputerowych jest zjawiskiem o ogromnej skali, ktorego nie da sie
obecnie powstrzymac zadnym sposobem. Dowod6w na poparcie tego stwierdzenia do-
starczaja dane statystyczne przedstawiajace Swiatowy i polski rynek gier w 2016 roku.

Pod wzgledem liczby graczy i wielkosci srodkéw finansowych przeznaczanych
na gry dominuje Azja i Oceania, gdzie liczbe grajacych szacuje si¢ na ponad miliard
0s0b, na kolejnym miejscu jest Bliski Wschdd i Afryka — nieco ponad trzysta milio-
néw, nastepnie Ameryka Potudniowa - okolo dwustu dziewigciu milionéw graczy,
Ameryka Pélnocna - prawie dwiescie milionéw (na Stany Zjednoczone przypada
prawie trzy czwarte mito$nikéw gier, okolo stu piecdziesieciu pigciu milionéw). Eu-
ropa w statystykach rozdzielana jest na Zachodnig (sto osiemdziesiat cztery miliony)
i Wschodnig (sto pieédziesigt dwa miliony)".

' Global games market report: an overview of trends and insights 2016, s. 16-21, http://resources.

newzoo.com/global-games-market-report [dostep: 24 X 2017].
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W Polsce liczbe graczy w 2015 roku szacowano na okolo dwanascie milionéw
0sob?. Wedlug danych z 2016 roku w naszym kraju najczesciej graja osoby w wieku
15-34 lat, czterdziesto- i pie¢dziesi¢ciolatkowie stanowig tylko 11%. Pod wzgledem
plci gracze dzielg si¢ po réwno (tyle samo kobiet i mezczyzn), a jeszcze w 2015 roku
kobiety stanowily mniejszo$¢ (47%). Polski gracz mieszka na wsi (37%) i ma wy-
ksztalcenie $rednie (41%)’. Dla poréwnania wyniki ze Stanéw Zjednoczonych (dane
z 2016 roku): 59% graczy stanowia mezczyzni, a kobiety 41%; przecietny gracz jest
troche starszy od polskiego — ma 35 lat, srednia wieku wsrod aktywnie grajacych ko-
biet wynosi 44 lata, natomiast gracze w wieku powyzej 50 lat stanowig 26%*. Ogélem
na $wiecie systematycznie graja ponad dwa miliardy ludzi®.

Bardziej wymowny obraz popularnosci gier komputerowych przedstawia staty-
styka odnoszaca sie do jedenastej czesci gry Call of Duty, wydanej w 2010 roku. Usta-
lono, ze tylko w pierwszym roku od premiery grano w nig okoto szesciuset milionéw
godzin, co stanowi rOwnowartos¢ szes¢dziesigciu osmiu tysiecy lat’. Od tego czasu do
2017 roku wydano jeszcze dziewig¢ czgsci tej popularnej gry’.

Najwazniejsza refleksja, ktora ptynie z tych danych, to stwierdzenie, ze gry kom-
puterowe sa trwalym elementem codziennego zycia wielu ludzi niezaleznie od wieku,
plci, miejsca zamieszkania, wyksztalcenia czy sytuacji finansowej. Dzieki rozwojowi
technologii mobilnych gry sa obecnie o wiele bardziej dostepne niz kilka lat temu,
gracze maja tez coraz szerszy dostep do bezplatnych gier. Jednoczesnie pojawiaja si¢
obawy, Ze gry ograniczaja myslenie, nie zachecaja do zdobywania rzetelnej wiedzy
i czytania. By¢ moze te oskarzenia wynikajg ze strachu przed czyms, co nie jest do
konica znane - warto przypomniec, ze podobne zarzuty w stosunku do filmu, telewi-
zji czy komiksow pojawily sie w czasie, kiedy nowe srodki przekazu zaczely cieszy¢
sie duza popularnoscig. Mimo to po latach te formy przekazu wzbogacily otoczenie
wspolczesnego cztowieka®. Swiat gier komputerowych jest dobrze zorganizowany
i ma przed soba obiecujaca przyszlos¢. Mozna do niego nie naleze¢, ale na pewno

Newzoo Summer Series #11: Polish games market, https://newzoo.com/insights/infographics/
newzoo-summer-series-11-polish-games-market/ [dostep: 24 X 2017]. Wedlug najnowszych
danych liczba aktywnych graczy w Polsce na 2017 rok szacowana byla na szesnascie milio-
now, zob. The Polish gamers 2017, https://newzoo.com/insights/infographics/the-polish-ga
mer-2017/ [dostep: 24 X 2017].

Infografika: kim sq polscy gracze?, cz. 1-2, http://gameplanet.onet.pl/artykuly/infografika-kim
-sa-polscy-gracze-cz1/qms3xrv, http://gameplanet.onet.pl/artykuly/infografika-kim-sa-pol
scy-gracze-cz2/qmkr9ne [dostep: 24 X 2017].

* 2016 Essential Facts about the computer and video game industry, http://www.theesa.com/
article/2016-essential-facts-computer-video-game-industry/ [dostep: 24 X 2017].

Global games market report..., s. 16-21.

P. Haas, Call Of Duty: Black Ops usage stats announce, http://www.cinemablend.com/games/
Call-Duty-Black-Ops-Usage-Stats-Announced-29038.html [dostep: 24 X 2017].

Call of Duty (seria), https://pl.wikipedia.org/wiki/Call_of_Duty_(seria)#Lista_gier_serii [do-
step: 24 X 2017].

R. Bomba, Gry komputerowe w perspektywie antropologii codziennosci, Torun 2014, s. 407.
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warto wykorzysta¢ zamitowanie graczy, projektowac gry o wartosciach edukacyjnych
i wychowawczych oraz przydatnych w procesie dydaktycznym.

AGRESJA I GRY KOMPUTEROWE

Jednym z najpowazniejszych zarzutéw pod adresem gier komputerowych jest wy-
wolywanie przez nie agresji w zachowaniu mlodych ludzi. Thomas Feibel, autor
ksigzki Zabdjca w dziecinnym pokoju, zwraca uwage na powszechne zjawisko agresji
wystepujace w telewizji, zwlaszcza w chetnie ogladanych wiadomosciach czy rela-
cjach z meczéw pitki noznej. Jednak obecnos¢ przemocy w tych przekazach nie budzi
takich kontrowersji jak agresja w grach komputerowych’. Brutalne gry akgji sg bar-
dzo popularne w Korei Potudniowej i Japonii, jednoczesnie sg to kraje o najnizszych
wskaznikach przestepczosci'®. W latach 90. XX wieku odnotowano w USA znacza-
cy spadek przestepczosci wéréd mlodych ludzi, mimo iz w tym samym czasie coraz
wigksza popularnos¢ zdobywaly gry wideo'.

Jak przyznaje Amerykanskie Towarzystwo Psychologiczne badania nad wptywem
agresji w grach komputerowych prowadzone s3 juz od ponad dwudziestu lat. O ile
wyniki potwierdzaja zalezno$¢ miedzy przemoca w grze i zachowaniami agresywny-
mi, o tyle nie dotycza one przestgpstw natury kryminalnej, ale zachowan typu cia-
gniecie za wlosy, przezwiska czy bojki'?.

Gry komputerowe moga wywotywac pewne zmiany w zachowaniu, ale zwykle jest
to efekt krotkotrwaly'. Ponadto agresja w filmie, telewizji czy grach nie wykazuje
bezposredniego wpltywu na zachowanie odbiorcéw'*. Wynika to z faktu, ze zachowa-
nia agresywne sg zjawiskiem zlozonym, na ktoére wplyw majg rézne czynniki $rodo-
wiskowe, biologiczne i spoleczne. Zauwazono, ze bardziej szkodliwe oddzialywanie
ma nie tyle tres¢ gry, co czas i czestotliwo$¢ grania — im diuzej i czgsciej, tym wieksza
nadpobudliwo$¢ i zmiennos¢ nastrojow u graczy®.

Dobdr wlasciwych gier ulatwia system PEGI, w Polsce obowiazujacy powszech-
nie od 2009 roku, ktéry oznacza gry przez podanie kategorii wiekowej uzytkow-

T. Feibel, Zabéjca w dziecinnym pokoju: przemoc i gry komputerowe, Warszawa 2006, s. 18.

1 A.Gershenfeld, Mézg i gry, ,Swiat Nauki” 2014, nr 3, s. 63.

Essential facts about games and violence, http://www.theesa.com/wp-content/uploads/2018/03/

EFGamesandViolence.pdf [dostep: 24 X 2017].

12 Resolution on violent video games, http://www.apa.org/about/policy/violent-video-games.aspx
[dostep: 24 X 2017].

3 Porady: gry i zdrowie, http://www.pegi.info/pl/index/id/370/ [dostep: 24 X 2017].

4 P.M. Markey, C. N. Markey, J. E. French, Violent video games and real-world violence: rhe-
toric versus data, ,Psychology of Popular Media Culture” 2015, vol. 4, nr 4, s. 277-295, http://
psycnet.apa.org/doi/10.1037/ppm0000030 [dostep: 24 X 2017].

> Poor behaviour ,linked to time spent gaming not types of games”, http://www.ox.ac.uk/news/

2015-04-01-poor-behaviour-linked-time-spent-gaming-not-types-games [dostep: 24 X 2017].
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nikéw i symboli charakteryzujacych jej tre$§¢ (miedzy innymi przemoc, strach,
wulgaryzmy)'c.

Uwagi na temat wplywu gier komputerowych na zachowania agresywne warto
podsumowac opinig Radostawa Bomby, ktéry stwierdza:

Wykorzystanie gier to nie tyle zjawisko, co praktyka spoleczna. Innymi stowy to, ja-
kiego charakteru nabieraja gry, zalezy od tego, kto i do jakich celéw je zastosuje.
Nie gry s winne czy komputer, ale winna jest nieumiejetno$¢, a czgsciej nieche¢ ich
zaadaptowania do innych celéw niz rozrywkowe'”.

Gry nie sa wiec dobre lub zle, ale moga by¢ dobrze lub Zle wykorzystane.

BADANIA PSYCHOLOGICZNE

Gry komputerowe sg obiektem badan naukowych w dziedzinie psychologii poznaw-
czej i neuropsychologii. Wedlug ustalen badaczy gry poprawiaja procesy poznawcze,
spostrzegawczo$¢, widzenie peryferyjne, pamigé wzrokowa i wyobrazni¢ przestrzen-
na. Grajacy szybciej przetwarzajg i zapamietuja informacje, szybciej podejmuja de-
cyzje, maja zdolnos¢ sledzenia kilku obiektéw naraz, lepiej selekcjonuja informacje
potrzebne do wykonania okreslonego zadania, cechujg si¢ tez wielozadaniowoscig'®.

Gry nie tylko doskonalg umiejetnosci gracza, ale moga tez przyczyniac si¢ do bar-
dziej istotnych zmian w postrzeganiu §wiata i przetwarzaniu informacji®. Juz syste-
matyczne granie okolo godziny dziennie umozliwia znaczaca poprawe koncentracji
uwagi, a rezultat ten utrzymuje si¢ od kilku miesiecy do kilku lat*. Pozytywny wplyw
gier na rozwdj niektoérych umiejetnosci poznawczych powoduje szersze zaintereso-
wanie naukowe, ktore skupia si¢ na strukturze gry i pozwala poszerzy¢ wiedze o efek-
tywnym i trwalszym uczeniu sie. Wyniki tych badan moga znalez¢ zastosowanie
w diagnozie i terapii réznych zaburzen rozwojowych*.

Gry maja takze wlasciwosci terapeutyczne podobne do literatury, ktéra dziata re-
laksacyjnie, obniza poziom stresu i pozwala odreagowa¢ negatywne emocje. Gracze

Informacje o PEGI: co oznaczajg poszczegdlne znaki?, http://www.pegi.info/pl/index/id/369/
[dostep: 24 X 2017].

7 R.Bomba, dz. cyt., 5. 324.

C.S.Green, D. Bavelier, Action video game training for cognitive enhancement, s. 105, https://
doi.org/10.1016/j.cobeha.2015.04.012 [dostep: 24 X 2017].

A. Eichenbaum, D. Bavelier, C. S. Green, Video games: play that can do serious good,
»American Journal of Play” 2014, vol. 7, nr 1, s. 51, http://www.journalofplay.org/issues/7/1/
article/2-video-games-play-can-do-serious-good [dostep: 24 X 2017].

P.Cardoso-Leite, D. Bavelier, Video game play, attention, and learning: how to shape the de-
velopment of attention and influence learning?, ,Current Opinion in Neurology” 2014, vol. 27,
nr 2, s. 187, http://dx.doi.org/10.1097/WCO.0000000000000077 [dostep: 24 X 2017].

1 C.S.Green, D. Bavelier, dz. cyt., s. 106.
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moga wciela¢ si¢ w rézne postaci, silnie utozsamiaja sie ze swoimi bohaterami i two-
rz3 szczegolng relacje z obiektami, ktorych los jest zalezny od ich decyzji. Wchodza
w atrakcyjny $wiat gry i przezywaja wiele emocji, ktére w pewnym sensie odrywaja
ich od rzeczywisto$ci. Z pomoca gier realizowana jest tez ,,potrzeba chwaly” opisy-
wana przez Georgesa Bataille’a jako ,tesknota za wiatem «heroicznymv, (...) daze-
nie do bohaterskich czynéw (...) podejmowania ryzyka’*.

Jesper Juul dostrzega w grach komputerowych jeszcze jeden pozytywny aspekt
wplywajacy na psychike graczy — doswiadczenie porazki. Mato kto lubi porazki, ale
gracze $wiadomie wybieraja rozrywke, w ktdrej przegrana jest wysoce prawdopodob-
na. Specyfika $§wiata gry powoduje jednak, Ze poniesiona kleska nie wytraca z réwno-
wagi, nie odbiera motywacji, a raczej sklania do podejmowania kolejnych préb az do
momentu, kiedy cel, ktéry narzuca gra, zostanie osiggniety*. Gracz jest konfronto-
wany z roznymi trudnosciami, ponosi konsekwencje swoich decyzji, podejmuje pro-
by naprawienia popelnionych bledéw i uczy sie akceptowac przegrang. Te przezycia
i towarzyszace im emocje moga przynajmniej w pewnym zakresie przenosi¢ si¢ na
osobowo$¢ gracza i wplywac pozytywnie na jego zachowanie w realnym zyciu. We-
dlug psycholozki Daphne Bavelier z Uniwersytetu Genewskiego taki rezultat wywo-
tuje tylko okreslony rodzaj gier: ,Zadna z gier reklamowanych jako ¢wiczgca umyst
nie ma takiego dzialania jak komputerowe gry akeji**.

Warto tez pamietac, ze gry komputerowe moga przyczyniac si¢ do rozwoju empa-
tii i wzmacniania relacji spolecznych. Dotyczy to szczegolnie gier spolecznosciowych
w trybie online, w ktérych najwazniejsza jest wspotpraca pomiedzy graczami. Gracze
szybko uczg si¢ zachowan prospotecznych i pracy zespolowej, zwlaszcza w przypad-
ku, kiedy posiadanie wspolnikéw jest wyzej punktowane czy tez zwigksza szanse na
zwyciestwo®. Motywy budowania relacji nie s3 wigc wyrazem szczerej i bezintere-
sownej checi wspolpracy, ale wynikaja raczej ze spodziewanych korzysci. Niektdre
badania wskazujg jednak, ze takie zachowania w czasie gry moga przeklada¢ si¢ na
postawy przyjmowane w realnym zyciu®.

22 Zob. M. Filiciak, Wirtualny plac zabaw: gry sieciowe i przemiany kultury wspélczesnej, War-

szawa 2006, s. 190.

J. Juul, Sztuka przegrywania: esej o bolu, jaki wywotujg gry wideo, Krakéw 2016, s. 20-21.

D. Bavelier, C. S. Green, Nie takie gry akcji straszne..., ,Swiat Nauki” 2016, nr 8, s. 29.

D. R. Ewoldsen i in., Effect of playing violent video games cooperatively or competitively on
subsequent cooperative behavior, ,,Cyberpsychology, Behavior, and Social Networking” 2012,
vol. 15, nr 5, s. 279, https://doi.org/10.1089/cyber.2011.0308 [dostep: 24 X 2017].

I. Granic, A. Lobel, R. C. M. E. Engels, The benefits of playing video games, ,American Psy-
chologist” 2014, vol. 61, nr 1, s. 73, http://dx.doi.org/10.1037/a0034857 [dostep: 24 X 2017].
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(GRY W TERAPII

Specyticzne wlasciwosci gier potwierdzone przez badania psychologéw wykorzysta-
no przy projektowaniu gier o charakterze terapeutycznym:

>

Wirtualny Irak - umozliwia terapi¢ imersja w wirtualnym $wiecie, stosowana
w pracy z weteranami, u ktérych stwierdzono zespét stresu pourazowego; gra
zawiera dwa podstawowe scenariusze, ktore sa modyfikowane tak, aby uwzgled-
ni¢ wezesniej zebrane, rzeczywiste przezycia pacjenta?.

Plan-It Commander — powstala z mysla o dzieciach z zespotem ADHD, u ktérych
zaobserwowano ciekawa prawidtowos¢ - trudno im sie skupi¢ na wykonaniu ja-
kiej§ czynnosci, ale w momencie, kiedy siadaja do gry, sa wzorem uwaznos$ci*;
dzieci wcielaja sie w role kosmonauty podrézujacego po wszech$wiecie, natomiast
ukrytym celem jest nauka podejmowania i wykonywania codziennych czynnosci
w sposéb zorganizowany i w okreslonym czasie®.

Re-Mission — gra adresowana do dzieci chorych na nowotwory; gracz steruje na-
nobotem, ktory jest wstrzykiwany do ciala postaci bedacej bohaterem gry, zadanie
polega na walce z komdrkami nowotworowymi; na kolejnych poziomach przed-
stawiane sg rozne formy terapii i sposoby ich dzialania, gra pozwala wigc na oswo-
jenie tematu choroby i dostarcza wiedzy medycznej; udostepniana bezplatnie na
calym $wiecie®.

Personal Investigator — pomocny w terapii skoncentrowanej na rozwigzaniach
i prowadzonej z nastolatkami; gra jest wykorzystywana jako specyficzne na-
rzedzie, dzigki ktéremu $wiat w niej przedstawiony stanowi odzwierciedlenie
indywidualnych probleméw miodego czlowieka; gracz wchodzi w role stazysty
w szkole dla detektywoéw, w ten sposéb odkrywa swoje wlasne mozliwosci i moc-
ne strony oraz wypracowuje rozne sposoby pokonywania trudnosci w zyciu®'.
Treasure Hunt — gra wspierajaca prace terapeutyczng z dzie¢mi, u ktérych
stwierdzono depresje¢, stany lekowe i zaburzenia zachowania; gracz pomaga
kapitanowi statku w odnalezieniu pochowanych przedmiotéw, w tym celu
otrzymuje mape i odszukuje skarby, za kazdy skarb nagradzany jest gwiazd-
ka; ciekawym rozwigzaniem jest ego shooter (pogromca ego) — z jego pomoca
odbywa si¢ polowanie (i eliminacja) ztych mysli, gracz musi fapaé latajace
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S.Halpern, Virtul Iraq, ,The New Yorker” 2008, http://www.newyorker.com/magazine/2008/
05/19/virtual-iraq [dostep: 24 X 2017];

J. Grillo, ADHD and video games: is there a link?, http://www.webmd.com/add-adhd/child
hood-adhd/features/adhd-and-video-games-is-there-a-link#1 [dostep: 24 X 2017].

Gaming as a therapy, http://www.janssen.com/belgium/gaming-therapy [dostep: 24 X 2017].
Re-Mission, https://en.wikipedia.org/wiki/Re-Mission [dostep: 24 X 2017].

D. Coyle i in., Personal Investigator: a therapeutic 3D game for adolescent psychoterapy, ,In-
ternational Journal of Technology and Smart Education” 2005, vol. 2, nr 2, s. 73, http://dx.doi.
org/10.1108/17415650580000034 [dostep: 24 X 2017].
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rybki, na kazdej z nich jest zapisana negatywna mysl, ktérg nalezy zastapic
pozytywng™.

Ricky and the Spider — gra dla dzieci z zaburzeniami obsesyjno-kompulsywnymi,
jej bohaterami sg konik polny Ricky i jego przyjaciotka biedronka Lisa, ktorzy zyja
na face terroryzowanej przez pajaka. Pajak zmusza ich do wykonywania bezsen-
sownych czynnosci: Ricky moze skaka¢ tylko wedlug okreslonego wzoru, a Lisa
codziennie przed snem musi policzy¢ swoje kropki. Ricky i Lisa w koncu udaja sig
do doktora Sowy po pomoc. Rady, ktére otrzymali, to miedzy innymi odwazna
zmiana swoich zachowan, zachowanie zyczliwosci do siebie i cierpliwos¢ w wy-
konywaniu kolejnych zadan. Sowa motywuje i pomaga ,,pacjentom’, radzi im tez
wymysla¢ rézne przezwiska na pajgka, tak aby przestali si¢ go bac¢™.

Morpheus — wykorzystuje wirtualng rzeczywisto$¢ do leczenia fobii. Gra powstata
z inicjatywy trzech uczniéw technikum w Zespole Szkét nr 6 w Jastrzebiu-Zdroju.
Projekt zostat sfinansowany z pomocg sponsoréw i juz w 2017 roku otrzymat zlo-
ty medal na targach Exhibition of Inventions w Genewie*.

Warto réwniez wspomnie¢ o grach opracowanych specjalnie z mysla o dzieciach

chorych na przewlekle choroby. Ich stosowanie dalo sporo pozytywnych skutkow,
miedzy innymi mniejsza liczbe wizyt u specjalistow w naglych wypadkach, lepsze
zrozumienie choroby i konsekwencji wiazacych si¢ z jej zaniedbaniem oraz wieksza
otwarto$¢ w rozmowach na ten temat. Sporo chorych dzieci chetnie korzysta z gier,
poniewaz wiedza jest w nich przekazywana bardziej atrakcyjnie niz w trakcie rozmo-
wy z lekarzem czy przez tres¢ ulotek i broszur. Gry umozliwiajg tez ciagle powtarza-
nie i utrwalanie pewnych zachowan®. Przyklady takich gier to:

>

Bronkie the Bronchiasaurus — bohater gry, maty dinozaur, choruje na astme, zyje
na planecie San Saurian, w ktora uderzyt meteor, co spowodowalo duze zapylenie
w atmosferze; starsze dinozaury zbudowaly maszyne czyszczaca powietrze, ale
zostala ona zniszczona i rozpadla si¢ na czedci; zadaniem graczy jest znalezienie
wszystkich jej fragmentéw i odbudowanie maszyny; gracze muszg jednak dba¢
o Bronkiego, ktéry moze dosta¢ ataku astmy, powinni mu przypomina¢ o uzy-
waniu inhalatora i unikaniu innych pulapek, ktére moga spowodowac u niego
dusznosci®.
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V. Brezinka, Treasure Hunt: a serious game to support psychotherapeutic treatment of chil-
dren, ,,Studies in Health Technology and Informatics” 2008, vol. 136, s. 72-73, http://dx.doi.
0rg/10.3233/978-1-58603-864-9-71 [dostep: 24 X 2017].

V. Brezinka, Ricky and the Spider: a video game to support cognitive behavioural treatment
of children with obsessive-compulsive disorder, ,Clinical Neuropsychiatry” 2013, vol. 10, nr 3,
http://dx.doi.org/10.5167/uzh-93917 [dostep: 24 X 2017].

P. Bujna, Projekt Morpheus w walce z fobiami, ,TIK w Edukacji” 2017, nr 5, s. 25-26.

D. A. Lieberman, Management of chronic pediatric diseases with interactive health games: the-
ory and research findings, ,The Journal of Ambulatory Care Management” 2001, vol. 24, nr 1,
s. 26, http://dx.doi.org/10.1097/00004479-200101000-00004 [dostep: 24 X 2017].

Bronkie the Bronchiasaurus, https://en.wikipedia.org/wiki/Bronkie_the_Bronchiasaurus [do-
step: 24 X 2017].
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» Packy and Marlon - bohaterami gry sa dwa stonie, ktérym gracze pomagaja bez-
piecznie dotrze¢ na obéz dla dzieci z cukrzyca: nalezy im przypomina¢ o mierze-
niu poziomu insuliny, pilnowa¢, aby jadly positki o statych porach oraz ostrzega¢
przed jedzeniem niezdrowych dla nich produktéw; gracze utrwalaja sobie przy
tym pewne nawyki, ktore pozwalaja im kontrolowa¢ chorobe™.

Gry polecane dla dzieci z autyzmem znajdujg si¢ na specjalnej stronie dla ro-
dzicéw i nauczycieli - Autism Games (www.autismgames.com.au). Zawarte sa na
niej instrukcje dotyczace wykorzystania gier w pracy terapeutycznej z dzie¢mi au-
tystycznymi. Z kolei strona Whiz Kid Games (www.whizkidgames.com) udostepnia
dzieciom gry pozwalajace ksztaltowaé potrzebne umiejetnosci spoteczne, np. rozpo-
znawanie emocji, utrzymywanie kontaktu wzrokowego czy akceptacje zmian, ktére
s naturalng czescia naszego zycia®.

We wszystkich przytoczonych wynikach badan i opisach wybranych gier autorzy
podkreslaja, ze gry nigdy nie zastgpia rzeczywistej pracy psychoterapeuty, moga by¢
jedynie narzedziem pomocniczym, wspierajacym terapie i motywujacym pacjentéw
do zaangazowania w proces leczenia.

(GRY W EDUKAC]JI

Gry komputerowe doskonale wpisuja si¢ w konstruktywistyczng koncepcje uczenia,
ktéra dostrzega, ze uczacy si¢ nie tyle przetwarza gotowa wiedzg, co buduje ja przez
interakcje z otoczeniem. Istotna jest w tym procesie samodzielno$¢ i aktywnosc¢ ucza-
cego sig, a takze jego wiedza i opinie®®. W grach podstawowym sposobem gromadze-
nia wiedzy jest zdobywanie jej przez doswiadczenie®. Gracz nieustannie analizuje
sytuacje i rozwigzuje problemy nie wedlug przyjetego wczesniej schematu, ale wia-
snego pomystu, czgsto metoda prob i bledow, przy czym angazuje si¢ w gre z niestab-
nacym zainteresowaniem*'. Zdobywana wiedza jest od razu sprawdzana w dzialaniu,
mozna oceni¢ jej wiarygodno$¢ i zwrdci¢ uwage na bledy, ktorych nalezy unikna¢
w przysztoéci*. Gry sa tez elastycznym narzedziem, ktére mozna wykorzysta¢ w edu-
kacji i dopasowac¢ je indywidualnie do potrzeb i zainteresowan miodziezy*. Uczen

7 Packy and Marlon, https://en.wikipedia.org/wiki/Packy_and_Marlon [dostep: 24 X 2017].

*®  Autism Games, http://www.autismgames.com.au/index.html [dostep: 24 X 2017].

% S. Dylak, Konstruktywizm jako obiecujgca perspektywa ksztalcenia nauczycieli, www.cen.uni.
wroc.pl/teksty/konstrukcja.pdf [dostep: 24 X 2017].

0 P.Wegrzyn, Edukacja poprzez gry powazne, ,Dyrektor Szkoty” 2014, nr 6, s. 80.

1 ].P. Gee, Deep learning properties of good video games: how far can they go?, [w:] Serious games:
mechanisms and effects, red. U. Ritterfeld, M. Cody, P. Vorderer, New York 2009, s. 65-66,
https://dmlhub.net/publications/deep-learning-properties-of-good-digital-games-how-far-
can-they-go/ [dostep: 24 X 2017].

2 Tamze, s. 66-68.

# R.Bomba, dz. cyt., s. 387.
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moze sam okresli¢ zakres swoich umiejetnosci i wybra¢ poziom zaawansowania gry,

ktéry uwaza za odpowiedni dla siebie. Warto podkresli¢, Ze poza przedstawionymi

mozliwosciami edukacyjnymi gry ucza wielu przydatnych umiejetnosci takich jak:
zreczno$¢ manualna, szybki refleks, pamie¢ krotkotrwala czy logiczne myslenie.

Gry komputerowe moga by¢ réwniez skuteczng zachetg do czytania. Do ksztal-
towania tej umiejetno$ci przyczynia sie nie tyle proces gry, co czynnosci, ktore jej
towarzysza. Czytanie nie zostaje zastapione graniem, ale jest integralng czescig gry
komputerowej*. Gracz musi przede wszystkim uwaznie przeczytac i zrozumie¢ in-
strukcje, a jesli chce zwigkszy¢ swoje szanse na wygrang, moze siegna¢ po rozne po-
radniki, ktore czgsto tworzone sg przez mitosnikow danej gry. Ciekawe zaleznosci
pomiedzy wplywem tekstéw zwigzanych z grami a czytaniem ze zrozumieniem od-
kryta Constance Steinkuehler z Uniwersytetu Kalifornijskiego w badaniach prowa-
dzonych wsréd chlopcow*. Wybierali oni najpierw interesujgce gry, nastepnie czy-
tali teksty na ich temat. Stopien zaawansowania tekstow byt zwykle o dwa poziomy
wyzszy niz mozliwosci czytelnicze, ktére stwierdzono u badanych. Okazalo sig, ze
korzystanie z tego typu literatury nie sprawialo badanym wiekszych problemow*.
Uczniowie byli niezwykle zmotywowani do czytania i zrozumienia tekstow, ktore
jednoczes$nie wzbudzaly ich ogromne zainteresowanie. Poza czytaniem sporo gra-
czy chetnie angazuje si¢ w pisanie — tworza wlasne poradniki lub encyklopedie reje-
strujace bohaterdw gry i przer6zne elementy wirtualnego swiata. Piszg tez tak zwane
fan fiction, czyli historie oparte na motywach gry, stanowigce swoistg kontynuacje
losow oryginalnego $wiata wykreowanego w grze.

Istnieje wiele gier, ktore moga uzupelnic¢ proces dydaktyczny. Mimo ze nie wszyst-
kie byly tworzone na uzytek szkolny, to z ich pomocg mozna zaktywizowa¢ uczniow
i uatrakcyjni¢ nauczanie:

» Orwell - gra nie nawigzuje do powiesci George'a Orwella, ale do motywu inwigi-
lacji spoteczenstwa; gracz kontroluje specjalny system komputerowy, ktéry sledzi
dziatania oséb podejrzanych o ataki terrorystyczne, sprawdza ich profile spotecz-
nos$ciowe, maile, a nawet kartoteki medyczne; celem gry jest uwrazliwienie mlo-
dych ludzi na niebezpieczenstwa zwigzane z ujawnianiem danych w Internecie*.

» Europa Universalis — uczen wciela si¢ we wtadce wybranego kraju i ma za zadanie
doprowadzi¢ swoje krélestwo do potegi gospodarczej, musi wigc prowadzi¢ woj-
ny, zawiera¢ sojusze, nawigzywac kontakty dyplomatyczne i handlowe z innymi

# C. Steinkuehler, The mismeasure of boys: reading and online videogames, ;,WCER Wor-
king Paper” 2011, nr 3, s. 4, http://wcer.wisc.edu/publications/abstract/wcer-working-paper
-n0.-2011-3 [dostep: 24 X 2017].

 Tamze.

% Tamze,s. 11.

Tamze, s. 13.

C. Campbell, Orwell review, https://www.polygon.com/2016/11/29/13769024/orwell-review

-PC [dostep: 24 X 2017].
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panstwami; najwazniejszy jest cel dydaktyczny — poznawanie zwiazkéw przyczy-
nowo-skutkowych w procesie historycznym®.

Serie Rome: Total War, Medieval: Total War, Anno, Civilization, Battlefield — gry
historyczne o charakterze strategiczno-ekonomicznym®.

Age of Mythology — gra strategiczna, ktora rozgrywa si¢ w czasach mitycznych,
oprocz greckich bogéw i heroséw wykorzystane sa3 motywy mitologii egipskiej
i nordyckiej, pojawiaja sie tez Atlantydzi®'.

PeaceMaker - to symulacja konfliktu izraelsko-palestynskiego; gracz wybiera role
lidera jednego z panstw - stron konfliktu, zadanie polega na wtasciwym dzialaniu
dyplomatycznym i podejmowaniu decyzji wojskowych, informacje potrzebne do
wykonania zadan pochodzg z autentycznych filmoéw i zdjeé; celem gry jest roz-
wigzanie konfliktu w taki sposéb, aby zadna strona nie byta pokrzywdzona®.
Uratuj obrazy - nagle wszystkie obrazy z galerii zaczety znika¢, prawdopodob-
nie za sprawg Kazimierza Malewicza, ktory ukradl je za pomoca specjalnego
urzadzenia; stawny malarz chcial, aby istniat tylko jego stynny obraz przedsta-
wiajacy czarny kwadrat na bialym tle; zadaniem graczy jest odtworzenie ob-
razow - gra dla mlodszych uczniéw prezentujaca najwazniejsze dziela sztuki
malarskiej>.

Angry Birds - to zdecydowanie gra o charakterze rozrywkowym, ale moze by¢
wykorzystana w nauczaniu fizyki; w trakcie gry ptaki wystrzeliwane s3 w taki spo-
sob, aby trafi¢ w rozne obiekty, sukces uzalezniony jest od odleglosci i wielkosci
ptaka; te elementy gry zostaly wykorzystane przez Shari Hiltbrand, nauczyciel-
ke fizyki w szkole w Houston, ktéra na ich podstawie opracowala dla uczniéw
zadania zwigzane z pojeciami masy, predkosci, sity oraz zasadami dynamiki
Newtona®.

Gry moga by¢ wykorzystywane réwniez w pedagogice specjalnej. Dzieki wspot-

pracy Akademii Gérniczo-Hutniczej i Specjalnego Osrodka Szkolno-Wychowawcze-

go

nr 3 w Krakowie powstal zestaw gier RehabKinect, adresowany do uczniéw ze
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T. Popielarczyk, Recenzja Europa Universalis IV: the Cossacks, http://antyweb.pl/recenzja-
europa-universalis-iv-the-cossacks-gra-rzeczpospolita-stala-sie-jeszcze-ciekawsza/ [dostep:
24X 2017].

Historia jest jednym z bardziej popularnych tematéw w grach, co mozna wykorzysta¢ w na-
uczaniu o praktycznie kazdej epoce historycznej. Uczniowe maja mozliwo$¢ budowania swiata
od podstaw, musza zdobywac surowce i pozywienie, broni¢ swojego terenu i posiadlosci przed
réznymi zagrozeniami, ktore wynikaja z dzialania cztowieka i natury, a dzieki temu w spo-
sob naturalny zdobywaja potrzebna wiedze i poznaja fakty. Zob. M. Siekanski, Gamifikacja
i GBL: wyzwania i mozliwosci szkoty w XXI wieku, ,,Meritum” 2016, nr 3, s. 28, 30-32.

Age of Mythology, https://pl.wikipedia.org/wiki/Age_of_Mythology [dostep: 24 X 2017].
PeaceMaker, https://en.wikipedia.org/wiki/PeaceMaker [dostep: 24 X 2017].

Uratuj obrazy, http://www.gry247.com/gry/uratuj-obrazy [dostep: 24 X 2017].

S.Banchero, Now teachers encourage computer games in class, ,I'he World Street Journal” 2013,
https://www.wsj.com/articles/now-teachers-encourage-computer-games-in-class-1381264012
[dostep: 24 X 2017].
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specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Gry pomagaja rozwija¢ percepcje wzrokowa,
koordynacje wzrokowo-ruchowa i motoryke oraz inne umiejetnosci szkolne™.

W tworzenie gier o charakterze edukacyjnym wlaczajg si¢ tez instytucje i fundacje
o zasiegu miedzynarodowym. ONZ zaangazowana jest w inicjatywe Stop Disasters
Game, ktorej celem jest upowszechnianie wiedzy o przeréznych kleskach zywioto-
wych i sposobach minimalizowania strat®®. Z kolei organizacja non-profit Games
for Change udoste¢pnia gry poruszajace wazne problemy spoteczne i ekonomiczne™.
Obydwie organizacje oferuja swoje gry bezplatnie w dostepie online, nie majg jednak
wersji polskojezycznych.

GRY JAKO TEKSTY KULTURY

Zgodnie z koncepcja podstawy programowej Stawomira J. Zurka z 2009 roku tekst
kultury to:

$wiadomy wytwdr umystowosci czlowieka, stanowiacy calos¢, uporzadkowany we-
dlug okreslonych regul, np. utwér literacki, publicystyczny, medialny, dzielo sztu-
ki malarskiej, spektakl teatralny, film, a takze wszelkie dzialanie artystyczne, re-
alizujace jaki$ utrwalony wzorzec kulturowy. Wspdlczesny uczen zyje w $wiecie
szeroko postrzeganych tekstow kultury, przede wszystkim istniejacych w zapisie
elektronicznym?.

Mowigc o tekstach kultury, bierze si¢ wiec pod uwage ich wszystkie formy, w tym
dominujace obecnie, bliskie zwlaszcza mlodym ludziom teksty w zapisie elektronicz-
nym. Do tekstéw tych mozna zaliczy¢ gry komputerowe, portale spolecznosciowe,
blogi i memy, czyli teksty ikoniczne typowe dla komunikacji sieciowej®. Te swoiste
»dziefa kultury sieci”® powstaja pod wptywem innych dziet artystycznych, czerpia
z utwordw filmowych, malarskich, a takze z kultury popularnej (reklam, komiksow,
innych gier), co pozwala zaliczy¢ je do dziet sztuki postmodernistycznej. O postrze-
ganiu gier komputerowych jako tekstow kultury §wiadczy tez fakt, ze artysci zaczynaja

1. Trebacz, Studenci AGH chcg poméc chorym dzieciom, http://www.agh.edu.pl/blog-nauko
wy/info/article/studenci-agh-chca-pomoc-chorym-dzieciom/ [dostep: 24 X 2017].

¢ What is the ISDR?, http://www.stopdisastersgame.org/en/isdr.html [dostep: 24 X 2017].

7 About us, http://www.gamesforchange.org/about/ [dostep: 24 X 2017].

% S.J. Zurek, Koncepcja podstawy programowej z jezyka polskiego, [w:] Podstawa programowa
z komentarzami, t. 2, Jezyk polski w szkole podstawowej, gimnazjum i liceum, s. 56, www.bc.ore.
edu.pl/Content/232 [dostep: 24 X 2017].

»  A.Kopacz, O demotywatorach, memach i innych tekstach ikonicznych z sieci na lekcjach jezyka
polskiego w szkole ponadgimnazjalnej, [w:] Ikoniczne i literackie teksty w przestrzeni nowocze-
snej dydaktyki, red. A. Pilch, M. Rusek, Krakow 2015, s. 248-249.

% Tamze, s. 248.
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korzysta¢ z mechanizmoéw gier w swoich projektach, stwarzajac odbiorcom szczegoél-
ng forme obcowania z ich dzietami®.

Fabula gier czesto opiera si¢ na motywach wykorzystywanych w tworczosci arty-
stycznej — motywie przemijania, podrdzy i wedrowca, rycerza i wojny, watkach mi-
tologicznych i utopii. Przywotywanie gier komputerowych jako tekstow kultury jest
wiec uzasadnione na egzaminie ustnym z jezyka polskiego. Oprécz wymienionych
wcze$niej motywow w grach pojawia sie mndstwo zapozyczen ze znanych dziet lite-
rackich, filmowych, malarskich, a takze innych popularnych gier. Rozpoznanie tych
elementow daje graczom dodatkowg satysfakcje, by¢ moze wzbudza tez zaintereso-
wanie i che¢ poznania filmu lub powiesci, z ktérego pochodza te intrygujace zapo-
zyczenia. Gry komputerowe moga zatem przy okazji promowac inne dzieta kultury.

Przywotajmy kilka przyktadow. Wiedzmin w trzeciej czesci popularnej gry — ada-
ptacji opowiadan i powiesci Andrzeja Sapkowskiego — Dziki gon, poszukuje dla siebie
nowego zlecenia i w tym celu przeglada ogloszenia na tablicy. Na niej, oprocz rekla-
my kredytow typu ,,chwilowka’, znajduje si¢ tez doniesienie pewnej rodziny na gu-
Slarza, ktdry zalecit niebezpieczng terapie — wsadzenie do pieca chorej dziewczynki,
ktora si¢ w nim spalita®. Z kolei w grze Grand Theft Auto V cierpliwy gracz obejrzy
zakonczenie filmu Thelma i Louise, jesli tylko wczesniej ukradnie helikopter i poleci
nim w odpowiednim kierunku®. Jednym z zadan gracza Assassin’s Creed: Brotherho-
od jest odnalezienie na obrazach porwanego Leonarda da Vinci fragmentéw mapy,
ktéra wskaze miejsce pobytu stynnego malarza. Szukajac ich, gracz musi uwaznie
przestudiowa¢ obrazy, a przy okazji oglada kilka prac artysty, miedzy innymi Zwia-
stowanie, Dame z lasiczkq, Swigtego Hieronima na pustyni®*,

Popularna Alicja w krainie czaréw® Lewisa Carrolla jest podstawa kilku gier, a nie-
ktore jej watki pojawiaja sie miedzy innymi w Far Cry 3, NaissanceE czy Kingdom
Hearts%. Do projektowania gier wykorzystuje si¢ takie lektury jak: Trzech muszkie-
terow Aleksandra Dumasa®, Wyspe skarbéw Roberta Louisa Stevensona®®, Wyprawe

¢ M. Raczek, Subwersywna rzeczywistos¢ artystycznych gier: gry komputerowe jako inspiracja
taktyk polskich artystow, [w:] Olbrzym w cieniu: gry wideo w kulturze audiowizualnej, red.
A. Pitrus, Krakéw 2012, s. 109-110.

Oczywiste odwolanie do Antka B. Prusa.

K. Stuart, The 12 greatest video game ,Easter eggs”, https://www.theguardian.com/technolo
gy/2015/apr/02/12-greatest-video-game-easter-eggs [dostep: 24 X 2017].

Solucja: porwanie Leonardo da Vinci, http://zakon-ac.info/artykuly-a-544-Solucja-Porwanie
-Leonardo-da-Vinci [dostep: 24 X 2017].

% M. Margini, Down the rabbit hole: ,,Alice in Wonderland’s influence on video games, ,,The
Atlantic” 2016, https://www.theatlantic.com/entertainment/archive/2016/03/alice-in-wonder
lands-influence-on-video-games/473082/ [dostep: 24 X 2017].

Tenze, Why videogames love ,, Alice in Wonderland”, https://killscreen.com/articles/why-video
games-love-alice-in-wonderland/ [dostep: 24 X 2017].

The Three Musketeers: One for Alll, http://www.metacritic.com/game/wii/the-three-muskete
ers-one-for-all! [dostep: 24 X 2017].

B. Todd, Destination: Treasure Island review, https://www.gamespot.com/reviews/destination
-treasure-island-review/1900-6177533/ [dostep: 24 X 2017].
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do wnetrza Ziemi, W 80 dni dookota swiata® Juliusza Verne’a, a nawet Boskg komedig
Dantego”™ i Wielkiego Gatsbyego F. Scotta Fitzgeralda’. Powiesci J. Verne’a stanowig
tez inspiracje¢ dla tworcow gier, miedzy innymi Steamkraft’?, ktéra opracowata polska
tirma Telehorse. Duza popularnoscig wérdd tworcow gier komputerowych cieszg sig
dramaty William Szekspira. Rozne motywy z jego tworczos$ci znalazly sie w grze Ro-
meo: Wherefore Art Thou?”?, na podstawie Hamleta powstata gra Elsinore”. Ponadto
w wielu popularnych grach pojawia sie sporo zapozyczen z innych szekspirowskich
dramatéw (The Sims, Warcraft, Final Fantasy).

7. AMIAST ZAKONCZENIA

Za czasow krola Atysa w Lidii zapanowata kleska glodu. Przez pewien czas korzy-
stano z zapasow, ale sytuacja ciagle sie pogarszata. Lidyjczycy zaczeli wiec wymyslaé
rozne sposoby radzenia sobie z brakiem pozywienia. ,Wynaleziono wtedy gre w sze-
$ciany, kostki zaokraglone, pilke i wszystkie inne rodzaje gier, z wyjatkiem warcabow;
tego bowiem wynalazku nie przypisuja sobie (...)””. Jednego dnia mieszkancy grali
caly dzien, a nastgpnego jedli. Robili tak przez osiemnascie lat, niestety gtéd pano-
wal dalej, a pozywienia zaczelo brakowad. Krdl zarzadzil wigc, ze trzeba si¢ pozby¢
czesci ludnosci. Wszyscy Lidyjczycy ciagneli losy - albo zostaja w swoim kraju, albo
wedrujg po $wiecie i osiedlaja si¢ tam, gdzie znajda odpowiednie warunki. Z druga
grupa wyruszyl syn Atysa, Tyrsenos, ktory razem ze swoimi ludzmi dotarl ostatecz-
nie do pdinocno-srodkowe;j Italii, pdzniejszej Etrurii’®. W $wietle niedawnych ba-
dan genetycznych okazalo si¢, ze losy Lidyjczykéw spisane przez Herodota moga by¢
prawdziwe””.

Gdyby Lidyjczycy byli mniej kreatywni i niezbyt chetni do wspdlnego grania,
by¢ moze losy starozytnego Rzymu potoczylyby sie zupelnie inaczej. Jest to $miaty

% Jules Verne: video games credits and biography, http://www.mobygames.com/developer/jules

-verne/credits/developerld,61309/ [dostep: 24 X 2017].

7 J.Brophy-Warren, Dante’s ,, Inferno”: do classic poems make great videogames?, https://blogs.
wsj.com/speakeasy/2010/02/08/dantes-inferno-do-classic-poems-make-great-videogames/
[dostep: 24 X 2017].

' The great Gatsby: secret treasure, http://store.steampowered.com/app/376490/The_Great_Gats

by_Secret_Treasure/ [dostep: 24 X 2017].

Steamkraft: Steampunk voyages inspired by Jules Verne, http://steamkraftgame.com/ [dostep:

24X 2017].

Shakespeare in video games, https://transmedialshakespeare.wordpress.com/2011/01/21/shake

speare-in-video-games/ [dostep: 24 X 2017].

7 Elsinore, https://elsinore-game.com/ [dostep: 24 X 2017].

7> Herodot, Dzieje, Wroclaw 2006, s. 54.

76 Tamze, s. 55.

77 N. Wade, Origins of the Etruscans: was Herodotus right?, ,The New York Times” 2007, http://
www.nytimes.com/2007/04/03/health/03iht-snetrus.1.5127788.html [dostep: 24 X 2017].

72

73



190 Beata Janik

i daleko idacy wniosek, jednak trudno zaprzeczy¢, ze pozytywne wlasciwosci gier
moga mie¢ zaskakujacy wplyw na postawy graczy w realnym zyciu, moga modyfiko-
wa¢ ich myslenie, emocje, dzialania i zachowania.
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ABSTRAKT

Gry komputerowe czesto sa postrzegane jako zagrozenie dla psychiki mtodych ludzi. Po-
jawia si¢ jednak coraz wigcej badan prowadzonych przez neurobiologéw, psychologow
i kulturoznawcéw, ktére udowadniaja, ze gry moga mie¢ pozytywny wplyw na postawy
i osobowo$¢ graczy. Artykut analizuje raporty z tych badan, prezentuje przyklady gier kom-
puterowych i sposoby ich wykorzystania w procesie edukacji w formie pomocy dydaktycz-
nych podnoszacych atrakcyjnosé¢ i efektywnos¢ nauczania. Omoéwiony zostal tez wycho-
wawczy potencjal gier, umozliwiajgcy rozwoj takich cech jak samodzielnos¢, umiejetnosé
radzenia sobie z porazkami czy silniejsza motywacja do ukonczenia podejmowanych zadan.

SUMMARY

Computer games are often perceived as a threat to the young person’s mind. However, there
has recently been an increase in the number of studies conducted by neurobiologists, psy-
chologists and culture experts which prove that games can have a positive impact on the
player’s attitude and personality. The article analyses reports from these studies, gives ex-
amples of computer games and the ways they can be used in the educational process in the
form of didactic aids that increase the attractiveness and effectiveness of teaching. The influ-
ence of games on personal growth was also discussed, which enables the development of
characteristics such as independence, the ability to deal with failure or stronger motivation
to complete tasks.

Stowa kluczowe: gry komputerowe, technologie informacyjno-komunikacyjne, srodki dy-
daktyczne, metody aktywizujace

Key words: computer games, information and communication technologies, teaching reso-
urces, activating methods
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