Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Hugona Kottgtaja w Krakowie
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Baba z wozu, kon by sie usmiat! Rozmowy z Al o zwiqzkach frazeologicznych
Opis: powtdrka wiedzy na temat zwigzkdw frazeologicznych jest tu pretekstem do wspdlnego zbadania
wiarygodnosci informacji podawanych przez sztuczng inteligencje. Podczas zaje¢ m.in. zagramy we
frazeologiczne kalambury i rozwigzemy quiz, zastanowimy sie, czy warto by¢é mitym dla Al, jak réwniez
wygenerujemy — zgodne z regutami, lecz zmyslone — zwigzki frazeologiczne.

Adresaci: uczniowie kl. 7-8 SP.

Nowos$¢!

Czas trwania: 90 min.

Ciekawostki o ksigzkach
Opis: co to jest ksigzka? Jaka jest najbardziej zaskakujgca publikacja? Czy ksigzki pachng? Podczas zajec
dowiecie sie tego i o wiele wiecejl Omodwienie licznych ciekawostek zwigzanych z ksigzkami -
prezentacja. Zwiedzanie zakamarkéw biblioteki.

/4 OU
Adresaci: uczniowie kl. 7-8 SP. N@W@S@ ]

Czas trwania: 70 min.

Historia Zamku na Wawelu
Opis: celem lekcji jest zapoznanie ucznidw z historig powstania Zamku na Wawelu, legendami z nim
zwigzanymi, stylami sztuki, oraz ludimi, ktérzy mieli wptyw na jego dzieje. Lekcja bedzie
przeprowadzona w formie prezentacji w Canvie, wzbogacona krzyzéwkami, uktadankg, a takze gra
planszowa.

Adresaci: uczniowie kl. 7-8 SP.

Czas trwania: 50 min.
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Jak zostac krolem — gra terenowa
Opis: przenies$ sie w czasy wielkich kréldw i odkryj sekrety wiadzy! ,,Jak zosta¢ krédlem” to emocjonujgca

gra edukacyjna stworzona z okazji Tysigclecia Korony Polskiej. Wciel sie w pretendenta do tronu
i przejdz przez wyzwania, ktdre stawiaty przed przysztymi monarchami—od préb madrosci az po sztuke
wojennag.

Gra petna petng zagadek, rywalizacji i ciekawostek historycznych!
Adresaci: uczniowie kl. 7-8 SP.

Czas trwania: 180 min.

Mozg jako centrum dowodzenia — jak steruje naszym ciatem i myslami
Opis: podczas zaje¢ uczniowie zapoznajg sie z podstawowg budowg anatomiczng mozgu cztowieka

oraz jego kluczowg rolg w funkcjonowaniu organizmu. Lekcja przyblizy rowniez niezwykte zdolnosci
mazgu, takie jak zdolnos¢ uczenia sie, zapamietywania czy adaptacji do zmian. Uczniowie dowiedzg
sie, w jaki sposdb mozna wspiera¢ prawidtowe funkcjonowanie mdézgu poprzez zdrowy styl zycia.
Omowione zostang réwniez zagrozenia dla zdrowia mdzgu, w tym negatywny wptyw dtugotrwatego
stresu czy substancji psychoaktywnych. Celem lekcji jest rozwijanie wiedzy biologicznej na temat
budowy

i funkcjonowania mdzgu oraz zwiekszenie $wiadomosci, jak dbaé o jego zdrowie i sprawnos¢ na
réznych etapach zycia. Gra petna petng zagadek, rywalizacji i ciekawostek historycznych!

Adresaci: uczniowie kl. 7-8 SP.

Czas trwania: 90 min.

Od fraszki do trenu, czyli swiat Jana Kochanowskiego
Opis: podczas zaje¢ uczniowie poznajg najwazniejsze fakty z zycia i twdrczosci Jana Kochanowskiego —
jednego z najwybitniejszych poetdw polskiego renesansu. Lekcja w przystepny sposéb przyblizy realia
epoki, droge twdrczg autora oraz znaczenie jego dziet dla kultury i jezyka polskiego. Uczniowie
dowiedzg sie m.in. czym wyrdzniajg sie fraszki, piesni i treny oraz jakie wartosci byty wazne dla
humanisty renesansowego.

Integralng czescig zaje¢ bedzie biblioteczna gra edukacyjna poswiecona Janowi Kochanowskiemu.
Poprzez zabawe, rozwigzywanie zadan i prace zespotowg uczniowie utrwalg zdobytg wiedze, rozwing
umiejetnos¢ wspodtpracy oraz przekonaja sie, ze nauka o literaturze moze by¢ ciekawa i angazujaca.
Zajecia faczg elementy edukacyjne z aktywnymi formami pracy, sprzyjajac kreatywnemu poznawaniu
klasyki literatury polskiej.

Adresaci: uczniowie kl. 7-8 SP.

Czas trwania: 90 min.
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Trenuj logiczne myslenie z Rummikub!
Opis: Rummikub to nie tylko gra, ale takze swietny trening logicznego myslenia. Podczas zajec
uczniowie poznajg historie powstania Rummikub oraz dowiedzg sie, na czym polega fenomen tej
popularnej gry. Nastepnie w przystepny sposdb, z wykorzystaniem prostych ¢wiczen, zostang
omowione podstawowe zasady gry. W drugiej czesci zaje¢ odbeda sie rozgrywki, podczas ktérych
uczniowie wykorzystajg poznane informacje w praktyce.

Adresaci: uczniowie kl. 7-8 SP.

Czas trwania: 80 min.

W dobrzynskim zascianku, u Soplicow w dworze, u Horeszkow w zamku,

mopanku.
Opis: zajecia prowadzone bedg w nawigzaniu do Pana Tadeusza Adama Mickiewicza, ktory nie jest
lekturg fatwa dla mtodego czytelnika. Bardziej wiec niz na fabule eposu, skupimy sie na jego
kontekstach. Poprzez gry i zabawy uczniowie utrwalg wiadomosci o kulturze szlacheckiej, zwyczajach
staropolskich czy wydarzeniach historycznych, wokét ktdrych osnuto akcje poematu. Najwazniejszym
celem przedsiewziecia bedzie uswiadomienie mtodziezy okolicznosci przedstawionych w utworze
i pomoc w zrozumieniu motywacji do jego powstania.

Adresaci: uczniowie kl. 7-8 SP.

Czas trwania: 90 min

W starych ksiegach zaklete...

Opis: lekcja o Starych drukach to fascynujaca podréz w czasie, gdy ksigzki byty luksusowym,
artystycznym rekodzietem i przetomem technologicznym. Przeniesiemy sie do czaséw i ksigzek z okresu
miedzy XV a XVIII wiekiem. Uczniowie poznajg cechy inkunabutdw, rodzaje opraw, znaki wtasnosciowe
(ekslibrisy, superekslibrisy) oraz role drukarstwa w kulturze, co pomoze zrozumie¢ ewolucje nosnikéw
informacji i znaczenie dziedzictwa bibliotecznego.

Adresaci: uczniowie kl. 7-8 SP.

Czas trwania: 90 min.

Rok szkolny 2025/2026



