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  OFERTA EDUKACYJNA DLA UCZNIÓW  

KL. 7-8 SZKOŁY PODSTAWOWEJ 
 

Baba z wozu, koń by się uśmiał! Rozmowy z AI o związkach frazeologicznych 
Opis: powtórka wiedzy na temat związków frazeologicznych jest tu pretekstem do wspólnego zbadania 

wiarygodności informacji podawanych przez sztuczną inteligencję. Podczas zajęć m.in. zagramy we 

frazeologiczne kalambury i rozwiążemy quiz, zastanowimy się, czy warto być miłym dla AI, jak również 

wygenerujemy – zgodne z regułami, lecz zmyślone – związki frazeologiczne. 

Adresaci: uczniowie kl. 7-8 SP. 

Czas trwania: 90 min. 

 

Ciekawostki o książkach 
Opis: co to jest książka? Jaka jest najbardziej zaskakująca publikacja? Czy książki pachną? Podczas zajęć 

dowiecie się tego i o wiele więcej! Omówienie licznych ciekawostek związanych z książkami - 

prezentacja. Zwiedzanie zakamarków biblioteki. 

Adresaci: uczniowie kl. 7-8 SP. 

Czas trwania: 70 min. 

 

Historia Zamku na Wawelu 
Opis: celem lekcji jest zapoznanie uczniów z historią powstania Zamku na Wawelu, legendami z nim 

związanymi, stylami sztuki, oraz ludźmi, którzy mieli wpływ na jego dzieje. Lekcja będzie 

przeprowadzona w formie prezentacji w Canvie, wzbogacona krzyżówkami, układanką, a także grą 

planszową. 

 

Adresaci: uczniowie kl. 7-8 SP. 

Czas trwania: 50 min. 
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Jak zostać królem – gra terenowa 
Opis: przenieś się w czasy wielkich królów i odkryj sekrety władzy! „Jak zostać królem” to emocjonująca 

gra edukacyjna stworzona z okazji Tysiąclecia Korony Polskiej. Wciel się w pretendenta do tronu 

i przejdź przez wyzwania, które stawiały przed przyszłymi monarchami – od prób mądrości aż po sztukę 

wojenną. 

Gra pełna pełną zagadek, rywalizacji i ciekawostek historycznych! 

Adresaci: uczniowie kl. 7-8 SP. 

Czas trwania: 180 min. 

 

Mózg jako centrum dowodzenia – jak steruje naszym ciałem i myślami 
Opis: podczas zajęć uczniowie zapoznają się z podstawową budową anatomiczną mózgu człowieka 

oraz jego kluczową rolą w funkcjonowaniu organizmu. Lekcja przybliży również niezwykłe zdolności 

mózgu, takie jak zdolność uczenia się, zapamiętywania czy adaptacji do zmian. Uczniowie dowiedzą 

się, w jaki sposób można wspierać prawidłowe funkcjonowanie mózgu poprzez zdrowy styl życia. 

Omówione zostaną również zagrożenia dla zdrowia mózgu, w tym negatywny wpływ długotrwałego 

stresu czy substancji psychoaktywnych. Celem lekcji jest rozwijanie wiedzy biologicznej na temat 

budowy 

i funkcjonowania mózgu oraz zwiększenie świadomości, jak dbać o jego zdrowie i sprawność na 

różnych etapach życia. Gra pełna pełną zagadek, rywalizacji i ciekawostek historycznych! 

Adresaci: uczniowie kl. 7-8 SP. 

Czas trwania: 90 min. 

 

Od fraszki do trenu, czyli świat Jana Kochanowskiego 
Opis: podczas zajęć uczniowie poznają najważniejsze fakty z życia i twórczości Jana Kochanowskiego – 

jednego z najwybitniejszych poetów polskiego renesansu. Lekcja w przystępny sposób przybliży realia 

epoki, drogę twórczą autora oraz znaczenie jego dzieł dla kultury i języka polskiego. Uczniowie 

dowiedzą się m.in. czym wyróżniają się fraszki, pieśni i treny oraz jakie wartości były ważne dla 

humanisty renesansowego. 

Integralną częścią zajęć będzie biblioteczna gra edukacyjna poświęcona Janowi Kochanowskiemu. 

Poprzez zabawę, rozwiązywanie zadań i pracę zespołową uczniowie utrwalą zdobytą wiedzę, rozwiną 

umiejętność współpracy oraz przekonają się, że nauka o literaturze może być ciekawa i angażująca. 

Zajęcia łączą elementy edukacyjne z aktywnymi formami pracy, sprzyjając kreatywnemu poznawaniu 

klasyki literatury polskiej. 

Adresaci: uczniowie kl. 7-8 SP. 

Czas trwania: 90 min. 
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Trenuj logiczne myślenie z Rummikub! 
Opis: Rummikub to nie tylko gra, ale także świetny trening logicznego myślenia. Podczas zajęć 
uczniowie poznają historię powstania Rummikub oraz dowiedzą się, na czym polega fenomen tej 
popularnej gry. Następnie w przystępny sposób, z wykorzystaniem prostych ćwiczeń, zostaną 
omówione podstawowe zasady gry. W drugiej części zajęć odbędą się rozgrywki, podczas których 
uczniowie wykorzystają poznane informacje w praktyce. 

Adresaci: uczniowie kl. 7-8 SP. 

Czas trwania: 80 min. 

 

W dobrzyńskim zaścianku, u Sopliców w dworze, u Horeszków w zamku, 
mopanku.  

Opis: zajęcia prowadzone będą w nawiązaniu do Pana Tadeusza Adama Mickiewicza, który nie jest 

lekturą łatwą dla młodego czytelnika. Bardziej więc niż na fabule eposu, skupimy się na jego 

kontekstach. Poprzez gry i zabawy uczniowie utrwalą wiadomości o kulturze szlacheckiej, zwyczajach 

staropolskich czy wydarzeniach historycznych, wokół których osnuto akcję poematu. Najważniejszym 

celem przedsięwzięcia będzie uświadomienie młodzieży okoliczności przedstawionych w utworze 

i pomoc w zrozumieniu motywacji do jego powstania. 

Adresaci: uczniowie kl. 7-8 SP. 

Czas trwania: 90 min 

 

W starych księgach zaklęte…  
Opis: lekcja o Starych drukach to fascynująca podróż w czasie, gdy książki były luksusowym, 

artystycznym rękodziełem i przełomem technologicznym. Przeniesiemy się do czasów i książek z okresu 

między XV a XVIII wiekiem. Uczniowie poznają cechy inkunabułów, rodzaje opraw, znaki własnościowe 

(ekslibrisy, superekslibrisy) oraz rolę drukarstwa w kulturze, co pomoże zrozumieć ewolucję nośników 

informacji i znaczenie dziedzictwa bibliotecznego. 

Adresaci: uczniowie kl. 7-8 SP. 

Czas trwania: 90 min. 

 

 


