Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Hugona Kottgtaja w Krakowie

NBLIOTE,
eP' &)

ﬁ” % mon
& Mrororsidee OFERTA EDUKACYJNA DLA UCZNIOW

KL. 4-6 SZKOtY PODSTAWOWE)
N\ MALOPOLSKA

Czy stowa moggq ranic? Plotka
Opis: zajecia z wykorzystaniem tekstu ksigzki ,Jabtka Pana Peabodego”. Uczniowie na podstawie

opowiadania dowiedzg sie jakg krzywde mozna wyrzadzi¢ stowami i jak ciezko to potem naprawic,
poznajg tez mechanizm powstawania plotki oraz jej konsekwencje. Na koniec wspdlnie rozszyfrujemy
stowa poety J. Sztaudyngera dotyczace mocy wypowiadanych stdw oraz rozwigzemy krzyzowke.
Uczestnicy zastanowig sie nad sposobami zapobiegania plotkom oraz stworzg ksiege magicznych stow.

Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP.

Czas trwania: 90 min.

Dawno, dawno temu..., gdy ksiqgzki pisano recznie
Opis: warsztaty przyblizajg historie ksigzki, a zwtaszcza okres recznego kopiowania tekstu,

stopniowego wprowadzania ozdobnikéw i ilustracji. Uczestnicy poznajg m.in. terminy: rekopis, inicjat.
Dowiadujg sie jak wygladata praca dawnego skryby, iluminatora, z czego wytwarzano barwniki
uzywane do tworzenia inicjatéw i miniatur w rekopismiennych ksiegach. W trakcie zajec
wykorzystujemy prezentacje multimedialng oraz egzemplarze ksigzek z naszych zbioréw.

Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP.

Czas trwania: 90 min.

Detektywi w akcji
Opis: zapoznanie ucznidw z opowiadaniem ,Tajemnica stoika z dzemem”, rozwikfanie zagadki z Doliny
Muminkéw, ¢wiczenie pisania krotkiego tekstu uzytkowego- ogtoszenia. Edukacja czytelnicza
i polonistyczna ,na wesoto”. Na koniec mozliwos$¢ zwiedzania biblioteki.

Adresaci: uczniowie kl. 4 SP

Czas trwania: 60 min. lub 90 min. ze zwiedzaniem
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Legendy na planszy
Opis: uczniowie poznajg wybrane polskie legendy oraz utrwalg wiadomosci dotyczace
charakterystycznego dla sredniowiecza gatunku epickiego. W drugiej czesci lekcji zagrajg w gry
planszowe na motywach legend.

Adresaci: uczniowie kl. 4-5 SP.

Czas trwania: 90 min.

towcy potworkow jezykowych
Opis: nauka jezyka polskiego w zabawnej formie! Podczas lekcji porozmawiamy o normie jezykowej

i omowimy najczestsze btedy, a nastepnie wspdlnie ,,zapolujemy” na jezykowe potworki. Utworzona
przez ucznidw galeria oswojonych okazéw bedzie mitg pamiatka, dzieki ktérej lekcja na dtugo zostanie
W pamieci.

Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP.

Czas trwania: 70 min.

Magiczny Swiat Doliny Muminkow
Opis: zapraszamy do niesamowitej i magicznej krainy, w ktdrej czeka was spotkanie z Muminkami.

Podczas tej wyprawy, poznacie ich zwyczaje, dowiecie sie czemu Mama Muminka jest Mamg
Muminka, kim s3g tajemnicze Hatifnaty, poznacie autorke opowiadan Tove Jansson oraz wiele innych
ciekawostek. Ponadto bedziecie mogli stworzy¢ wtasne opowiesci, zilustrowaé je, a takze brac udziat
w interaktywnych grach i zabawach inspirowanych przygodami Muminkdw.

Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP.

Czas trwania: 90 min.

Malenki Olbrzym - Jan Matejko

Opis: zajecia prezentujg zycie i twdrczos¢ artysty. Poprzez ukazanie ciekawostek, anegdot zwigzanych

z tworcg przyblizajg postac tego wielkiego krakowianina. W trakcie warsztatéw wykorzystujemy m.in.
technike dramy, tworzac zywe obrazy.

Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP.

Czas trwania: 90 min.
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Mozg jako centrum dowodzenia - jak steruje naszym ciatem i myslami?
Opis: podczas zaje¢ uczniowie zapoznajg sie z podstawowg budowg anatomiczng mozgu cztowieka

oraz jego kluczowg rolg w funkcjonowaniu organizmu. Lekcja przyblizy rowniez niezwykte zdolnosci
modzgu, takie jak zdolnos¢ uczenia sie, zapamietywania czy adaptacji do zmian. Uczniowie dowiedzg
sie, w jaki sposdb mozna wspiera¢ prawidtowe funkcjonowanie mdézgu poprzez zdrowy styl zycia.
Omowione zostang réwniez zagrozenia dla zdrowia mdzgu, w tym negatywny wptyw dtugotrwatego
stresu czy substancji psychoaktywnych. Celem lekcji jest rozwijanie wiedzy biologicznej na temat
budowy i funkcjonowania mdzgu oraz zwiekszenie swiadomosci, jak dbaé o jego zdrowie i sprawnosé
na réznych etapach zycia.

Adresaci: uczniowie kl. 6 SP.

Czas trwania: 60 min.

Sekrety biblioteki — na tropie zbiorow
Opis: zapraszamy w wyjgtkowg podréz z przygodami, podczas ktérej uczestnicy stang sie

poszukiwaczami skarbéw ukrytych w murach ponad stuletniej ksigznicy! Otwieramy swoje ,pofki
czasu”, prezentujgc unikatowe i rzadkie zbiory, ktérych nie znajdziecie w innej bibliotece. To nie jest
zwykta lekcja — to dynamiczne wyzwanie, ktére uczy podejmowania decyzji, dedukcji, kreatywnosci,
zdrowej rywalizacji i wspdtpracy w grupie. Uczniowie zdobeda nieoczywistg wiedze o bibliotecznych
zasobach, swietnie sie przy tym bawigc i odkrywajac tajemnice przesztosci w nowoczesny, angazujacy
sposob.

Adresaci: uczniowie kl. 4 SP.

Czas trwania: 180 min.

Swiat w obrazkach - komiks jako forma opowiadania historii
Opis: celem warsztatéw jest popularyzacja medium komiksowego oraz podstawowej wiedzy na temat

jego historii i jezyka wyrazu, a takze prezentacja zasobdw biblioteki oraz ¢wiczenie zdolnosci
narracyjnych przy pomocy dziatalnosci twdrczej. Podczas zajec¢ przedstawione zostang najciekawsze
fakty o narracjach obrazkowych. Dzieci bedg miaty réwniez mozliwos¢ stworzenia krotkiej formy
komiksowej na zadany temat.

Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP.

Czas trwania: 90 min.

Rok szkolny 2025/2026



Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Hugona Kottgtaja w Krakowie

Historia Zamku na Wawelu
Opis: celem lekcji jest zapoznanie ucznidow z historig powstania Zamku na Wawelu, legendami z nim

zwigzanymi, stylami sztuki, oraz ludzmi, ktérzy mieli wptyw na jego dzieje. Lekcja bedzie
przeprowadzona w formie prezentacji w Canvie, wzbogacona krzyzéwkami, ukfadanka, a takze gra
planszowa.

Adresaci: uczniowie kl. 6 SP.

Czas trwania: 50 min.

Trenuj logiczne myslenie z Rummikub!
Opis: Rummikub to nie tylko gra, ale takze $wietny trening logicznego myslenia. Podczas zajec

uczniowie poznajg historie powstania Rummikub oraz dowiedzg sie, na czym polega fenomen tej
popularnej gry. Nastepnie w przystepny sposéb, z wykorzystaniem prostych éwiczen, zostang
omowione podstawowe zasady gry. W drugiej czesci zaje¢ odbeda sie rozgrywki, podczas ktérych
uczniowie wykorzystajg poznane informacje w praktyce.

Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP.

Czas trwania: 80 min.

Trenuj mozg w bibliotece
Opis: rozgrywki w gry planszowe to ,sitownia” dla mdzgu. Na zajeciach uczniowie grajg w gry

planszowe rozwijajace logiczne i strategicznego myslenie, pamieé, koncentracje oraz umiejetnos¢
planowania, kodowania i przewidywania.

Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP.

Czas trwania: 90 min.

Z Bilbem po srodziemiu
Opis: $wiat Srédziemia to jeden z najbardziej znanych i lubianych $wiatéw fantasy stworzonych

w historii literatury. Zajecia utrzymane sg w atmosferze fantastycznego swiata petnego krasnoludow,
elféw i smokéw. Odbywajg sie w formie gry terenowej. Uczniowie na ten czas dzieleni sg na zespoty.
Zadania oparto na motywach lektury Hobbit, czyli tam i z powrotem, J. R. R. Tolkiena. Podczas zajec
prezentowane sg wybrane wydania ksigzek i gier planszowych opartych na motywach lektury wiodace;.

Adresaci: uczniowie kl. 4-6 SP.

Czas trwania: 120 min.
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