Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Hugona Kottataja w Krakowie - Filie
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FILIA W CHRZANOWIE

Odkrywamy tajemnice biblioteki pedagogicznej
Opis: zajecia edukacyjne wprowadzajgce mitodziez w Swiat bibliotek specjalistycznych obejmuja
omoéwienie rodzajow katalogéw oraz ¢éwiczenia praktyczne w wyszukiwaniu informacji zaréwno
w katalogach tradycyjnych, jak i online.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 45 min.

Tworcza moc wyobrazni
Opis: zajecia edukacyjne z wykorzystaniem gry ,Dixit” rozwijajgce logiczne myslenie, koncentracje
i kreatywnos¢.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 60-90 min.

Biblioteczne kalambury z Pictionary Air

Opis: zajecia biblioteczne z wykorzystaniem gry Pictionary Air 2, podczas ktdrych uczniowie odgadujg
hasta zwigzane z literaturg, czytelnictwem i kulturg. Poprzez zabawe rozwijajg kreatywnos¢, refleks
i znajomosc ksigzek, a jednoczesnie integruja sie i uczg pracy zespotowe;j.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 60-90 min.

Stowny Challenge w Bibliotece
Opis: zajecia biblioteczne, podczas ktorych uczniowie bawig sie stowem, tworzg wyrazy, rozwigzujg
anagramy i rywalizujg w prostych grach jezykowych.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 60-90 min.
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FILIA W MYSLENICACH

"Patace, zamki i katedry Hiszpanii" — zajecia z pokazem slajdow
Opis: celem zajec jest prezentacja najwazniejszych wiadomosci z historii Hiszpanii w perspektywie
najpiekniejszych budowli.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 60 min.

»Wedrowki przez szes¢ kontynentow — cuda natury i najwspanialsze dzieta

cztowieka” - zajecia z pokazem slajdow
Opis: w ramach edukacji miedzykulturowej- ksztattowanie u uczniéw postawy ciekawosci swiata oraz
poszanowania innych kultur i religii. Rozbudzanie ciekawosci poznawcze]j ucznidw.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 60 lub 90 min.

”Alaska- surowe piekno”- zajecia z pokazem slajdow
Opis: ukazanie piekna dzikiej przyrody Alaski — jej fauny i flory. Lekcja wzbogacona o ciekawostki
z zycia alaskanskich zwierzat, opowiesci o lodowcach, dzikich jeziorach i rzekach.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 60 lub 90 min.

”Z amazonskiej dzungli na Wyspy Galapagos”- zajecia z pokazem slajdow
Opis: ukazanie zycia amazoniskiej dzungli, wulkanicznych krajobrazéw Ekwadoru oraz dziewiczych wysp
Galapagos stynacych z wielkich z6twi oraz z niespotykanej symbiozy ludzi i zwierzat.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 60 lub 90 min.

,Od ztotych plaz po dzungle Amazonii. Brazylia w kilku odstonach” — zajecia

z pokazem slajdow
Opis: celem zajec jest wzbogacenie wiedzy uczniéw na temat Brazylii— historii ( zwtaszcza w kontekscie
odkry¢ geograficznych i kolonizacji) i kultury, ksztattowanie postawy otwartosci i tolerancji wobec
innych kultur, zapoznanie z regionem amazonskich lasow deszczowych, uwrazliwienie na aspekty
zwigzane z jego ochrong, zapoznanie z rdzennymi plemionami Brazylii.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 60 lub 90 min.
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FILIAW NOWEJ HUCIE

Im stoneczko wyzej, tym Sikorski blizej. Gra dydaktyczna
Opis: zajecia edukacyjne w formie gry dydaktycznej, ktérych celem jest zapoznanie z postacig gen.
W. Sikorskiego w zwigzku z przypadajacg w tym roku 80. rocznicg tragicznej $mierci. Uczniowie
w trakcie zaje¢ majg okazje poznaé historie rzadu na uchodzstwie, posta¢ J. Kowalewskiego oraz
ksztattowac umiejetnos¢ interpretowania materiatéw dokumentalnych.

Termin zajec¢ ustalany jest indywidualnie z nauczycielem.
Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 90 min.

Piekno, ukryte w poezji. Gra dydaktyczna
Opis: zajecia edukacyjne, ktérych celem jest uwrazliwienie uczniow na piekno jezyka ojczystego
poprzez swiadomy odbiér utwordw poetyckich na przyktadzie twdrczosci W. Szymborskiej. Zajecia
dydaktyczne oparte na kreatywnych grach i zabawach jezykowych dostarczajg uczniom wiedze
o zasadach konstrukcji jezykowej liryki oraz ksztatcg umiejetnosci rozpoznawania elementdéw
rytmizujgcych wypowiedz.

Termin zajec ustalany jest indywidualnie z nauczycielem
Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 90 min.

FILIAW OLKUSZU

Co uczen powinien wiedzie¢ o prawie autorskim?

Opis: w czasie zaje¢ uczestnicy poznajg najwazniejsze pojecia zwigzane z prawem autorskim. Przyjrza
sie tez kluczowym postanowieniom licencji popularnych internetowych serwisdow. Uzyskajg
Swiadomos¢, ze prawo autorskie dotyczy ich nie tylko jako odbiorcéw, ale tez jako twdorcéw. Poznanie
otwartych zasobdow edukacyjnych dostepnych w Internecie mozliwych do zastosowania na wszystkich
etapach ksztatcenia oraz w bibliotekach, poznanie zasad wykorzystywania otwartych zasobodw
edukacyjnych w zgodzie z prawem oraz licencje Creative Commons.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 45 min.
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Kryptonim: agent — fqcz stowa w skojarzenia

Opis: ¢wiczenia kreatywnego myslenia opartego na skojarzeniach, w ktdrych uczestnicy wcielajg sie
w jedng z dwdch rdl - kazda zwigzana jest z innym rodzajem zadan. Kapitanowie druzyn musza
wymyslaé skojarzenia do zaprezentowanych stéw w taki sposdb, by potgczyc ich mozliwie jak najwiecej.
Reszta grupy musi odgadngé, co mdogt mie¢ na mysli ich przedstawiciel. taczenie losowych stéw
skojarzeniami, ktére druzyna ma odgadng¢, jest nieztg gimnastykg umystowg i zmusza do szukania
haset, ktore w kreatywny sposéb zainspirujg druzyne. Wykorzystanie gry Tajniacy.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 45 min.

Wyobraznia jest poczqgtkiem tworzenia...

Opis: ¢wiczenia tworczego i kreatywnego myslenia aktywizujgce obie pétkule mdzgowe, ¢wiczenia
koncentrujgce uwage. Wykorzystanie gry Dixit, okulary VR.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 90 min.

Rysuj! Oglqdaj! Zgaduj! - myslimy na rozne sposoby

Opis: ¢wiczenia tworczego i kreatywnego myslenia aktywizujgce obie potkule mézgowe, koncentrujgce
uwage. W czasie lekcji zostanie wykorzystany swiecgcy pisak PICTIONARY AIR 2 wraz z przygotowanym
zestawem haset dotyczacym ksigzki uzgodnionej z nauczycielem zamawiajgcym lekcje, nastepnie
podzieleni na dwie druzyny bedg przy pomocy pisaka odgadywac hasta. Przygotowane hasta zostang
narysowane przez ucznidéw i zostang wykorzystane do gry Tajniacy.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 90 min.

Rysuj! Oglqgdaj! Zgaduj! - wyobraznia na petnych obrotach

Opis: ¢wiczenia tworczego i kreatywnego myslenia aktywizujgce obie potkule mézgowe, koncentrujgce
uwage. W czasie lekcji zostanie wykorzystany s$wiecacy pisak PICTIONARY AIR 2. Uczniowie
przygotowujg hasta do wybranej lektury, nastepnie podzieleni na dwie druzyny bedg przy pomocy
pisaka odgadywac hasta. Przygotowane hasta zostang narysowane przez ucznidw i zostang
wykorzystane do gry Tajniacy.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 90 min.
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Obraz w stowie — sfowo w obrazie

Opis: zadania i tamigtéwki stowne na pobudzenie wyobrazni, rozbudzenie kreatywnosci,
konstruowanie poprawnych wypowiedzi ustnych i pisemnych z kartami Dixit MNK.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 90 min.

Uwiezieni w czasie — zagadki doktora Thyme

Opis: umystowa gra przygodowa ,Escape room — podrdz w czasie”, w ktérej mtodziez uczy sie
komunikacji, wspétdziatania, podejmowania decyzji, myslenia przyczynowo-skutkowego i radzenia
sobie z presjg czasu.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 90 min.

Ekspres Wiedzy do Hogwartu

Opis: zajecia, w trakcie ktérych uczniowie przy pomocy quizu mogg sprawdzi¢ swoja wiedze o Harrym
Potterze. Okulary VR.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 45 min.

Niepozqgdani goscie - kto zostanie najlepszym sledczym

Opis: umystowa gra detektywistyczna oparta na logicznym mysleniu i umiejetnosci tgczenia faktow.
Mtodziez uczy sie podejmowania decyzji oraz myslenia przyczynowo skutkowego.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 90 min.

Zatozysz sie - pokaz na co Cie stac!

Opis: gra towarzyska, w ktdrej gracze wykonujg zadania i obstawiajg sukces lub porazke innych graczy.
Zasady sg proste: gracze wykonujg zadania (umystowe lub zrecznosciowe), a inni obstawiajg, czy im sie
to uda. Zwycieza ten, kto najlepiej obstawia i najskuteczniej wykonuje zadania.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 45 min.
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Biblioteki na swiecie - historia i wspotczesnosc¢

Opis: przeglad najwazniejszych, najciekawszych i najwiekszych bibliotek na s$wiecie. Warsztat
informacyjno-bibliograficzny Biblioteki Pedagogicznej w Olkuszu. Okulary VR.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 45 min.

Higiena cyfrowa w praktyce — jak zadbac o umyst w erze online

Opis: zajecia skupiajg sie na temacie higieny cyfrowej - czym jest, na czym polega, jak wazna jest jej
rola we wspotczesnym Swiecie.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 90 min.

Ligretto Lab: refleks, strategia, zabawa

Opis: uczestnicy zanurzg sie w dynamiczng gre zespotowg w lekkiej, petnej emocji formie.
Zajecia rozwijajgce refleks, spostrzegawczosé i umiejetnosé pracy w zespole. Uczestnicy uczg sie
szybkiego podejmowania decyzji, reagowania na zmieniajgcg sie sytuacje oraz planowania kilku
ruchow naprzdd. Dzieki wspdlnej, rGwnoczesnej rozgrywce gra wzmacnia komunikacje, wspétprace
i zdrowa rywalizacje.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 45 min.

Sztos — warsztat sprawnosci poznawczych

Opis: uczestnicy, pracujac w trzech zespotach, podejma réznorodne zadania wykorzystujgce akcesoria
z gry, sprawdzajgc swojg wiedze, spostrzegawczosé, zrecznos¢ i umiejetnos$¢ wspotpracy. Zajecia facza
elementy edukacji, aktywnosci ruchowej i zdrowej rywalizacji, tworzac inspirujgcg przestrzen do
rozwijania kompetencji poznawczych i spotecznych.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 45 min.
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FILIA W OSWIECIMIU

Katalog online Prolib Integro
Opis: ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego wyszukiwania ksigzek w katalogu online.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 60 min.

Program edukacji na rzecz pokoju , Nigdy wiecej Auschwitz”
Opis: program tgczy w sobie elementy edukacji regionalnej, miedzykulturowej, historycznej oraz
globalnej. Jest formag przygotowania ucznidw do wizyty w Oswiecimiu i bylym niemieckim
nazistowskim obozie KL Auschwitz-Birkenau.

Tematy lekcji:

1. Oswiecim-Oszpicin-Auschwitz-Oswiecim Miasto Pokoju
2. Historia, kultura i tradycje zydowskie

3. Rom — Twdj blizni.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 3 x 90 min.

Zasady korzystania z biblioteki naukowej na przyktadzie
biblioteki pedagogicznej
Opis: zasady korzystania z Wypozyczalni i Czytelni, specyfika ksiegozbioru, rodzaje katalogéw i kartotek
zagadnieniowych, rewersy, katalog on-line.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 60 min.

FILIA' W SUCHEJ BESKIDZKIEJ

Media spotecznosciowe — jak zadbac o swoje bezpieczenstwo?

Edukacyjna gra planszowa
Opis: zajecia omawiajg: wybrane zagrozenia zwigzane z technologig cyfrowg (m.in. rola trolli i botéw

w rozprzestrzenianiu fake newsdw w internecie), rodzaje dezinformacji, zasady bezpiecznego
korzystania z Internetu. Lekcja w oparciu o gre planszowa.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 45 min.
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»Lodofamacze” - ¢wiczenia oparte na wspofpracy
Opis: zajecia integrujace klase szkolng. Lekcja sktada sie z ¢éwiczen majgcych na celu budowanie

pozytywnych relacji w klasie i doskonalenie umiejetnosci wspdtpracy w grupie.
Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 45 min.

FILIA W WADOWICACH

Kod Szekspira
Opis: gra¢, czy nie graé? - to zadne pytanie — oczywiscie, ze gra¢! Gra biblioteczna w konwencji escape
room dla ucznidw klas humanistycznych. Powtdrzenie wiadomosci z ,,Romea i Julii”, ,,Hamleta”
i ,Makbeta” w petnej emocji grze na czas. tamanie koddéw, szukanie ukrytych przedmiotéw, test na
zrecznos$é. Tu liczy sie wiedza, spryt i wspdtpraca i... odrobina szczescia.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 90 min.

Mitosz

Opis: gra biblioteczna w konwencji escape room inspirowana twdrczoscig Czestawa Mitosza
i przyblizajaca uczniom jego postac. Gra nie wymaga znajomosci twdrczosci i zyciorysu poety.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 90 min.

Sketchnoting — sposob na kreatywne notowanie
Opis: zajecia, w czasie ktérych uczniowie dowiedzg sie jak notowac w sposéb przyjemny i efektywny.
Poznaja sposoby na zwiekszenie skutecznosci nauki i wykonajg przyktadowg sketchnotke do
wybranego tekstu literackiego.

Adresaci: uczniowie szkét ponadpodstawowych.

Czas trwania: 45-60 min.
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