Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Hugona Kottataja w Krakowie - Filie
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FILIA W CHRZANOWIE
Kodowanie na start

Opis: zajecia edukacyjne majgce na celu zainteresowanie uczniow kodowaniem i programowaniem.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.
Kolorowy swiat emocji

Opis: zajecia czytelnicze z elementami biblioterapii na podstawie ksigzki ,, Kolorowy potwdr” autorstwa

A. Llenas. Rozpoznawanie i nazywanie emocji oraz poznawanie sposobow radzenia sobie z nimi.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.
Kolorujemy i oZzywiamy — zabawa z aplikacjqg Quiver
Opis: Zajecia edukacyjne z wykorzystaniem aplikacji Quiver, podczas ktdrych dzieci kolorujg obrazki,

a nastepnie ogladaja je w formie animacji 3D.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45-60 min.

Opowiesci z drewnianej skrzyneczki: W zdrowym ciele zdrowy duch
Opis: zajecia czytelnicze z wykorzystaniem teatrzyku kamishibai. Pogadanka na temat zdrowego stylu

zZycia, sportu, zainteresowan, praca plastyczna.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.
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Opowiesci z drewnianej skrzyneczki: Internetowa kolezanka
Opis: zajecia edukacyjne z wykorzystaniem teatrzyku kamishibai, poswiecone tematyce zagrozen

internetowych.
Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Opowiesci z drewnianej skrzyneczki: Noc w bibliotece
Opis: Zajecia z wykorzystaniem teatrzyku kamishibai, oméwienie zasad korzystania z biblioteki, quiz.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Opowiesci z drewnianej skrzyneczki: O rybaku i ztotej rybce
Opis: Zajecia z wykorzystaniem teatrzyku kamishibai i grg wielkofromatowg ,,W krainie bajek.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Opowiesci z drewnianej skrzyneczki: Legenda o Lechu, Czechu i Rusie
Opis: Zajecia edukacyjne poswiecone legendzie o Lechu, Czechu i Rusie. Uczniowie poznajg polskie
symbole narodowe, wystuchajg opowiesci w teatrzyku kamishibai, wykonajg prace plastyczng z okazji
3 maja.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Ozoboty w ruchu — baw sie i ucz!
Opis: zajecia edukacyjne, podczas ktérych uczestnicy uczg sie podstaw kodowania przy uzyciu

Ozobotow.
Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45-60 min.

Rok szkolny 2025/2026



Pedagogiczna Biblioteka Wojewddzka im. Hugona Kottataja w Krakowie - Filie

Photon w bibliotece
Opis: warsztaty edukacyjne dla ucznidw z wykorzystaniem robota edukacyjnego Photon.

Zainteresowanie dzieci kodowaniem i programowaniem.
Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45-60 min.

Rozszerzona rzeczywistosc na start
Opis: wprowadzenie uczniéw w Swiat rozszerzonej rzeczywistosci.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

W swiecie legend
Opis: zajecia czytelnicze realizowane w oparciu o wybrane polskie legendy.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

FILIAW MIECHOWIE

Zgubione? Nie szkodzi! Skarpetki kodujq przygody- zajecia z robotami

Ozobot
Opis: interdyscyplinarne zajecia z programowania, literatury i plastyki. Dzieci pracujg w zespotach,

tworzac trasy dla Ozobotéw przy uzyciu kodowania kodami. Tematyka zaje¢ oparta jest na motywie
zagubionych skarpetek, co stanowi punkt wyjscia do rozwijania umiejetnosci logicznego myslenia,
planowania sekwencji dziatan oraz podstaw programowania. Dzieci bedg pracowac z cytatami z ksigzki,
rozwija¢ wyobraznie i wspotpracowac w grupie.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 60-90 min.

Rakieta Kopernika- moja wyprawa w kosmos

Opis: podczas zajec dzieci poznajg podstawy astronomii oraz posta¢ M. Kopernika (,,Kopernik i wirujgce
planety”- teatrzyk kamishibai), a nastepnie wcielg sie w role mtodych odkrywcow kosmosu. Tworzgc
wtasne misje kosmiczne z pomoca robota edukacyjnego Photon, bedg programowacd jego trase po
Uktadzie Stonecznym, uczac sie przy tym logicznego myslenia, wspotpracy i podstaw kodowania.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 60-90 min.
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Photon w labiryncie Minotaura-kodujemy droge do wolnosci
Opis: wyruszymy z uczniami w fascynujacg podrdz przez mit o ,Dedalu i lkarze”, taczac Swiat

starozytnych opowiesci z nowoczesng technologia. Podczas zaje¢ dzieci poznajg historie wynalazcy
Dedala, wcielg sie w role jego pomocnikdw, programujac robota Photon, by pomdgt mu odnalezé
wyijscie z labiryntu. Zajecia rozwijajg logiczne myslenie, kreatywnosé i umiejetnos¢ pracy zespotowe;j,
taczac elementy kodowania z edukacjg humanistyczna.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 60-90 min.

Papierowy teatr i wielkie tematy
Opis: cykl zaje¢ oparty na literaturze dzieciecej (ksigzki, opowiadania, teatrzyk kamishibai), ktérych

celem jest wspieranie rozwoju spoteczno- emocjonalnego ucznidéw. Poprzez wspdlne czytanie
i rozmowe dzieci bedg poznawac i omawia¢ wazkie tematy.

2

Do wyboru :,, Puchate i Kolczate - bajka o relacjach”, ,, O borsuku, ktdry na caty swiat sie obrazit -

24

o emocjach”, ,, Prawda i Ktamstwo - bajka o rywalizacji dobra i zta”, ,Ula jest inna - o tolerancji
i akceptacji”, samoakceptacja ,, Jak Leon polubit siebie”, ,,Na tropie Smieciowego Potwora - o ekologii”,
,Umiem mdwic¢ Nie - bajka o asertywnosci”, bezpieczedstwo w sieci ,Internetowa kolezanka -
0 zagrozeniach w Internecie” i w codziennym zyciu ,Cukierek? Nie, Dziekuje - wczesna profilaktyka

uzaleznien”.

Zajecia rozwijajg umiejetno$¢ wyrazania emocji, budowania relacji oraz krytycznego myslenia,
jednoczesnie wzmacniajgc kompetencje jezykowe i czytelnicze.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

FILIA W MYSLENICACH

Moj przyjaciel — ksigzka

Opis: lekcja majgca na celu zwrdcenie maluchom uwage na wartos¢ czytania, rozbudzenie zamitowania
do czytania.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 lub 60 min.
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Z wizytq na Czarnym Lqdzie. Lekcja towarzyszqca lekturze ,, Afryka Kazika” -
zajecia z pokazem slajdow
Opis: lekcja towarzyszaca lekturze ,Afryka Kazika” — odwiedzimy niektdre zakatki Afryki opisane
w ksigzce, skonfrontujemy przesztos¢ z czasami obecnymi. W ramach edukacji miedzykulturowej-
ksztattowanie u ucznidéw postawy ciekawosci $wiata oraz poszanowania innych kultur i religii.
Rozbudzanie ciekawosci poznawczej uczniow.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 lub 60 min.

»W kraju kwitngcej wisni, czyli japonskie ABC”- zajecia z pokazem slajdow
Opis: zajecia pokazujgce kulturowa odmiennos¢ Japonii. W zajecia zostang wplecione elementy
mindfullness — ¢wiczenia z wykorzystaniem miedzy innymi misy tybetanskiej.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 lub 60 min.

Kodowanie — to takie proste!
Opis: zajecia dla najmtodszych z wykorzystaniem pomocy dydaktycznych dostepnych w bibliotece, np.
mata do kodowania, kubeczki, roboty

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Robot Photon i zdrowe nawyki
Opis: celem zajec¢ jest promowanie zdrowych nawykow i aktywnosci fizycznej. Uczg dzieci podstaw
programowania.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

»Kopernik i wirujgce planety”- zajecia z wykorzystaniem teatrzyku
kamishibai

Opis: Dzieci poznajg sylwetke wybitnego polskiego astronoma — Mikotaja Kopernika w oparciu o bajke
( teoria heliocentryczna, rewolucja w astronomii), innych naukowcdw i oséb rozstawiajgcych Polske na
Swiecie (Stawosz Uznanski-Wisniewski i jego misja kosmiczna na stacji ISS). Zajecia wzbogacone
o zabawy plastyczne, nauke piosenki i zagadki ze Swiata nauki.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP

Czas trwania: 45 min.
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»Internetowa kolezanka” — zajecia z wykorzystaniem teatrzyku kamishibai.
Opis: Zajecia majg na celu uswiadomienie dzieciom, jakie zagrozenia niesie ze sobg Internet. Uczg jak
sie przed nimi chronié oraz gdzie szuka¢ pomocy w razie problemdéw zwigzanych z korzystaniem z sieci.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

»Te co skaczq i fruwajq. Niezwykty swiat zwierzqt” — zajecia z pokazem
slajdow i krotkich filmow

Opis: Zajecia majg na celu wzbogacenie wiedzy uczniéw na temat zréznicowanego swiata zwierzat na
roznych kontynentach, ksztattowanie postaw proekologicznych — gatunki zagrozone wyginieciem,
koniecznos¢ ochrony swiata zwierzat, nadmierna ingerencja cztowieka w ten swiat oraz rozbudzenie
ciekawosci przyrodniczej uczniéw, uwrazliwienie na koniecznos¢ dbania o swiat fauny.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 lub 60 min.

»Bqdz bezpieczny w sieci” — zajecia z wykorzystaniem robotow Ozobot.

Opis: Zajecia majg na celu wzbogacenie wiedzy ucznidw na temat zagrozen ptynacych z korzystania
z Internetu. Uczg jak sie przed nimi chronié. W zajeciach wykorzystane zostang Ozoboty.

Adresaci: uczniowie klas 1-3 SP.

Czas trwania: 45 lub 60 min.

FILIA' W NOWEJ HUCIE

Bajkowe sciezki z Ozobotem
Opis: zajecia z wykorzystaniem Ozobotéw. Podczas zajeé¢ uczniowie poznajg podstawowe zasady
kodowania i zaprogramuijg trase dla robota.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 60 min.

Brzydkie Kaczgtko — basniowy teatrzyk
Opis: Zajecia na podstawie basni Hansa Christiana Andersena "Brzydkie kaczatko" z wykorzystaniem
teatrzyku Kamishibai. Zajecia majg na celu rozwijanie zainteresowan dzieci bajkami i basniami oraz
wprowadzanie dziecka w Swiat wartosci takich jak odpowiedzialnosé, dobro, piekno, prawda.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.
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Calineczka — basniowy teatrzyk
Opis: zajecia na podstawie basni Hansa Christiana Andersena "Calineczka" z wykorzystaniem teatrzyku
Kamishibai. Zajecia majg na celu rozwijanie zainteresowan dzieci bajkami i basniami oraz
wprowadzanie dziecka w Swiat wartosci takich jak odpowiedzialnosé, dobro, pomoc, przyjazn.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Cukierkowe wybryki — teatrzyk przygod
Opis: zajecia na podstawie ksigzki , Cukierku, Ty fobuzie” z wykorzystaniem teatrzyku Kamishibai o tym
samym tytule. Podczas zaje¢ dzieci poznajg fabute i gtéwnych bohateréw ksigzki.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP

Czas trwania: 60 min.

Pinokio — basniowy teatrzyk
Opis: zajecia na podstawie ksigzki Carla Collodiego ,Pinokio” z wykorzystaniem teatrzyku Kamishibai.
Zajecia maja na celu zapoznanie dzieci z bohaterami ksigzki oraz wprowadzanie w $wiat wartosci takich
jak odpowiedzialnosé, dobro i zto, pomoc, przyjazn.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Podroze z Pandg po Krakowie
Opis: zajecia z wykorzystaniem robota mTiny/Photona. Podczas zajeé uczniowie poznajg podstawowe
zasady kodowania i za pomocg kodu zaprogramujg trase dla robota.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Lekcja ogolnobiblioteczna
Opis: zajecia majg na celu zapoznanie dzieci z ksiegozbiorem biblioteki i jej pracg. Uczniowie poznajg

budowe katalogdw oraz zasady postugiwania sie nimi. Wstepem do zaje¢ jest opowies¢ ,Noc
w bibliotece” z wykorzystaniem teatrzyku Kamishibai.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.
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FILIA' W OLKUSZU

Escape room ,, Zaginione skarpetki”

Opis: rozwigzywanie serii zagadek, zwigzanych z historiami bohateréw ksigzki J. Bednarek
,Niesamowite przygody dziesieciu skarpetek”. Tworzenie wtasnej historyjki 11. skarpetki za pomoca
kostek Story Cubes.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 90 min.

Od ksiqzki do kodu — Ozoboty na tropie bajkowych bohaterow

Opis: zajecia czytelnicze pofaczone z nowymi technologiami. Uczniowie poznajg podstawy kodowania,
rozwijajg umiejetnosci logicznego myslenia oraz pracy w grupie .

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP

Czas trwania: 90 min.

Poznaj miejsce, gdzie mieszkajq ksiqzki

Opis: pierwsza wizyta w Bibliotece Pedagogicznej w Olkuszu. Poznanie historii i ciekawostek z zycia
biblioteki. Aktywnosci z wykorzystaniem magicznego dywanu.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Moj przyjaciel Kemushi - podroz w kraine dzieciecej literatury
z teatrzykiem Kamishibai

Opis: zajecia czytelnicze z wykorzystaniem japonskiej metody kamishibai. Historia opowiada
o przyrodzie i jej przemianach, o tym czym jest tozsamos¢ i przemijanie.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP

Czas trwania: 45 min.
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Biblioteczna przygoda z Doktorem Dolittle

Opis: zajecia czytelnicze z wykorzystaniem gtosnego czytania fragmentéw lektury, PUS-owanie,
zabawa z Quiver.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Bajka o zabach - podroz w kraine dzieciecej literatury z teatrzykiem
Kamishibai

Opis: zajecia czytelnicze przedstawiajgce za pomocg prostej fabuty sytuacje, w ktoérej
pozostajemy w btednych przekonaniach patrzac na rzeczywisto$¢ z jednej tylko perspektywy.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Legenda o Smoku Wawelskim podroz w kraine dzieciecej literatury z

teatrzykiem Kamishibai

Opis: zajecia czytelnicze wykorzystujgce legende o Smoku Wawelskim skupiajace sie na emocjach
gtéwnych bohateréw. Cwiczenia utatwiajace rozpoznawanie i nazywanie emociji.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Bajka o Wisle - podroz w kraine dzieciecej literatury z teatrzykiem
Kamishibai

Opis: podczas prezentacji kamishibai ,Bajka o Wisle” opowiadamy historie rzeki od zrédet po ujscie,
pokazujgc ilustracje i angazujac ucznidw w zaznaczanie miejsc na mapie, omawianie fauny, problemoéw
ekologicznych oraz legend zwigzanych z miastami nad Wista.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.
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Dwa ptaszki - podroz w kraine dzieciecej literatury z teatrzykiem Kamishibai

Opis: Zajecia czytelnicze podkreslajgce wage przyjazni i wspotpracy.
Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Czerwony Kapturek - podroz w kraine dzieciecej literatury z teatrzykiem
Kamishibai

Opis: ,Czerwony Kapturek” w formie kart narracyjnych kamishibai to opowies¢ w dwuczesciowej wersji
w ktdrej bohaterka najpierw pokonuje wilka, a nastepnie — juz jako bardziej doswiadczona — uczy sie
wycigga¢ wnioski z przesztych wydarzed, co nadaje opowiesci charakter rozwojowy
i umoralniajacy.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Rower Walentynki - podroz w kraine dzieciecej literatury z teatrzykiem
Kamishibai

Opis: zajecia czytelnicze wspierajace nauke liczenia oraz podkreslajgce wage altruizmu i asertywnosci.
Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Od kartki do swiata 3D — kolorowanki z Quivera

Opis: zajecia plastyczne z wykorzystaniem smartfonéw i tabletu oraz magicznego dywanu.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.
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Okiem detektywa — w krainie legend i basni.

Opis: zajecia stymulujgce i rozwijajace percepcje oraz logiczne myslenie w oparciu o gry:

»W krainie basni” i ,W krainie legend”.
Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Z ksigzkq w reku - tropimy bohaterow wokof nas

Opis: zajecia czytelnicze z ksigzkg POP-UP ,,Superbohaterzy sg wsréd nas”.
Adresaci:. uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Zakodowany zamek — kodowanie na dywanie

Opis: zajecia wprowadzajgce w podstawy kodowania, doskonalgce myslenie logiczne i umiejetnosc

wspotpracy w grupie oraz wykorzystujgce potencjat magicznego dywanu.
Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Zaprogramuj mnie jesli potrafisz! - Robot Photon Junior 1

Opis: zajecia wprowadzajgce w podstawy kodowania, doskonalgce myslenie logiczne i umiejetnosc
wspotpracy w grupie.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Zaprogramuj mnie jesli potrafisz! - Robot Photon Junior 2

Opis: zajecia wprowadzajgce w podstawy kodowania, doskonalgce myslenie logiczne i umiejetnosc
wspotpracy w grupie.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.
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Eko-odkrywcy z klockami PUS

Opis: dzieci rozwigzujg zadania zwigzane z ochrong przyrody, segregacjg odpaddw, oszczedzaniem

wody i nabywaniem prawidtowych nawykéw z klockami PUS.
Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP

Czas trwania: 45 min.

Czytam, zgaduje, buduje - literkowe wyzwania z PUS

Opis: zajecia wspierajgce rozwdj umiejetnosci czytania poprzez kojarzenie obrazéw z wyrazami.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Pus-owe tamigtowki

Opis: ¢wiczenia i zadania polegajgce na rozwigzywaniu zadan logicznych uczacych skupienia
i wprowadzajacych w swiat kodowania.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Boty...boty...Ozoboty

Opis: uczniowie poznajg podstawy kodowania przy pomocy Ozobotdw, rozwijajg umiejetnosci

logicznego myslenia oraz pracy w grupie.
Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Z piramidgq po zdrowie - mali eksperci dobrego zycia

Opis: podczas zajec dzieci poznajg zasady zdrowego stylu zycia, odkrywajac kolejne pietra piramidy

zdrowia poprzez zabawe, ruch i interaktywne zadania. Mali eksperci nauczg sie, jak dbac o swoje ciato,
emocje i codzienne nawyki, by czué sie sSwietnie kazdego dnia! Zajecia z wykorzystaniem gry
wielkoformatowe;.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 minut
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»Mapa biblioteki” — Ozobot naszym przewodnikiem

Opis: uczestnicy tworzg uproszczong mape biblioteki i programujg robota Ozobota tak, by dotart do
wskazanych dziatdw. Nauka orientacji przestrzennej, praca z mapa, myslenie algorytmiczne.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45-60 min.

FILIA W OSWIECIMIU

Kodowanie na cztery pory roku
Opis: podstawy kodowania z wykorzystaniem bibliotecznego robota Photona.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 60 min.

Photon i cyfrowy swiat
Opis: poznanie pozytywnych i negatywnych skutkéw korzystania z urzadzen cyfrowych poprzez

zabawe z bibliotecznym robotem Photonem.
Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 60 min.

Photon - moj przyjaciel!
Opis: podstawy programowania z bibliotecznym robotem Photonem.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Raz, dwa, trzy... Ozoboty na start!

Opis: podstawy kodowania i programowania z bibliotecznymi robotami Ozobotami.
Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.
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Rozszerzona rzeczywistosc¢ w bibliotece
Opis: poznanie ksigzek i aplikacji z rozszerzong rzeczywistoscig (AR).

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Szczesliwy swiat Muminkow
Opis: zapoznanie z twdrczoscig Tove Jansson i bohaterami jej ksigzek. Zajecia literacko-plastyczne.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 60 min.

Zdrowy jak smok!

Opis: zajecia literacko-plastyczne promujace zdrowy tryb zycia.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 60 min.

Teatrzyk Kamishibai
Opis: zajecia czytelnicze z wykorzystaniem japoriskiego teatrzyku Kamishibai.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.
Czas trwania: 60 min.
Opowiesci do wyboru:

e Opowiesci do wyboru:

e AMELKA I LATAJACA KSIEGA - opowies¢ o magicznej mocy ksigzek

e BAJKA O SOLI - opowies¢ o mitosci rodzicielskiej w relacji ojca i corki oraz o wybaczaniu i akceptacji

e CUKIEREK? - NIE, DZIEKUJE - opowies¢ o wczesnej profilaktyce uzaleznien (substancje
psychoaktywne) i reagowaniu na sytuacje niebezpieczne

e DZIEN KROPKI - opowie$¢ o rozwijaniu kreatywnosci plastycznej u dzieci

e INTERNETOWA KOLEZANKA - opowie$¢ o zagrozeniach w Internecie

o KOPERNIK | WIRUJACE PLANETY - opowies¢ o zyciu i odkryciach Mikotaja Kopernika

e KSIAZKI - opowie$¢ o magicznej mocy ksigzek

LAJKONIK - legenda o Lajkoniku

LEGENDA O BAZYLISZKU - legenda o warszawskim smoku Bazyliszku

e LEGENDA O SKARBNIKU - legenda o duchu kopalni, ktéry pomaga gérnikom

e LEGENDA O SMOKU WAWELSKIM - legenda o najstynniejszym krakowskim smoku

e MISIOWIE WIADOMOSCI - NIEDZWIEDZ BRUNATNY - opowieéé o réznych gatunkach niedzwiedzi

e MIS WOIJTEK - NIEZWYKLY ZOtNIERZ - opowie$¢ o Wojtku, zotnierzu polskich Sit Zbrojnych podczas
Il wojny Swiatowej

e MUZYKANCI Z BREMY - opowiesc¢ o zwierzetach, ktére walczg o godne zycie i znajdujg nowy dom

o NIEPODLEGtLA 11 LISTOPADA - opowies¢ o polskich symbolach narodowych

e NOC W BIBLIOTECE - bajka o krasnoludku, ktéry zgubit swojg bajke
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e O SPIACYCH RYCERZACH W TATRACH - bajka patriotyczna o rycerzach, ktérzy obudza sie i beda
broni¢ Polski, gdy ta bedzie w niebezpieczenistwie

e  PINOKIO - historia drewnianego pajacyka

e PORY ROKU CZYLI ROK | JEGO CZTERY CORKI - opowie$¢ o zmieniajacych sie porach roku

e PREZENTY SWIETEGO MIKOLAJA - opowies¢ o Swietym Mikotaju

e PUCHATE | KOLCZASTE - bajka o dobrych i ztych relacjach oraz emocjach

e W ZDROWYM CIELE ZDROWY DUCH - opowies¢ o uzaleznieniu od smartfona

o  WIELKANOCNY ZAJACZEK - opowiesc o wielkanocnych tradycjach i zwyczajach

e WYPOZYCZALNIA SKRZYDEL - opowie$¢ o mocy opowiesci, literatury i czytania

e ZEOTA KACZKA - opowiesc o bogactwie, ktdre szczescia nie daje

FILIA' W PROSZOWICACH

Kodowanie kolorami z robotem Ozobot
Opis: kodowanie robotow Ozobot odbywa sie za pomocy sekwencji kolorowych kwadratéow

umieszczonych na trasie, po ktérej sie poruszajg. Trasy mogg przybiera¢ réznorodne ksztatty, co
sprawia, ze mozna dopasowac je do aktualnie przerabianej tematyki zaje¢. Celem zajec jest nauka
podstaw programowania.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45-60 min.

Kodowanie na dywanie
Opis: celem zajeé jest wprowadzenie dzieci krok po kroku do nauki programowania robota Photona.

Uczestnicy zajec¢ poznajg nowe technologie i mozliwosci zdobycia kolejnych poziomdéw kompetenc;i.
Chwile spedzone na programowaniu zaowocujg nowymi umiejetnosciami i zainteresowaniami.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45-60 min.

Inteligentne dtugopisy 3D

Opis: celem zajec jest rozwijanie wyobrazni i zdolnosci manualnych przy pomocy dtugopiséw 3D - to

kreatywne narzedzia, ktére w prosty sposdb pozwalajg tworzy¢ tréjwymiarowe projekty z kolorowych
filamentéw.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45-60 min.
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FILIA' W StOMNIKACH

Uczymy sie programowac
Opis: podczas zajeé uczniowie zostang zapoznania z mozliwosciami robotéw edukacyjnych Photon.
Nauczg sie podstaw programowania oraz logiki.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 60 min.

Ksigzka najlepszym przyjacielem
Opis: podczas zajeé uczniowie zostang zapoznani z historig ksigzek i druku. Dowiedzg sie réwniez jakie

korzysci przynosi regularne czytanie. Zostang réwniez zapoznani z ksigzkami wykorzystujgcymi
wirtualng rzeczywistosc.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Ksigzkowi bohaterowie
Opis: zapoznanie uczestnikdw z zyciorysami najwybitniejszych pisarzy i twércéw literatury dla

najmtodszych.
Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Rozwijamy kreatywnos¢
Opis: uczestnicy zaje¢ wezma udziat w treningu kreatywnosci oraz zapamietywania, grach

edukacyjnych oraz ¢wiczeniach z literaturg. Poznajg sposoby rozwigzywania problemdw.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 60 min.
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FILIA' W SUCHEJ BESKIDZKIEJ

Podroze Ozobotow
Opis: cykl zajeé z ksigzka dla dzieci i naukg programowania. Piekne wydawnictwa ksigzkowe przyblizajg

dzieciom osobliwosci przyrodnicze i kulturowe (parki narodowe, miasta, regiony) Polski oraz swiata.
Dzieci, w prosty i przyjazny sposdb, programujg trase wedréwki robota — Ozobot Bit Plus.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

W poszukiwaniu lesnych zapachow i diwiekow - opowies¢ ruchowa
z elementami zabaw na Magicznym Dywanie
Opis: zajecia w formie opowiesci ruchowej i zabaw na interaktywnym Magicznym Dywanie. Przenoszg

w Swiat lesnej przyrody. Dzieci poznajg m.in. odgtosy i zapachy lasu. Zajecia uczg uwaznego stuchania,
obserwowania i wyrazania emocji poprzez ruch. Uwrazliwiajg na piekno lesnej przyrody.

Adresaci: uczniowie kl. 1-2 SP.

Czas trwania: 45 min.

Misja w Kosmosie — interaktywna gra przygodowa z robotem Photonem
Opis: dzieci biorg udziat w kosmicznej przygodzie, podczas ktérej pomoga robotowi Photonowi odby¢

podréz przez Uktad Stoneczny i bezpiecznie wrdcié na Ziemie (programujg trase robota). Zajecia
rozwijajg logiczne myslenie i kreatywnos¢.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

Kosmiczna czekolada - czym nakarmic Ufoludka?
Opis: zapoznanie dzieci z podstawowymi zasadami zdrowego odzywiania (prezentacja multimedialna,

zabawy). Ksztattowanie swiadomosci wptywu jedzenia na zdrowie i samopoczucie.
Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.
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FILIA W WADOWICACH

Kodowanie offline z Janem Brzechwg
Opis: jak przygotowa¢ dzieci do programowania i rozwija¢ u nich myslenie komputacyjne? Cwiczac
kodowanie offline. Podczas zaje¢ uczniowie poznajg ciekawostki z zycia Jana Brzechwy i wykonajg
zadania z kodowania oparte na jego najpopularniejszych utworach.

Adresaci: uczniowie kl. 1-2 SP.

Czas trwania: 45 min.

Kodowanie offline z Julianem Tuwimem
Opis: jak przygotowac dzieci do programowania i rozwija¢ u nich mysélenie komputacyjne? Cwiczac
kodowanie offline. Podczas zaje¢ uczniowie poznajg ciekawostki z zycia Juliana Tuwima i wykonajg
zadania z kodowania oparte na jego najpopularniejszych utworach.

Adresaci: uczniowie kl. 1-2 SP.

Czas trwania: 45 min.

W bajkowym swiecie
Opis: petne humoru zajecia prowadzace dzieci przez swiat bajkowych i basniowych bohateréw.
W programie quiz, gra planszowa i praca plastyczna.

Adresaci: uczniowie kl. 1 SP.

Czas trwania: 60-90 min.

Gimnastyka przysztego informatyka — Sprytne Roboty Ozoboty
Opis: zapoznanie z mozliwosciami robotéw edukacyjnych Ozobot. Swietna zabawa potaczona z nauka

kodowania, tworzeniem witasnych historii i rysowaniem.
Adresaci: uczniowie kl. 1-3 SP.

Czas trwania: 45 min.

W poszukiwaniu zaginionej skarpetki — gra biblioteczna
Opis: psotne skarpetki pogubity sie w trakcie zabawy w chowanego. Zeby je odnalez¢ trzeba wykonaé

szereg zadan, rozwigzac¢ nietatwe zagadki, a nawet...celnie rzucac. Gra biblioteczna inspirowana ksigzka
Justyny Bednarek ,Niesamowite przygody dziesieciu skarpetek”. Swietna zabawa i sporo emocji dla
matych detektywow.

Adresaci: uczniowie kl. 3 SP.

Czas trwania: 45-60 min.
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Ksigzka tunelowa — w niej opowiesc¢ sie chowa.
Opis: czy ksigzka to tylko oktadka i kolejne strony? Niekoniecznie. W trakcie naszych zajeé dzieci

poznajg nieszablonowg wersje ksigzki — ksigzke tunelowg i wykonajg jej wtasny egzemplarz. Twércze
zajecia dla matych wielbicieli ksigzek i nie tylko.

Adresaci: uczniowie kl. 3 SP.

Czas trwania: 45-60 min.

Gimnastyka przysztego informatyka —
Cz. I: Zaprzyjaznij sie z robotem Photon
Opis: wedréwka przez swiat bajkowych bohateréw z robotem edukacyjnym Photon. Nauka

podstawowych funkcji robota potgczona z powtérzeniem informacji o najwazniejszych postaciach
basni i lektur szkolnych.

Adresaci: uczniowie kl. 1-3, ktdrzy nie pracowali jeszcze z robotem.

Czas trwania: 45 min.

Gimnastyka przysztego informatyka - Cz. Il: Kodowanie z bajkg w tle.
Opis: w trakcie zaje¢ dzieci wyruszg w droge razem z zapominalskim zajgczkiem Fotonkiem. Kodowanie

tras o wyzszym stopniu trudnosci do tekstu autorskiej bajki inspirowanej historiag Czerwonego
Kapturka.

Adresaci: uczniowie klas 1-3, ktérzy pracowali juz z robotem.

Czas trwania: 45 min.
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