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PROGRAMOWANIE | KODOWANIE
Zestawienie bibliograficzne
ze zbiorow Pedagogicznej Biblioteki Wojewodzkiej w Krakowie

za lata 2015-2020

KSIAZKI:

1.

Algorytmy i struktury danych / Lech Banachowski, Krzysztof Diks, Wojciech Rytter. - Warszawa :
Wydawnictwo Naukowe PWN, 2018. - 291 s. - ISBN 978-83-01-19712-4

Sygn. 268779

Hello Ruby : programowanie dla dzieci / [Linda Liukas ; przektad: Magdalena Rzepniewska]. -
[Warszawa] : Sierra Madre, cop. 2016. - 112 s. - ISBN 978-83-936904-3-5

Sygn. 270654

Kodowanie dla dzieci / Marc Scott ; ilustracje Mick Marston ; przetozyl Krzysztof Wolczyk. -
Warszawa : Wydawnictwo "Nasza Ksiegarnia", 2018. - 64 s. - ISBN 978-83-10-13258-1

Sygn. 270657

Kodowanie na dywanie : w przedszkolu, w szkole i w domu / Anna Swié. - Opole : Wydawnictwo
Nowik, 2017. - 56 s. - ISBN 978-83-65587-10-7

Sygn. 268700, 270658

Nauka programowania z Minecraftem® : buduj niesamowite $wiaty z wykorzystaniem mocy
Pythona! / Craig Richardson ; [przektad WITKOM Witold Sikorski: Maciej Baranowski
I Malgorzata Dabkowska-Kowalik]. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN, 2017. - XXV,
[1], 314 s. - ISBN 978-83-01-18558-9

Sygn. 268486

Programowanie : jakie to proste! : dla dzieci / [Carol Vorderman ; thumaczenie Krzysztof Bednarek].
- Warszawa : Wydawnictwo "Arkady", 2018. - 224 s. - ISBN 978-83-213-4895-7

Sygn. 270698

Programowanie dla poczatkujacych : poznaj §wiat programowania / Mark Lassoff ; [ thumaczenie
Piotr Rajca]. - Gliwice : Wydawnictwo Helion, cop. 2016. - 68 s. - ISBN 978-83-283-1908-0

Sygn. 270665

Python dla dzieci : programowanie na wesoto / Jason R. Briggs ; [przeklad: Maciej Baranowski,
Witold Sikorski]. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN SA, 2017. - XXVI, 319 s. -
ISBN 978-83-01-18368-4

Sygn. 268549

Rozw6j myslenia komputacyjnego w klasach 1V-VIII szkoly podstawowej. Z. 2, Pomysty
wykorzystania wizualnych jezykow programowania w edukacji informatycznej dzieci starszych
I mlodziezy / Jacek Stando, Monika Sptawska-Murmylo. - Warszawa : Osrodek Rozwoju Edukacji,
2017. - 33 s. - ISBN 978-83-65890-78-8, ISBN 978-83-65890-47-4, ISBN 978-83-65890-76-4
Sygn. 270191/DF



10.

11.

Rozwdj myslenia komputacyjnego w szkole ponadpodstawowej. Z. 2, Strategie wprowadzania
ucznidow w syntaktyke i semantyk¢ kodow najpopularniejszych jezykoéw programowania / Jacek
Stando, Monika Sptawska-Murmyto. - Warszawa : Osrodek Rozwoju Edukacji, 2017. - 28 s. -
ISBN 978-83-65890-82-5, ISBN 978-83-65890-47-4, ISBN 978-83-65890-80-1

Sygn. 270195/DF

Tworz wlasne gry komputerowe w Pythonie / Al Sweigart ; [przektad Witkom Witold Sikorski:
Maciej Baranowski i Witold Sikorski]. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN, 2017. -
XXVII, 388 s. - ISBN 978-83-01-19322-5

Sygn. 268449

ARTYKULY Z CZASOPISM:

1.

10.

11.

12.

13.

Ada pierwsza programistka / Edwin Bendyk // Polityka 2015, nr 51/52, s. 106-108

Sygn. C.38

Baltie - czarodziej na zajgciach / Szymon Domaradzki // Hejnal Oswiatowy. - 2017, nr 3, . 5-6
Sygn. C.1796

Czytanie i programowanie : kodujemy bajk¢ o $pigcej krolewnie / Anna Puscinska //
Biblioteka w Szkole. - 2018, nr 6, s. 22-23

Sygn. C.1768

Czy mozna zaprzyjazni¢ si¢ z Pythonem? / Wanda Jochemczyk, Katarzyna Olgdzka / Meritum. -

2017, nr 4, s. 43-47

Sygn. C.3196

Godzina kodowania - zajecia dla dzieci, miodziezy i dorostych w bibliotece szkolnej /
Anna Pus$cinska // Biblioteka w Szkole. - 2018, nr 10, s. 26-27

Sygn. C.1768

Gra planszowa CodeBook - zabawa i edukacja / Wojciech Kolarz, Katarzyna Tluczykont //
IT w Edukacji. - 2017, nr 5, s. 50-51

Sygn. C.4493

Jaki jest pozytek z umiejetnosci programowania? / Hanna Basaj // Biblioteka w Szkole. - 2016, nr 5,
dod. "Biblioteka Centrum Informacji”, s. 3-5

Sygn. C.1768

Jak stawi¢ czota kodowaniu w nowej podstawie programowej? : $rodowisko "Klocki" wedlug
metody prof. Hejnego jako sposdb na rozwdj myslenia komputacyjnego / Margareta Olszewska,
Marzena Oterman // Zycie Szkoly. - 2018, nr 1, s. 10-16

Sygn. C.31

Kodowanie a realizacja podstawy programowej w przedszkolu / Anna Swié // Wychowanie w
Przedszkolu. - 2017, nr 5, s. 52-54

Sygn. C.146

Kodowanie na humanie, czyli zakodowane stowa / Joanna Krzeminska // TIK w Edukacji. - 2017, nr
5,s.32-34

Sygn. C.4493

Kodowanie na matematyce : dodawanie i odejmowanie ulamkéw dziesigtnych : scenariusz lekcji
matematyki dla klasy czwartej lub piatej szkoty podstawowej / Joanna Swiercz // Matematyka. -
2019, nr 3, 5. 53-56

Sygn. C24

Kodowanie w chmurze / Grazyna Chmielewska // Meritum. - 2015, nr 4, s. 79-86

Sygn. C.3196

Kodowanie w przedszkolu / Katarzyna Ziomek // Blizej Przedszkola. - 2018, nr 9, s. 22-24

Sygn. C.2447
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26.

27,

28.

29.

30.

31.

32.

Koduj z mama, koduj z tata..., czyli wakacyjne zabawy z kodowaniem / Anna Swi¢ // Wychowanie
w Przedszkolu. - 2017, nr 6, s. 52-55
Sygn. C.146

Konstruktywistyczne — spojrzenie na nauk¢ programowania w szkole podstawowej /
Tomasz Lukawski // Meritum. - 2017, nr 4, s. 2-7

Sygn. C.3196

Matematyka ze Scratchem / Magdalena Zoinierczyk /I Matematyka. - 2020, nr 1, s. 38-40

Sygn. C.24

Nauczanie programowania przeglad narzedzi i aplikacji / Barbara Kozik // Hejnal O$wiatowy. -
2017, nr 3, 5. 10-12

Sygn. C.1796

Nauka programowania / Dorota Janczak // Dyrektor Szkoty. - 2017, nr 1, s. 56, 58-59

Sygn. C.1828

Nauka programowania na iPadzie - od zera do bohatera : programowanie na tablecie lub z robotem -

nie tylko na informatyce / Janusz S. Wierzbicki // Meritum. - 2017, nr 4, s. 60-68

Sygn. C.3196

Nauka programowania od klasy pierwszej / Ewa Stolarczyk // Zycie Szkoty. - 2017, nr 7, s. 10-12,
14

Sygn. C.31

Nauka programowania w ramach ksztalcenia informatycznego na wszystkich poziomach ksztatcenia
/ Maciej M. Systo // IT w Edukacji. - 2016, nr 1, s. 10

Sygn. C.4493

Od programowania wizualnego do tekstowego / Maciej Borowiecki, Krzysztof Chechtacz //
Meritum. - 2017, nr 4, s. 34-38

Sygn. C.3196

Od puzzli do prawdziwego kodu / Sylwester Zasonski // IT w Edukacji. - 2016, nr 1, s. 32-34

Sygn. C.4493

Od puzzli do programowania / Marcin Paks // TIK w Edukacji. - 2017, nr 1, s. 26-27

Sygn. C.4493

Programowalne klocki - to si¢ dobrze sktada / Anna Krawczyk // 1T w Edukacji. - 2016, nr 1, s. 18-
20

Sygn. C.4493

Programowanie: edukacyjna innowacja przysztosci / Karol Kowalczuk // Hejnat O$wiatowy. - 2017,
nr3,s.3-5

Sygn. C.1796

Programowanie na specjalne zamowienie / Zyta Czechowska, Jolanta Majkowska // Meritum. -
2017, nr 4, 69-78

Sygn. C.3196

Programowanie (nie tylko) dla artystow / Agnieszka Borowiecka // Meritum. - 2017, nr 4, s. 53-59
Sygn. C.3196

Programowanie przez zabawe / Dorota Janczak // Dyrektor Szkoty. - 2018, nr 8, s. 55-57

Sygn. C.1828

Programowanie w Akademii Khana / Witold Kranas // Meritum. - 2017, nr 4, s. 79-82

Sygn. C.3196

Programowanie w bibliotece szkolnej? Dlaczego nie! / Rozanna Bogacz // Biblioteka w Szkole. -
2016, nr 5, dod. "Biblioteka Centrum Informacji”, s. 6-8

Sygn. C.1768

Programujemy juz dziesiatki lat... / Jan A. Wierzbicki // Meritum. - 2017, nr 4, s. 22-25
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34.

35.
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37.

38.
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40.

41.

42.

43.

44,

45.

Sygn. C.3196

Programuje¢ samodzielnie / Wanda Jochemczyk, Katarzyna Ol¢dzka // Meritum. - 2015, nr 4, s. 52-
55

Sygn. C.3196

Przedszkolak w $wiecie kodowania / Anna Swié // Blizej Przedszkola. - 2019, nr 4, s. 16-19

Sygn. C.2447

Rodzice w programie Mistrzowie Kodowania - wazni dla nas, wazni dla dzieci / Anna Swi¢ //

Wychowanie w Przedszkolu. - 2017, nr 4, s. 53-55

Sygn. C.146

Scratch, matematyka i klocki Lego / Agnieszka Borowiecka // Meritum. - 2017, nr 4, s. 26-33

Sygn. C.3196

Uczniowie niestyszacy lub stabostyszacy takze moga uczyé si¢ programowania! / Grazyna
Gregorczyk // Meritum. - 2016, nr 4, s. 49-51

Sygn. C.3196

W poszukiwaniu srodowiska do nauki programowania - poza Scratchem / Witold Kranas // Meritum.
- 2017, nr 4,s. 39-42

Sygn. C.3196

Wprowadzenie do programowania dla najmtodszych z wykorzystaniem gier planszowych, klockow
Scottie Go i aplikacji / Aleksandra Zasimowicz // Meritum. - 2017, nr 3, s. 87-90

Sygn. C.3196

Wspomaganie powszechnej nauki programowania - czy mozna je znalezC w podstawach
programowych innych przedmiotéw niz informatyka? / Matgorzata Rostkowska // Meritum. - 2017,
nr4,s.8-15

Sygn. C.3196

Wykorzystanie gry dydaktycznej Scottie Go! w nauczaniu programowania / Pawel Wojciak //
Hejnal Oswiatowy. - 2017, nr 3, s. 7-8

Sygn. C.1796

Zagadkowy labirynt w aplikacji Kodable / Anna Swi¢ // TIK w Edukacji. - 2016, nr 4, s. 26-27

Sygn. C.4493

Zakodowane opowiadania czyli jak wykorzystywa¢ kodowanie w metodzie narracyjnej / Aleksandra

Razniak // Jezyki Obce w Szkole. - 2019, nr 1, s. 29-34

Sygn. C.22

Zakoduj si¢ na czytanie / Magdalena Brewczynska // Biblioteka w Szkole. - 2017, nr 5, dod.
"Biblioteka Centrum Informacji”, s. 3-6

Sygn. C. 1768

Zaprogramowac swoja przysztos¢ / Maciej M. Systo // Glos Nauczycielski. - 2017, nr 24, s. 14-15
Sygn. C.856




